Belgien bfr 162,- Danemark dkr 31.- Griechenland Dr 1.300,- Luxemburg Lfr 162.- Niederiande hfl 8,90 Osterreich 65 58,- Schweiz sfr 7,50 Spanien ptas 730.- ltalien Lit 8.900,-

Exklusiv!
Nur uuf dueser Dl!k'




Fiir alle Amigas %

biet

Spiele 1996 - JETZT brandneu

Versandkosten:

o x

Bar:
Scheck:

wir Ihnen

: Armiga.S
‘hnen auch heuteswisdtzg ?in

zu Preisen an. Als groBter
e ganze Seite voller Neuheiten zu echten

L

ieferzeit: 1-3 Tage * Sicherheit: Alle Programme

Nachnahme: 10,00 DM
Ausland Bar: 0,00 DM
Ausland Scheck: 15,00 DM

Ausland KEINE *

*

0,00 DM
6,00 DM
der Comp
arendorfstr. 24
46395 Bocholt

iskettenaufkleber mit Ihrem eigenen Namen
erraschung! Auch als Geschenk! Neuheit in Deutschland!

spitzen

*

800 Frésche Ii Neuaufla -
des bekannten Frosz:g{e Jede Disk
spiels. Uberqueren Sie eine| MUI' 5,90 DV
Autobahn und einen Fiis.| TOP PREIS
Toller Spielspal fir alle. .
801 Strike Commander Eines der lustigsten
Flugzeug-Ballereien, die es gibt. Ufos und dumme
Lemminge machen einem das Kunstfiiegen zu einer
Katastrophe. Tolle Grafik und lustige Soundeffekte
&'la Lemmings. Eine wiklch gelungene Lust / Action-Komddie.
802 Casino 1-8 Mitspieler kdnnen bei diesem Spiel
mit einem Startkapital von 108 antreten. Es konnen
bis 2u 10 Spielrunden ausgewshit werden. Den Ein-
satz und Mut legt jeder Spieler selbst fest. Die tollen
ol i wikommen.
g
803 Star Buster Bei diesem tollen neuen Break Out
Spiel haben die Programmierer an Extras und Ballen

817 Deluxe Vic Blitz Wer kennt dieses Spiel noch vom Jed =
VIC-207 M mu s Ffegr e zeconien ede Disk
818 Kinder Games 2 wunderschone Spiele flr Kinder. Es

werden 2 Mitspieler bendtigt. Fe senso & nur 5’ 90 Di M

819 The Race Wackeliges Joystick-Rattel-Spiel. Bis zu 8 TOP PREIS
Spieler, die einen 100m-Lauf absolvieren, treten an.

820 Speedy Reedy and his Crazy Capers Ein buntes Spiel fir die
jingeren Spieler ab 3 Jahren: Schnelles einsammeln von SaBigkeiten ist hier angesagt.
821 Zerberk Ihre Aufgabe ist es, in jedem Level samtliche Roboter zu eliminieren. Doch
Vorsicht: Jede Beriihrung mit den Robotern und Wanden endet todlich.

860 For President Du bist| m
20 Jaire att und wilsy] _J€de€ Disk
Prasident  werden.| MU 7,90 DM
Deutsches Strategiespiel| TOP PREIS
mit spitzen Grafik.
861 Metropofis Hier kommt ein Highlight im Stil von
“Popolus" mit spitzen Grafik und Maussteuerung.
Bauen Sie mit Hilfe von Krankenhdusern,

822 Steel Devils 2-8 Spieler bekémpfen sich als Roboter. In 20
Landschatten wird gekampft. Mit echten Samples von Raketen, Granaten und Bomben.
823 High Pressure Erstidassiges Ballergame in der weiten Femne des Weltraums.
Verschiedene Raumschiffe, Meteoriten und Sateliiten miissen abgeschossen werden.
824 Urinierus Ein ulkiges Spiel fiir geistig stabile Menschen. Da schieBen Toiletten auf
Toiletten und WC-Papier wird als Watfe eingesetzt. Im Hintergrund tbergibt sich jemand.
825 Highway Patrol Ein i ie lizei ist mit einer
Laserpistole ausgeriistet. Ein chaotisches Durcheinander auf der Autobahn.

826 Goldgraber Sie graben unterirdisch. Doch jeder Schitt will genau Gberlegt sein,
denn die Daleks kommen immer naher und wollen Sie Entschieden vernichten.

827 Lift Runner Hier milssen Sie von Plattform zu Plattform zum Ziel Rennen. Doch die
Fahrstihle fahren auf und ab. Eine Kollision endet fiir Sie todlich.

ia - Special Edition 1996 Das bekannte Wo iel a'la Gliicksrad.

¢ Bis zu 25 In
den 32 Levels darf man nicht den Uberblick veriieren.
Ein toller Leveleditor wird natirlich auch mitgeliefert.
804 Lunar Patrol Mit einem Mondauto haben Sie die
Aufgabe, einen neuen Planeten zu erforschen. Sie
milssen gefahrlichen Schiaglochem ausweichen und
‘von Oben greifen auch schon die Ufos an. Doch auch
Ihr Auto ist bewaffnet. Sie konnen sich zur Wehr setzen.
~ 805 Tecno Ball Ein vollig neuartiger Breakout-Clone
mit schoner futuristischer metallischer Grafik. Manche
Blocke explodieren sofort nach der ersten Beriihrung
und andere Blicke milssen erst 2 oder gar 4 mal vom
Ball getroffen werden. .
806 Checkers Conquest Il Dieses geniale Dame-
Brett-Spiel ist um einige Regeln als das dbliche Dame-
Spiel erweitert worden. Eine hervorragende Grafik
bietet das Spiel. Gespielt werden kann entweder

, Fabriken |51
und Wohnhausem eine lebensfahige Stadt auf.

862 League Soccer Cards FuBball a'la Card! Wer
schafft es, seinen Verein in die erste Liga zu bringen?
Egal ob StrafstoB, Halbzeit oder Elfmeter ... bis zu 6
Mitspieler kimpfen um die Nr. 1. Dein guies Gefihl
entscheidet hier, 0b Du zu den Gewinnem zahist.

863 Backgammon Die bisher beste Amiga-
Umsetzung des bekannten Brettspiels. Sehr flissige

1en der S i

8
Das Spiel hat wirklich eine tolle Grafik und spannende Musikuntermalung,
829 Space Invaders 5 Das bekannte Weltraumballerspiel in einer neuen Version.
Wehren Sie mit bis zu 2 Spieler gleichzeitig die Invasion aus dem All ab.
830 Tank Fire 4 Panzer bekampfen sich in einem Labyrinth. Die Panzer konnen sich um
360 Grad drehen. Schilsse konnen an den Wanden abpralien und einen selber treffen.
831 Samurai Showdown Ein packendes Kampfsportspiel der eigentiich ganz anderen
Art. Da erscheinen 3 Meter Ian?e Kampfbeine, man kann den Gegner mit Insekten
beschieBen oder man hebt einfach mittels Riickenpropeller ab. Ein witziges Spiel.
832 Labyrinth Construction Set Sie selber entwerfen Ihr eigenes Labyrinth, verstecken
Balle an beliebigen Stellen und kénnen sich dann 3-Dimensional auf die Suche machen.
833 Shilton Football Eine FuBball/ Wirtschafts-Simulation mit kleinen spaBigen
Einlagen. Da miissen Sie Spieler kaufen, verkaufen oder eben Spielplane erstellen.
834 Master Blaster Schnelles Geschicklichkeitsspiel. Knallen Sie sich Ihren Weg zum
Ziel durch geschicktes Bombenie%sn frei.
835 Action H.E.R.0. Zunachst 128t man sich vom Computer ein Labyrinth aufbauen, in
dem dann aus der Overview-Perspektive ein tolles Action-Kampf-Spiel startet.
836 Mega Tron ‘96 Das hat's wohl noch nicht gegeben: Bis zu 10 Spieler konnen
gleichzeitig mit dem Motorrad antreten. Doch wehe, es kreuzen sich die Wege.
837 Wooglies Treiben Sie unter Zeitdruck die grinen Schleimmonster so dermaBen in
die Enge, daB die Giftmonster durch keine Ritzen mehr schiiipfen konnen.

Time Bomb Hier miissen die jingeren Mitspieler in 10 Levels verstreute Bomben
einsammeln. Ein Weg solte dabei nur einmal bﬁnum werden. Benotigt 2MB Chip-Ram.
839 i Ein 3D-Grusel-Action-Adventure. In Dai i i

steine. Die laBt
Realitats-Stimmung aufkommen. Es kann natirlich
auch gegen den Amiga gespielt werden.
864 Circus Der Kindertraum wird wahr! Jatzt beginnt fiir
die Kleinen und natirlich auch fir die GroBen der groBe
Auftritt. Yom Sprungbrett abgesprungen miissen oben
fliegende Lufiballons zum Platzen gebracht werden. |
Dann kommen Exiras und BlumensirauBe.
865 High Octane Il Endlich ist die neue super
schnelle Version da. Rasantes Autorennen aus der
Vogelperspektive. Die StraBen haben es ganz schon
in sich. Risse, Schlaglocher, Sandverwehungen und
Ol. Und Ihr Auto ist natiirlich schwer bewaffnet.
866 Pots and Run Spielhalienfreunde werden hier
Ihre helle Freude ausieben kbnnen. Dieses tolle Fruit-
Machine-Spiel falit sowohl von der Grafik als auch von
den Soundeffekten auf . . . sie sind einfach

i kolei dach

gegen den Comptiter od Spieler.

807 Jumping Jack Bekannt, grandios und doch neu:

Der putzige Kleine Sprung-Held hat die Aufgabe,

durch anstupsen der Kastchen mit dem Kopf die
i Geldsticke ei Ein

ad komfortabler Level-Editor wird mitgeiiefert.
il 808 Ballermania Die brutale Baller-Orgie. Ballern pur
gegen sauber animierten Ufos, Feuerschweifen und
Meteoriten, Das ganze spielt sich in der Dunkelheit
des Uni ab. Super mit

" In D milssen
Sie Abenteuer bestehen. Doch Vorsicht vor feindlichen, untoten Gegnern. Eine tofle
Maus-3D-Steuerung wie in der Realitat. Sie bewegen sich frei in alle Richtungen umher.
840 Jet Set Billy "Fun-Koffer" Der perfekte SpielspaB fir alle. 2 neue Welten des
bekanntes Spiels stehen zur Verfiigung. Mit Familien-Editor. 2 Disks. 1 MB Chip-RAM.
841 Metal Hardball Ein metaliisches Spiel, in dem Sie versuchen missen, mit einem
Schiager die Metallkugel immer im Spielfeld zu halten und dabei die zu treffenden
Gegensténde mit der Metallkugel anzupeilen.
842 Hexapuz Systematisches Denkspiel, in dem Sie Farben kombinieren mussen.
843 Vector Trap Auf einer riesen Computerplatine haben sich Viren versteckt. Hindermn
Sie Ihre Gegner durch gezieltes Setzen von Sperren in den Leiterbahnen an ihrer Jagd.
844 Cybersphere+ So bunt war Breakout noch nie. Ein Breakoutspiel mit unzi“ahhgen

SW,

bemerkenswerten Bassen geben den Rest.

809 Bomber Jack Ein Sammelspiel, in dem man
Bomben einsammeln muB. Vorsicht: Roten Bomben
stehen kurz vor der Explosion, nur die schwarzen
Bomben sind von Interesse. Den schonen kleinen
Madels sollte man auch nicht zu nahe kommen.
810 Fuzzy Logic Tolles 3D-Plattformspiel. Sie steuern
sinen Roboter, der die Computerplatine von Viren
befreien soll. Eine Spinne, die man fallen lassen kann,
hilft einem dabei. Ein schwieriges Spiel; denn die
schwarzen Locher und das Zeitimit bringen das Problem.
811 Der Tod kam in der Nacht Vollstandiger
Shareware-Krimi Ober 3 Disketien mit Femsehreifen
Filmsequenzen. Diana, die Frau eines Film-
wurde tod ichemn

Spuren und F
812 Mine Runner Super Umsetzung des Loderunner
aus alten 64er-Zeiten. Bis zu 4 Spieler konnen
gleichzeitig mitspielen. Sprengen Sie Locher in den

und sauberen zB.von usw.!
845 Total Exsess Den Flieger starten und alles abschieBen, was in die Quere kommt. In
einer wunderschonen und supenweich scrollenden Phantasie-Landschaft kommen Dir
Angriffsformationen von toll animierten Angreifen entgegen, die Dich fertig machen wollen.
846 Ultimatum Im Jahre 2030 ist die Erde vdllig zusammengebrochen. Kriminalitat und
Verbrechen kennzeichnen das Geschehen. Alles ist auBer Kontrolle geraten, Doch der
Prototyp des Vindicators ist fertig. Testen Sie die Intelligenz aus. 2 Disks. 2 MB RAM.
847 Die schreckliche Infektion Die Vermehrung und Ausbreitung bunter Schieim-
Klumpen war nie o spannend. Ganze Populationen werden in Kurzzeit infiziert.
848 Island Etwas Worfelglick braucht man schon, um an die wertvolisten Grundstiicke zu
gelangen. Dann solite man schnell ein Hotel bauen und ordentlich die Miete kassieren.
849 Xenex Zu Beginn kannen eines von drei Raumschiffen auswéhien, doch dann kracht
der totale Angriff von allen Seiten des Alls herbei. Auch Weltraumschrott ist eine Gefahr.
850 Style Ein Spiel fir Kinder: Hinter 2x2 bis 4x4 groBen Feldern sind bunte Gegen-
stande verborgen. Dabel sollte man immer 2 zusammenpassende Motive finden.

Diskettenaufkleber mit
Ihrem eigenen Namen

Thomas Mustermann

Boden, wo lhre Verfolger dann
i Highscores werden gespeichert. 2 MB Chip-Ram.
| 813 Helsinki Force Dieses Action Kampf Spiel fiir 2

5 o P
Kampftechniken. Danach geft's in's Labyrinth. Unter
man mit Hilfe eines S das Ziel

| finden. Weitere Missionen erwarten den Spieler. 3 Disks.
814 Dr. Strange Il Nachdem der Dr. im ersten Tell die

Fiucht ergriffen hat, versucht der verriickte Prof
seinen Wunsch nach dem Menschen Marke
“Eigenbau’ zu verwirklichen. Spitzen Grafik und
Ideenreichtum. Natirlich mit tollem Editor.

815 Piippi Etwas total verriicktes und anderes. Hier

Herrlich bunte Diskettenaufkleber in leuchtenden Aquarell-
Farben mit Inrem Namen oder einem Text Ihrer Wahl (bis 25
Zeichen). Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!

100 Diskettenaufkleber nur 19,90 DM
250 Diskettenaufkleber nur 34,90 DM

867 Breaking Briks AGA Althekanntes Break Out im K
komplett neuen Gewandt. Dieses Spiel ist so
umfangreich, daB es mindestens 2MB Chip-Ram und #
083.0 benéigt, also am besten ein A1200 / A4000!
Mit valig bunter und peppiger Grafik. Ein HITIIIL
868 Black Dawn Bewegen Sie sich frei im 3D-Raum.
Durchsuchen Sie alle Decks eines verlassenen
i liche Monster i
Rauber greifen Sie an. Doch zum Gliick sind Sie mit
einem Messer und Pistole bewaffnet.
Dieses 2-Spieler-Acti g
Game orientiert sich an den "Tank-Games". Doch hier
handelt es sich um 2 Galleeren, die auf dem weiten
Meer versuchen, sich gegenseitig durch Bomben zu &=
versenken. g
870 Duck Dodgers Hervorragendes Plattformspiel.
Hier muB man seine Gegner in riesen Topfe §
schubsen. Dazu werden sie zunachst mit einem
Freezer-Schuf eingefroren und dann mit lustigen
FuBtitten weg befordert, Zahireiche Comic-Gegner.
871 Argus In diesem Ballerspiel stimmt alles: Tolle
U Einlagen und sowie
eine schone Grafik bietet dieses Spiel. Bestimmie
Gegner geben Bonusdiamanten frei und viele
Extrafunktionen kdnnen aufgesammelt werden,
872 Thesius Xil Als politischer Attentéter in ferner
Zukunft sollte man sich vorsehen, denn Du erhaltst
den Auftrag, solche Typen quer durch den Weltraum
2u jagen. Ein wirklich futuristisches Ballergame mit
i Grafik und toll animie bjekien.
873 China Tiles Al 120 Telle missen vom Brett entfemt
‘werden; dabei miissen immer 2 gleiche Symbole gefunden
werden, die man nur nach rechts oder links herausziehen
kann. Ein wirklich phantastisches Gribelspiet auch fir
Kinder ab 4 Jahren geeignet. 15 Brefter zur Auswahl.
874 Wally World Hilflos siehst Du mit an, wie die
Freundin von Wally von einem bésen Drachen entfiihrt
wird, Da ist es ja woh selbstverstandlich, daB Du
Wally zur Seite stehst, wenn Wally seine Freundin
befreien will. Dabei schwirrst Du durch ein herrlich
buntes Jump'n'Run Spiel, in dem Dir viele bekannte
B

| konnen Sie schone Puppen nach
ausziehen, die K
wechseln und wieder anziehen. Oder setzen Sie ein
Kampfschiff aus Einzelteilen beliebig zusammen.
" 816 Tear Down The Wall - Pink Floyd Eine Multi
. Media-Show, die einen 15-Mindtigen Videaclip von
4 Pink Floyd zeigt. Dazu spielt in voller Lange das
Original-Lied “Tear Down The Wall'. Danach gibt's
noch Texture-Morphing, Phong Shading, 3D-Tunnel...

per
P

- Sk &
Thomas Mustermann o5 0,
Bérendorfstr. %’
46395 Bo: %
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entgegen kommen werden. Ein
grandioses Spiel mit echiter Marchengrafik. 2 Disks.

Magic-Adressaufkleber in Aquarell-Farben

Eine echte Neuheit - unsere modernen Magic Adress-Aufkleber
mit lhrem Namen und lhrer Adresse in leuchtenden Aquarell-
Farben. Jeder Aufkleber schimmert in individuellen Farben. Somit
hat jeder Aufkleber ein anderes phantastisches Aussehen.
Wahlweise mit 4 oder 5 Zeilen Text zu je 25 Zeichen.

128 Stiick nur 11,90 DM 500 Stiick nur 24,90 DM
250 Stiick nur 14,90 DM 1000 Stiick nur 39,90 DM




WALKER IM
ANMARSCH!

Die Anziehungs-
kraft des Amiga
ist nach wie vor
erstaunlich. Die
Menschenmassen
auf dem CeBIT-
Stand von Amiga
Technologies hét-
te sich auch IBM
gewilinscht, doch
die hatten leider
keinen Walket....

Hinter dem Walker versteckt
sich namlich nichts anderes
als der neue Amiga-Prototyp,
librigens das erste Modell seit
dem auf der Computer 94
vorgestellten Amiga 1200. Die
Hoffnungen, daB es sich
dabei schon um den Power
PC-Amiga handelt, konnten
sich leider nicht bewahrhei-
ten, nichtsdestotrotz wurde
dieses Gerat zu dem Mes-
sethema schlechthin, und
zwar aufgrund seines innova-
tiven Designs. Schon in der
Grundversion Uberzeugt der
mit 68030-Prozessoren (40
MHz) bestlickte Amiga durch
praktische Ideen. In Tower-
Manier wird nun die Tastatur
separat angeschlossen,
wahrend sich das Herz des
Rechners in einem derzeit
zwei Teile  umfassenden
Gehause versteckt. Erweite-
rungen lassen sich somit pro-
blemlos integrieren, und ein
Schmuckstiick ~ fiir  jeden
Schreibtisch ist dieses Gerat
allemal. Zumindest diirfte der

Amiga das Vorurteil des Brot-
kasten-Designs  loswerden,
das er vom ruhmreichen Vor-
génger C64 erbte. Ubrigens,
in Zusammenhang mit dem
Walker veranstalten wir in die-
ser Ausgabe einen groBen
Wettbewerb, denn Amiga
Technologies will den Arbeit-
stitel Walker gerne gegen
einen griffigeren Namen aus-
tauschen. Wer sich zum
Namensgeber berufen fiihlt,
findet auf der Seite 92 weitere
Infos!

Ob die augenblickliche Soft-
wareflut auch auf die neuen
Aktivitdten von Amiga Tech-
nologies zurtickzufiihren ist,
1&Bt sich schwerlich feststel-
len, nichtsdestotrotz sind wir
besonders stolz, daB wir in
dieser Ausgabe so viele Spie-
le wie schon seit Uber zwei
Jahren nicht mehr vorstellen
kénnen! Die Hohepunkte lau-
ten folgendermaBen: Die FuB-
ball-Manager Hattrick und
Samba Partie kdimpfen um die
Gunst der EM-Anhanger, die
Rennspektakel Super Skid-
marks Datadisk und Extreme
Racing faszinieren Schuma-
cher-Fans, Slamtilt! und Pin-
ball Prelude lassen Flipper-
Fans zu ihrem Recht kommen
und die 3D-Kntller Gloom
Deluxe und Nemac IV (ber-
zeugen mit tollen 3D-Grafi-
ken.

Ein paar exklusive
Schmankerl gibt es
auBerdem nur bei
uns! Da hatten wir
beispielsweise ein
Interview mit dem
Programmierer von
Alien Breed 3D I, das
deutsche Demo zu
Hillsea Lido und die
Komplettversion des
Rollenspielhits Dun-
geons of Avalon 2!
Viel Spaf!

s

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

Hillsea Lido
Exklusiv nur bei uns gibt es das spielbare deutsche Demo der
hitverdéchtigen Wirtschaftssimulation von Vulcan Software.
Als Manager eines Strandbads muB man ganz in der Tradition
von Theme Park sein Seebad zu dem Freizeit-Treffpunkt
schlechthin machen.

Weitere Infos auf Seite 76!

Dank unseres exklusiven
Demos diirft Ihr das auspro-
bieren!

Wie macht man sein Seebad
zum attraktiven Freizeitziel?

Ein 47-min(tiger Soundtrack und satte 140 MByte an aktuellem
Amiga-Stoff kénnen wir Euch auf der Cover-CD kredenzen.
Der komplette Inhalt ab Seite 78!

Alien Breed 3D Il

Samba Partie

-

Black Viper

World Golf

Amiga Games 5/96 a



Die Kultserie von Team 17 schlagt
zuriick! Welche neuen Features im
zweiten 3D-Abenteuer geboten werden,
wie man zum Top-Programmierer wird
und welche Zukunftschancen der
Amiga hat, verrat uns der 3D-Zauberer
Andy Clitheroe im Exklusiv-Interview.
AuBerdem haben wir auf unserer aktu-
ellen Cover-CD ein umfangreiches,
spielbares Demo zum neuen Top-Hit!
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SAMBA PARTIE

A500 & A1200

Airbus A320 Vol. 2. . . 24
Alien Breed 3D Il..... 8
Extreme Racing .... 16
Gloom Deluxe ......26

Hattrick ...........12
Hillsea Lido ........68
Jaktar. ... viien 72

NemacliV..........20
Odyssey...........30
Pinball Prelude . ....22
Samba Partie....... 10

Slamtilt! ...........18
Spherical Worlds. . . . 28
Super Skidmarks Data14
Time Keepers ......34
Valhalla2..........32
World Golf .........70

TIPS & TRICKS

Codes............183
Charts-Tips.......187
Expertentips ......184
Lesertips .........189
Tips & Tricks ABC. . 190

KOMPLETTLOSUNG
Dungeon Master Il . 166
Extreme Racing ... 162

==

Den Namen Sayonara Software mégen vielleicht
die wenigsten kennen, ihre Hits Flamingo Tours
und Hollywood Pictures sind jedoch in bester Erin-
nerung. Mit dem FuBball-Manager Samba Partie
wollen sie nun in Eigenregie

zeigen, was sie kdnnen!

Kaum entwickeln die Ikarion-Leute zwei Jahre an
ihrem FuBball-Manager, ist er auch fast schon fer-
tig. Wir Uberpriiften die Vorabversion auf ihren
spielerischen Gehalt und beendeten die Bundes-
liga-Saison punktlich vor dem

EM!

21st Century im Aufwind! Nach Pinball Mania hat-
ten wir keine besonders groBen Hoffnungen, daB
Slamtilt! neue Standards aufstellen kann. Die Ent-
wickler von Liquid Software

strafen uns jedoch Lugen und

présentieren einen Mega-Hit!

Wer Theme Park als zu komplex empfindet, sollte
mal einen Blick auf die brandneue, komplett deut-
sche Version des Seebad-Simulators von Vulcan
Software werfen. Diese kleine, aber feine Wirt-
schaftssimulation kann

begeistern!

Endlich! Auf der CeBIT 96 prasentierte Amiga
Technologies einen Prototypen des neuen Amiga-
Modells. Wir haben nicht nur aktuelle Infos und Bil-
der zum Hardwarestreich, sondern suchen
zusammen mit euch einen
neuen Namen!




Exklusiv-Interview mit dem Entwickler

Alien Bree

User ein
begann%{nhch als el;s‘ter
Breed 3D eine schicke/ 3l
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icher, 3D-Actionspiele
Ssind nicht jedermanns

Sache, die technische
Glanzleistung der Program-
mierer muB aber auf alle Fille
anerkannt werden. Wir trafen
uns mit Andy Clitheroe, der als
erster ein vernilnftiges 3D-
System fir ein kommerzielles
Spiel auf die Beine stellte,
auch wenn ihm Konkurrenten
mit Schnellschiissen zuvor-
kommen.

AG: Was hat Dich zuerst auf
die Idee gebracht, ein Spiel
wie Alien Breed 3D zu produ-
zieren, und wie unterschei-
det es sich von den fritheren
Programmen, an denen Du
mitgearbeitet hast?

Andy: Hmmmm, ich glaube,
die Reaktion meiner Freundin
auf das legendére 3D-Spiel
von id Software hat mich
inspiriert. Ich traf Jackie, als
einer ihrer Freunde das Spiel
gerade auf dem PC vorfiihrte.
Ich sagte so etwas wie ,Oh,
das kann ich auch, kein Pro-

blem“, um sie zu beein-
drucken. Der Rest st
Geschichte.

AG: Warst Du bei Alien
Breed 3D mit dem Ergebnis
zufrieden oder héattest Du
gerne noch etwas geandert,
vor allem im Hinblick auf die
Konkurrenz?

Den gréBten Sprung nach vorne machte
Alien Breed 3D in Sachen Grafik, was sich
dank echter 3D-Engine deutlich auf die
Spielbarkeit auswirkt. Dreht man sich
nun, erfolgt dies ausgesprochen fliissig.

Andy: Ich denke, das Game-
play war ganz in Ordnung fiir
einen 3D-Action-Shooter auf
dem Amiga, aber die Grafiken
lieBen einiges zu wiinschen
lbrig. Davon abgesehen war
AB3D die Art von Spiel, die
damals jeder haben wollte,

PC aufnehmen, aber in zwolf
Monaten oder so, wenn die
Umsetzung fertig ware, hitte
es keine Chance mehr. Dassel-
be gilt auch fiir jedes andere
Computerformat. Nun zu PC-
Spielen als Katalysator: das
trifft nur insoweit zu, als sie

Die Wahrscheinlichkeit, daB Du einen Job
bekommst, ist viel gréBer, wenn Du ein
brauchbares Spielkonzept vorweisen
kannst, besonders wenn Du zum ersten Mal
versuchst, irgendwo unterzukommen.

und deshalb haben wir es
dann auch in der vorliegenden
Form veréffentlicht.

AG: Man kann Alien Breed
3D mit diversen PC-Spielen
vergleichen. War das
Absicht, oder haben die PC-
Spiele fiir Dich nur als eine
Art Katalysator gewirkt?
Hast Du eigentlich in Erwi-
gung gezogen, Dein Game
fiir den PC zu konvertieren?

Andy: Falls ich wirklich einmal
was flir den PC machen sollte,
dann wirde ich nicht AB3D
oder AB3D2 fir den PC
umsetzen. Der technische
Fortschritt ist unaufhaltsam,
und im Moment kann es
AB3D2 gerade so mit den

entsprechenden
Spielen auf dem

mich dazu brachten, dariiber
nachzudenken, was man mit
Computern alles anstellen
kann. Ich glaube, das ist wohl
jedem so gegangen.

AG: Gibt es irgendwelche
Features, die Du gerne in
The Killing Grounds einge-
baut hattest, aber aufgrund
von Termindruck oder tech-
nischen  Beschriankungen
nicht realisieren konntest?

Andy: Was die Deadlines
betrifft, die habe ich immer
wieder hinausgeschoben, bis
alles in dem Spiel drin war, was
ich drin haben wollte. Trotz-
dem gibt es ein paar Features,
die ihren Weg in AB3D2 nicht

gefunden haben, ganz ein-
fach weil niemand
einen Rechner

hat, der schnell genug ist, um
mit diesen Dingen fertigzuwer-
den. Ich wollte beispielsweise
reflektierendes Wasser ein-
bauen, bei dem sich die Licht-
reflexe abhéngig vom Lichtein-
fallswinkel veranderten. Es sah
wirklich toll aus, die zum Ren-
dern nétige Zeit verdoppelte
sich damit aber beinahe.
AuBerdem habe ich mit sol-
chen Dingen wie Echtzeit-
Schatten experimentiert, aber
im Spiel ist davon nichts zu
sehen.

AG: Du hast in The Killing
Grounds einen Level-Editor
integriert, der es den Spie-
lern ermdéglicht, recht ein-
fach eigene Levels zu
kreieren. Bedeutet das,
daB es keine, weiteren
Spiele in der Alien Breed-
Reihe mehr geben wird?
Wie stellst Du Dir dann die
Zukunft vor?

Andy: Das weiB ich wirklich
nicht. LaBt uns erst mal abwar-
ten, wie sich AB3D2 verkauft,
bevor ich irgendwelche Ver-
sprechungen mache.

AG: Gibt es irgendwelche
Spiele, die in Deinen Augen
wahre Klassiker sind. Falls
das so ist, kannst Du uns
dann erkldren warum? Ver-
suchst Du, diese Spiele zu
imitieren?

Auf der aktuellen Cover-CD-ROM bieten wir
allen hochgeriisteten Amiga-Usern ein
exzellentes, spielbares Demo. Die diver-
sen Grafik-Einstellungen lassen sich iibri-
gens liber den Zahlenblock abrufen.




Die Reihe an grafi-
schen und spieleri-
schen Neuerungen
in Alien Breed 3D-
Killing Grounds ist
erstaunlich lange
und fiir Amiga-Ver-
haltnisse einmalig.
Inbesondere die
Lichteffekte erfreu-
en das Auge.
Rechts sieht man
beispielsweise
eine lodernde
Fackel, die sogar
die naheliegende
Mauer erhellt,
wihrend der
Boden durch das
Wasser schimmert.

Andy: Das ist eine schwierige
Frage. Mein absolutes Lieb-
lingsspiel ist Exile auf dem BBC
Micro. Es hat mich wirklich von
den Socken gehauen, weil es
alles andere Ubertraf, was ich
bisher auf diesem Rechner
gesehen hatte. Full-Screen-
Scrolling in alle Richtungen, die
Geschwindigkeit, die Grafiken,
Tragheit, intelligente Aliens,
Berechnung des Blickwinkels,
exzellente Partikel-Routinen flr
die Explosionen...die Liste der
Innovationen ist fast endlos.
AuBerdem hat es RiesenspaB
gemacht, das Game zu spielen.

AG: Wie bist Du dazu gekom-
men, Spiele zu entwickeln,
und welche Ratschlage
kannst Du den Nachwuchs-
] rammie mit auf den

Engine und zeigte es Team 17.
Sie sagten, daB ich flr sie ein
3D Alien Breed entwickeln
sollte.

Folgende Ratschlage habe
ich fir hoffnungsvolle junge
Programmiertalente parat:
Eine Softwarefirma hat im all-
gemeinen mehrere Projekte
gleichzeitig laufen. Wenn man
Dich einstellen soll, muBt Du
entweder gut genug sein, um
fiir einen anderen einzusprin-
gen, oder Du muBt ein Spiel-
konzept vorweisen, das so
gut ist, daB die Firma bereit
ist, die Entwicklung zu finan-
zieren.

Man sollte immer im Hinter-
kopf behalten, daB es in einer
Softwarefirma im allgemeinen
kaum Leute gibt, die nicht mit
dem einen oder anderen Pro-

Méglichkeit einstellen, denn
auBer Dir ist niemand verfiig-
bar, der an Deinem Projekt
arbeiten konnte. In anderen
Worten: Irgend jemand miiBte
bezahlt werden, um die Arbeit
zu machen, und

War der Blickwinkel in Alien
Breed 3D noch fest, so darf
man nun per Tastatur den
Blick nach oben und unten
schweifen lassen.

mandem, der willens ist, Dei-
nen Umschlag zu 6ffnen. Kann
sein, daB dann gerade ein
Rechner in der Nahe ist, auf
dem Dein Demo lauft, aber
das muB nicht sein. Vielleicht
wird es weitergegeben an
jemanden, der es anschauen
kann. Vorausgesetzt irgendje-
mand ist Uberhaupt in der
Lage, Dein Demo anzuschau-
en, wer ist es dann? Hier
wéren es die Spieletester, die
dann vielleicht bei dem Ver-
antwortlichen

warum nicht Du
selbst?!

Die Wahrschein-
lichkeit, daB Du
einen Job be-
kommst, ist viel
groBer, wenn Du
ein brauchbares
Spielkonzept vor-
weisen kannst,
besonders wenn
Du zum ersten

Ich wollte reflektie-
rendes Wasser ein-
bauen, bei dem
sich die Lichtrefle-
xe veranderten. Es
sah wirklich toll
aus, die zum Ren-
dern notige Zeit
verdoppelte sich

aufkreuzen und
ihm von dem
phantastischen
neuen Demo
vorschwarmen,
das sie gerade
in die Finger
bekommen
haben. Aber es
muB nicht so
kommen. Wahr-
scheinlicher ist,

Mal  versuchst, daB die Disket-
irgendwo unter- damit aber beina- te, die Du mit
zukommen. he. AuBerdem habe Blut, Schweil
Wenn Du also 5 s und Tranen
zu einer Firma ich mit solchen erstellt hast,
willst, die Dich Dingen wie Echt- anonym im
dafur  bezahlt, Haus zirkuliert,

ein Spiel zu pro-
grammieren, wie
kannst Du dann
ihre  Aufmerk-
samkeit auf Dich

zeit-Schatten expe-
rimentiert, aber im
Spiel ist davon
nichts zu sehen.

irgendwann neu
formatiert wird.

lenken? Nun, da

gibt es mehrere Mbglichkei-
ten. Die verbreitetste und mei-
nes Wissens erfolgloseste
Methode ist, ein Demo auf
Diskette mit einer kurzen
Erklarung einzuschicken. War-

um ist das so eine schlechte

Am Ende spei-
chert dann
jemand eine
Menge Zeugs

drauf, das er aus dem Internet
heruntergeladen hat. Das ist
nicht bés gemeint, es passiert
einfach.

Viel besser ist es, ein Vorstel-
lungsgesprach zu vereinbaren




Stelle vor allen Dingen sicher,
* daB das Spiel vor den Leuten,
denen Du es vorfiihren willst,
lauft! Es ist sehr wichtig zu
wissen, daB Dein Zeug seiner
Zeit voraus ist. Stell Dir einen
Zeitplan auf mit all den Din-
gen, die Du erreichen willst,
selbst wenn es sich dabei
vielleicht um pure Fiktion han-
delt. Liste die Dinge auf, die
Du zur Fertigstellung Deiner
Entwicklung brauchst. Es
macht beispielsweise keinen
Sinn zu verschweigen, daB
irgendwann im weiteren Ver-
lauf eine SGI Reality-Maschi-
ne zum wichtigen Bestandteil
Deiner Arbeit werden muB.
Achte darauf, daB Dein Demo
auf irgendeine Weise innova-
tiv ist oder zumindest dem
aktuellen Standard gerecht
wird. Es sollte soweit als még-
lich wie ein Spiel aussehen.
Die Firmen sind von einem
spielbaren, interaktiven Pro-
gramm viel mehr beeindruckt
als von einem selbstlaufenden
Demo. So wurde Worms
gemacht, und auch AB3D
wurde auf diesem Weg Wirk-
lichkeit.

AG: Wie schwierig ist es,
neue ldeen fiir Spiele zu ent-
wickeln, und welche neuen
Konzepte werden in Zukunft
Bedeutung erlangen? Und
was noch wichtiger ist: wie
wird die Zukunft des Amiga
aussehen?

Dummerweise legte die Geg-
nerintelligenz im gleichen
MaBe zu wie die Grafik.

Andy: Ich denke, daB es in
letzter Zeit nicht schwieriger
geworden ist, neue Ideen zu
entwickeln, nein, seit einiger
Zeit scheint es ganz und gar
unméglich zu sein! Im Ernst,
ich glaube nicht, daB es noch
irgendwelche komplett neuen
Konzepte zu entdecken gébe.
Vielleicht lieg ich ja falsch,
aber ich glaube nicht, daB
dem so ist. Das bedeutet
jedoch nicht, daB wir nicht in
der Lage waéren, den alten
Ideen neue Seiten abzuge-
winnen - das neue Dungeon-
Spiel von Bullfrog (Anm. d.
Red. Dungeon Keeper ist
gemeint!) ist hier ein gutes
Beispiel: Stelle eine Idee auf
den Kopf und sorge dafiir, daB
sie funktioniert. Spiele kénnen
immer noch besser, realisti-
scher, detaillierter oder sonst
was sein. Wenn die Leute
Dein Spiel wollen, kommt es
nicht darauf an, was fiir ein
Spiel es ist. Ich habe viel zu
viel Deluxe Galaga gespielt,
und das ist einfach eine auf-
gemotzte Version von Space
Invaders.

Jeder Spiel ist eigentlich nur
eine verbesserte Fassung von
Spiel X.

Den Amiga mag ich recht ger-
ne als Maschine an sich.
Trotzdem sind die Zusatz-
chips heute nicht mehr so
nitzlich wie sie einmal waren,
und wenn die Leute nicht
massenhaft auf 4 MB AGA-

Maschinen mit 030ern aufrii-
sten, wird der Amiga nicht
mehr lange mithalten kénnen.
Man kann nicht verleugnen,
daB er leistungsmaBig schon
ein ganzes Stiick zuriickgefal-
len ist. Wenn ich einen neuen
Amiga entwerfen sollte, wiir-
de ich ihn folgendermaBen
ausstatten: Zwei Prozesso-
ren, individuell aufristbar,
aber mindestens 50 MHz
030er. Jeder verfligt - (iber
(erweiterbare) 4 MB Speicher
und 2 MB gemeinsam genutz-
tes RAM. Einer von ihnen
kann dartiber hinaus auf die
Grafikkarte  (standardmaéBig
mitgeliefert) zugreifen. Der
Rechner ware mit dem Ami-
ga-Betriebssystem und der
Workbench ausgeriistet, weil
es sich dabei um das beste
Betriebssystem und die beste
Benutzeroberfliche handelt,
die ich jemals gesehen habe.

Eine derartige Maschine ware
anderen um Langen voraus;
Benutzeroberflache und
Betriebssystem sind einfach
zu handhaben und brauchen
nicht viel Platz. Jeder der Pro-
zessoren kann schnellstmég-
lich mit seinem eigenen Spei-
cher und halber Geschwindig-
keit im gemeinsam genutzten
Puffer betrieben werden.

Vielen Dank an Andy, daB er
sich die Zeit genommen hat,
um mit uns zu sprechen. Ein
eigenes Bild kannst Du Dir
von Alien Breed 3D Part 2
machen, indem Du Dir das
Demo anschaust, das diesen
Monat auf unserer Cover-CD-
ROM zu finden ist. Im nach-
sten Monat liefern wir Euch
einen ausfiihrlichen Test der
Voliversion.

H Herbert Aichinger

In spéateren Levels
bestehen die
Gebaude sogar
aus mehreren
Stockwerken. Ins-
besondere die
GroBe der Raume
erstaunt den Ami-
ga-3D-Fetischi-
sten. Durfte man
bei Fears gerade
mal auf die wenige
Meter entfernte
Mauer starren, las-
sen sich hier
extrem weit ent-




HeiBe Rhythmen im Stadion

Samba

Was haben der Rock-Gitarrist Carlos
Santana, Brasilien und das deutsche
Softwarehaus Sayonara Software
gemeinsam? Die FuBballbegeisterung!

An entscheldenden Stellen
des Spiels meldet sich der
Schiedsrichter zu Wort.

as Label Sayonara
D Software stand bis jetzt

noch nie besonders im
Rampenlicht, obwohl so
bekannte Spiele wie Flamingo
Tours und Hollywood Pictures
auf dessen Konto gehen. Das
liegt ganz einfach daran, daB
Sayonara sich bis jetzt zum
Vertrieb ihrer Werke anderer,
namhafter Firmen bediente.
Doch jetzt haben sich die Leu-
te von Sayonara entschlos-
sen, die Amiga-Fahne hoch-
zuhalten und ihre Produkte in
eigener Regie unters Volk zu
bringen.

Dortmund

NSNS SN SLOH!

Sehr benutzerfreundlich wur-
den in Samba Partie die Bild-
schirme zur Anderung der

1g und zur Spi a-
tegie gestaltet.

Der Titel des Programms,
Samba Partie, ist vielleicht fir
die Jungeren unter den Amiga
Games-Lesern erklarungsbe-
durftig: er spielt auf den
genialen Rock-Gitarristen
Carlos Santana an, der im
Jahre 1969 mit stidamerikani-
schen Rhythmen auf dem
Woodstock-Festival  seinen
groBen Durchbruch hatte.
Eines der bekanntesten San-
tana-Stlicke tragt den Titel
,Samba Pa Ti“ und wird auch
heute noch u. a. zu TV-Werbe-
zwecken miBbraucht. Mit den
brodeinden ~ Samba-Rhyth-

men Santanas assoziiert man
sofort Brasilien, den dortigen
Karneval und nicht zuletzt das
beinahe

schon fanatische
brasilianische FuBbaIIf eber.
mba P
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Dank der lconlelste kann man auch mitten im Spiel leicht in die

0

1 und z. B. die Taktik dndern.

P

schétzen, daB ihr Spiel in den

,ndchsten zwei bis drei Mona-

ten fertiggestellt sein wird.

Work in Progress

Erfreulich ist, daB sich die
Leute von Sayonara anschei-
nend bereitwillig in die Karten
schauen lassen. Sie schickten
uns namlich das Demo einer
sehr frilhen Version von Sam-
ba Partie zu, so daB die Leser
der Amiga Games Extra (mit
CD-ROM) sozusagen ¢aus
erster Hand einen Einblick in
die Arbeit einer professionel-
len Softwareschmiede
bekommen kénne

iber einen speziellen Bild-
schirm komfortabel die Taktik
und die Aufstellung seiner
Mannschaft zu veréndern.
AnschlieBend kann er aus der
isometrischen Perspektive
das Geschehen auf dem
Spielfeld verfolgen. Falls_ er
selbst ins laufende Match ein-
greifen will, darf er dies mit
dem Joystick tun: Der ball-
flinrende Spieler 148t sich her-
vorragend mit ihm durch die
Gegend dirigieren.

Glanzend gelungen ist dabei
neben der fliussigen Grafik
auch die Geréuschkulisse, die
stets passenden
aktionen  und




»Carmen“ geboten, der die
Spieler auf dem Feld wohl zu
weiteren  Hochstleistungen
anspornen soll.

Anpfiff

Technisch macht der vorlaufi-
ge Actionpart von Samba Par-
tie durchaus einen guten, viel-
versprechenden Eindruck. Die
Grafik des Spielgeschehens
braucht sich hinter der bereits
erhéltlicher  Konkurrenzpro-
dukte kaum zu verstecken,
und wenn der Rest von Sam-
ba Partie ebenso komfortabel
bedienbar sein wird, wie der
einfache  Taktikbildschirm,

Wenn man bedenkt, daB es
sich hier ,,nur* um den
Actionteil eines Managers
handelt, kann man eigentlich
nicht meckern, oder?

Mausklick Uber eine Reihe
von Schiebereglern an den
eigenen Geschmack anpas-
sen. Natdrlich ist es noch zu
frih, Uber die voraussichtli-
chen Qualitdten des Mana-

Technisch macht der
Actionpart von Sam-
ba Partie durchaus
einen guten, vielver-
sprechenden Ein-
druck. Die Grafik des
Spielgeschehens
braucht sich hinter
Konkurrenzproduk-
ten kaum zu ver-
stecken, und wenn
der Rest ebenso
komfortabel bedien-
bar sein wird, hat
Samba Partie echte
Hitchancen!

gerteils von Samba Partie zu
spekulieren. Trotzdem wiin-
schen wir den Leuten von
Sayonara, die sich mit solcher
Hingabe dem Amiga ver-
schrieben haben, eine erfolg-
reiche Zukunft und sind
gespannt, welche Uberra-
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Bereits seit zwei Jahren bastelt Ikarion an seiner Vision
eines perfekt organisierten FuBball-Managers. Nun
riickt der Erscheinungstermin endlich in greifbare
Nzhe, weshalb wir Euch hier schon mal den Mund
waBrig machen wollen.

Die Spannung steigt!
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ist in ihren Grundziigen

natdrlich ahnlich wie so vie-
le Manager-Highlights aufge-
baut, sollte jedoch vor allem
nicht mit dem fast gleichnami-
gen Software 2000-Hit Bun-
desliga Manager Hattrick ver-
wechselt werden. Im Vorder-
grund steht wiederum eine
schier grenzenlose Auswahl
an Menls und EinfluBnah-
memadoglichkeiten, die ver-
sprochenermaBen auch in der
Endversion ubersichtlich und
ansprechend in Szene gesetzt
werden soll.

I karions neueste Produktion

Alles unter
Kontrolle
Die MeBlatte fir wirklich gute

FuBball-Direktoren ist hoch
gelegt, Ubersprangen

doch bereits Vorzeige-Spiele
wie der Bundesliga Manager
Professional oder auch
AnstoB locker die Hit-Grenze.
Umso aufwendiger soll auch
Hattrick ausfallen. Besonde-
ren Wert hat man hierbei auf
eine Ubersichtliche Anwahl
aller zur Verfigung stehenden
Optionen gelegt. Abgesehen
von der Mboglichkeit, eine
optimale Mannschaftsaufstel-
lung unter Beriicksichtigung
aller denkbaren Spielerverlet-
zungen zusammenzubasteln,
kann man natirlich auch dem
Team beim téaglichen Training
zusehen und Einblick in ihren
aktuellen Leistungsstand
nehmen. Bereits beim Spie-
lertransfer soll Hattrick dann
aber schon etwas gegentiber
dem herkdmmlichen
Simulations-

Von Oliver PreiBner

—- b,
¥

Uber einen Menueswitch la

ssen sich alle wichtigen Unterfunk-

binfried Schaf,

tionen schnell und ibersichtlich aufrufen.

standard zulegen. So
kénnen Neutalente auf-

gespurt und Top-
Kicker abgeworben
werden, oder es

darf auch in zéhen
Verhandlungen um
Ablésesummen

gefeilscht  werden.
Mit einem groBen
Drehknopf  schaltet

man vom Hauptscreen
aus schnell und Gber-
sichtlich in die einzelnen
Unterments, wobei der

den Beliebtheitsgrad Deiner
Truppe. Fir wichtige Angele-




Den Spieltabellen sieht man die Entwicklungszeit des Mana-
gers an. Sicherlich werden diese jedoch noch auf den aktuel-

len Stand gebracht.

derung schickst Du die Spie-
ler in ein spezielles Trainings-
lager. Da das alles einen Bat-
zen Scheine kostet, solltest
Du auch immer schén darauf
achten, daB Deine Geldquel-
len nicht versiegen. Ist man in
der gliicklichen Situation, daB
die Rénge in jedem Spiel voll-
besetzt sind, so bietet sich an,
das Stadion auszubauen,
neue Parkméglichkeiten zu
schaffen. Man kann die Ein-
trittspreise dem Andrang ent-
sprechend hoch- oder runter-
schrauben, und natirlich muB
man sich auch um entspre-
chende Sicherheit im vollbe-
setzten Stadion kimmern. In
Form von Plakat- oder Trikot-
werbung werden Werbever-
trége abgeschlossen, und ist
einmal ein Tag spielfrei, so
vermietet man kurzerhand
das Stadion fiir andere Veran-
staltungen.

Bolzplatz-
stimmung groB-
geschrieben.

Wiirde eine Wirtschaftssimu-
lation ohne auflockernde Zwi-
schengrafiken schnell einté-
nig und langweilig, verspricht
Hattrick auch hier viele detail-

Aktionen von atmosphéri-
schen Bildern begleitet wer-
den. Selbstredend ist man
auch ganz nach Belieben bei
jeder Spielbegegnung in vor-
derster Reihe live dabei. So
muB man sich nicht nur mit
einem abschlieBenden Spiel-
bericht zufriedengeben, son-
dern genieBt Fouls und Frei-
stoBe, besondere Vorkomm-
nisse und selbsverstéandlich
alle Torszenen. In der passen-
den Aufmachung kann Kénig
FuBball eigentlich nie lang-
weilig werden. Wie jedes
»echte* FuBballspiel, ent-
wickelt auch jede Wirtschafts-
simulation ihren eigenen Reiz,
der einfach dadurch entsteht,
daB trotz oft frappierender
Ahnlichkeiten eben  doch
gewisse feine Unterschiede
vorhanden sind, die zu unter-
schiedlichen Resultaten
filhren. Leider basieren unse-
re Vorkenntnisse uber Ikarions
Hattrick momentan noch auf
einigen wenigen Uberpriifba-
ren Tatsachen und zahlrei-
chen glaubhaften Prophezei-
ungen von Herstellerseite. Wir
rechnen jedoch fest damit,
daB Hattrick in den kommen-
den Wochen nun endlich sei-
nen Weg in die Ladenregale
findet und der diesjéhrige
FuBballsommer wieder einmal
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RENNSPIEL

A1200

Obwohl es sich bei Super Skidmarks
schon um ein Upgrade handelte,
wird dieses nun durch eine Reihe
von Datendisketten vervollstandigt.
Wir haben eine Testfahrt unternom-
men, um zu sehen; ob die Wagen
den Belastungen gewachsen sind.

Die Kiihe fahren wieder!

Super

Skidmarks

an konnte  nicht
erwarten, daB die
Graflken und der

Sound des Spiels groBen Ver-
anderungen unterworfen wiir-
den, denn schlieBlich miissen
die Datendisketten ja mit dem
Hauptprogramm zusammen-
arbeiten. Enthalten sind 12
zusétzliche Tracks und drei
Extra-Championships: Bikini,
Tuff Going Rally und Frozen
Jelly. Die Laderoutinen und
die Unterstitzung der seriel-
len Schnittstellen  wurden
ebenfalls Uberarbeitet und
bieten kleine, aber feine Ver-
besserungen. AuBerdem pro-
fitieren die User nun von
einem neuen Konverter, mit

Data

dem sie ihre eigenen Rennwa-
gen gestalten konnen. Wer
SpaB an Super Skidmarks
hatte, wird sich auf jeden Fall
tiber die neue Herausforde-
rung freuen, die mit den
Erweiterungsdisks auf ihn
zukommen.

Was ist neu?

Die neuen Kurse wurden in die
drei Championships eingebet-
tet und sind schwierig und
tlickisch genug, um Dich fir
einige Zeit zu beschaftigen. Wie
die alten Tracks auch, befassen
sich die neuen jeweils mit
einem bestimmten Thema; so
sind die Frozen Jelly-Pisten

beispielsweise wesentlich rut-
schiger als die Ubrigen Kurse.
Um es noch einmal fiir diejeni-
gen zu wiederholen, die Super
Skidmarks noch nicht kennen:
Der Sinn des Spiels besteht
darin, die  verschiedenen
Gefahrte Uber die einzigartig
und zuweilen verwirrend gestal-
teten Tracks zu dirigieren. Die
Rennen sind enorm schnell,
reich an Kollisionen, und es
hangt ganz von Deiner

COMMENT

bieten dennoch ein biBchen
Geld. Wer das Originalspiel
sollte es sich zulegen.

FACTS

Hersteller: Ocean B
Spieler: 1 B Disks: 4
Preis: ca. DM 80,-
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stiitzt B 2.Laufwerk:
wird unterstiitzt i
Steuerung: Joystick,
Tastatur B

(+)

° bei A500/1MB lange
Ladezeiten

schnell, leicht
erlernbar, originell

Man hat zwar viel SpaB, die Datendisks

Geschicklichkeit und einer klei-
nen Portion Gliick ab, ob Du
letztendlich einen der drei Plét-
ze auf dem Siegertreppchen
belegen kannst. .

Vielleicht soll damit ja nur die
Wartezeit verkiirzt werden, bis
eine vollig neue Version des
Spiels fertiggestellt ist. Wir sind
gespannt, ob sich in dieser
Richtung was tut!

Herbert Aichinger

zuwenig fur's
noch nicht hat,

GAMEPLAY [/ %
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Databench (inkl. Erweiterungspaket) DM 69,

Eine Datenbank, die bis zu 500 Millionen Datensdtze verwaltet.

Sie zeichnet sich durch viele Features wie z. B. Serienbrieffunktion,
Etikettendruck, schnelles Suchen, versch. Sorfieralgorithmen, ARexx,
versch. Filteropti Relation zwischen den Dateien, PaBworl, u.v.m.
Pressestimmen: Amiga-Spezial: SEHR GUT, Amiga-Plus: Preiskniiller,
Amiga-Magazin: bietet viel fiirs Geld", Amiga-Games: SEHR GUT

1990-93er Edition DM 39.95
Ein faszini des Strafegiespiel, in dem Sie v missen, vom
Parteigriinder zum Bundeskanzler aufzusteigen. Doch Vorsicht! Schneller

als man denkt, ist das Parfeileben auch schon wieder beendet! Urleile der
Pressesfimmen: Amiga-Joker: Hochprozentig, ASM: GUT.

1990-95er DatenDick

Mit dieser DatenDisk erweitem Sie die Grafik von 1990-93er Edition und
bringen das Programm auf den akiuellen Stand der politischen Daten.

D& prisentiert Produkte aus dem eigenen
® Hause von Profi-Programmierern:

Games Tips & Tricks Datenbank DM 19,-

Die groBte deutschsprachige Datenbank mit Cheats, Tips &

Tricks fiir Amiga-Spiele mit mehr als 15.000 Cheats, Tips und Tricks
fiir mehr als 1.100 Spiele. Durch die komforfable Steuerung des
Programmes ist es innerhalb von wenigen Sekunden méglich, jeden
beliebigen vorhandenen Cheat fiir das gewtinschie Spiel zu finden.
Updates sind gegen Original-Disketten & Riickumschlag erhdltlich.

Marblelous DM 29.95

Hier steuem Sie eine Kugel und mil damit di P it
einsammeln, Dabei erschweren allerdings zahlreiche Fallen und
Gefahren das Gelingen in 100 Leveln. Ureile der Pressestimmen:
Amiga-Magazin: GUT, Amiga-Games: 71%, Amiga-Joker 66%.

Infromaker DM15,-

Endlich kdnnen Sie sich Ihre eigenen Infros erzeugen.
Das Programm beinhaltet natidich eine deutsche Anleitung.

NEU ! Jaktar - Der Elfenstein nur DM59.95 NEU!

[Jakiar ist ein tradifionelles Rollenspiel, das man als eine Mischung aus den bekannten Spielen Ulfima, Eye of the Beholder und Dungeon Master
bezeichnen kdnnte. Der Spieler hat die Aufgabe, den geheimnisvollen Kontinent Salar vor der Invasion der feindlichen Armeen eines finsteren
Hexenmeisters zu beschitzen. Auf dieser Odysee trifft der Spieler auf eine Vielzahl von verschiedenen Rétseln und versteckien Gefahren. Das Spiel
und das Handbuch sind komplett in deutscher Sprache. JAKTAR benétigt mindestens 1.5 MByte RAM und eine Festplatte.

PD-Spiele & Anwendungen je Diskette DM 2.50

Wir haben mehr als 5.000 PD-Spiele in unserem Sortiment. Fordem Sie die akiuellen InfoDisketien mit allen Listen gegen DM 7,- bei uns an.
APC&TCP, DorfstraBe 17, 83236 Ubersee, Tel. 08642/899953, Fax 08642/895004. Versand Vorkasse DM 5.- NN DM 10.

Jetzt die Knaller

DAS,CROSSE AMICA-SPIELE - MACATIN

=

£ Zhimes

SPIELSPASS FUR ALLE!

DER FORMEL I-MAKACER MIT SCHUMACHER & cO! NS

POLE POSITIO

der letzten

3 Monate

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

O AMIGA GAMES 02/96 mit Diskette DM 7.50

DM 12.80

Name, Vorname 0 AMIGA GAMES 02/96 mit CD-ROM

O AMIGA GAMES 03/96 mit Diskette DM 7.50

O AMIGA GAMES 03/96 mit CD-ROM

StraBe, Haus-Nr. DM 12.80

nachbestellen!

0 AMIGA GAMES 04/96 mit Diskette
0 AMIGA GAMES 04/96 mit CD-ROM DM 12,80
zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale (DM~ 3,-
GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

DM 7.50

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Niimberg.
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Vorausfahrende Fahrzeuge wirbeln oft eine Menge Staub auf -

wegweisender Pistenfl itzer| ein Feature, das bei Bedarf auch abgestellt werden kann.
L}

Lile:

Mit Virtua Karting
schwappte erst-
mals eine neue,
bestechend
detaillierte 3D-
Grafik, die ihren
Ursprung in
Action-Shootern
wie Fears und
Breathless hatte,
auch auf Renn-
spielsimulationen
tber. In XTreme
Racing diirfen wir
nun verfeinerte
und noch detail-
liertere Texturen
bewundern.

gleich zu Beginn auf zahllo-

se Haupt-, Unter- und
Nebenmenis. Neben Optio-
nen zur Computervernetzung,
die dann die Maoglichkeit
eréffnen, sich mit bis zu acht
menschlichen Kontrahenten
zu messen, sieht bereits die Lemminge am StraBenrand stellen die ersten Passanten der Renngeschichte dar, die aus Verse-
einfache Handhabung vier hen auch {iberfahren werden kénnen.

m Amiga Games 05/96

I n Xtreme Racing st6Bt man



Das Kollidieren mit gréBeren Hinderniséen, wie hier mit einer

Qnhl.

wildes

Begrenzungstonne, hat

n zur Folge

oder filhrt bei anderen Wegsperren sogar zur Explosion Deines

Vehikels.
Spieler vor. Entsprechend
wird der Bildschirm dann

auch bis zu vierfach gesplit-
tet, ein Feature, mit dem
selbst das legendére Lotus
Turbo Challenge nicht mehr
mithalten kann. Insgesamt
befinden sich gleichzeitig bis
zu acht Fahrzeuge im Rennen,
wobei jedes vom Kleinlaster
bis hin zum Ferrari unter-
schiedlich dargestellt werden
kann. Anstelle der tblichen
Handhabung, daB man den
néchsten Kurs nur zu Gesicht
bekommt, wenn man den
aktuellen erfolgreich absol-
viert hat, werden in XTreme
Racing gleich vier verschiede-
ne Spielmodi angeboten. Im
Einzelrennen darf einer von 12
Tracks in herkémmlichem Stil
befahren werden. In Meister-
schafts-Cups darf unter Ein-
stellung des  personlich
gewlinschten Schwierigkeits-
grades um den Siegertitel
gekémpft werden, wobei nur
die Erstplazierten die jeweils
ndchste Runde erreichen.
Neben dem Deathmatch kann
man schlieBlich noch eine
Saison lang an jedem Rennen
teilnehmen. Besonders hier
empfiehlt es sich, jeden még-
lichen Bonus und jedes
Strecken-Extra einzusam-
meln, da diese nach jeder
Runde in besseres Tuning-
Equipment investiert werden
kénnen. Die hektische Atmo-
sphére wéhrend des Rennens
wird bestimmt von einer bun-
ten und konkurrenzlos detail-

lierten 3D-Grafik, die sich
nicht nur in Beziehung auf die
GroBe der Pixel variieren |4Bt.
So kénnen auch die Back-
grounds ausgeblendet wer-
den oder zum Beispiel Staub-
fontanen vorausfahrender
Fahrzeuge integriert werden.
Untermalt wird das Spektakel
von den ublichen Fahrgeréu-
schen sowie von finf recht
unterschiedlichen Sound-
tracks, die allesamt von der
sehr eingénglichen Art sind.

Mangelhaftes
Feintuning

Spielt sich Silltunnas Racing-
Spektakel auf einem aufge-
bohrten AGA-Rechner (iber-
aus beeindruckend und fliis-
sig, so muB man mit abneh-
menden Hardwarevorausset-
zungen auch immer mehr
Einschrénkungen in Kauf neh-
men. So kommt man einer-
seits bei Festplattenunterstiit-
zung in den GenuB von
zusétzlichen spielbegleiten-
den Soundtracks, wohinge-
gen man unter Umsténden bei
mangelnder  Speicherkapa-
zitét (z. B. A1200 mit spei-
cherplatzfressender Periphe-
rie) sogar ganz darauf verzich-
ten und nur mit den FX vor-
liebnehmen muB. Empfeh-
lenswert ist zumindest eine
kleine Speichererweiterung,
die Ubrigens bei fast allen
Games, die knapp an die
Grenzen des Arbeitsspeichers

8w Fw S

Ist 6w 7m

Uber hiibsch animierte Sandstrénde zu heizen, macht eine

Vs wramal

0 2w .S IrEme,

Menge SpaB. Beim Durchqueren von seichten Wasserstellen
muB man jedoch genau darauf achten, nicht vom Kurs abzu-
kommen, da man sonst seinen Boliden schnell versenkt hat.

stoBen, mehr Vorteile bringt
als eine magere Turbokarte.
Einziges Manko an XTreme
Racing bleibt letztendlich der
extrem hohe Schwierigkeits-
grad. Erwischt man eine Kur-
ve zu spéat oder kollidiert mit
einem anderen Fahrzeug,
knallt man oft in die Bande
und versenkt sein Geféhrt in
einem See am StraBenrand.
Fir ein gezieltes Aufsammeln
von Bonus-ltems bleibt so
natirlich auch keine Zeit

mehr. )
Oliver PreiBner B

COMMENT

w0 5u 7w In 6w 9 am XTH
Wer auf einem Standard-Ami-
ga solche Grafikpracht erwar-
tet, muB in Sachen Details
und Geschwindigkeit einige
Gange zuriickschalten.

Trotz der gewdhnungsbediirftigen Steue-

rung und dem damit verbundenen
Schwierigkeitsgrad fesselt das Spiel lange

Zeit an den Screen. Vor allem im Multiplayer-

Modus kommt ein stimmungsvoller Wettkampf zustande.

Hersteller: Black
Magic M Spieler: 1-4 W
Disks: 3 Preis: ca.

DM 60,~ M Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: wird unterstiitzt
M 2.Laufwerk: wird
unterstiitzt M Steue-
rung: Joystick, Tasta-
tur, div.Joypads l

+)
(-]

vielseitiges Game-
play, Bitmapgrafik

steuerungstechni-
sche Mangel

S
5%
1%

MOTIVATION (/2%

GAMEPLAY
GRAFIK

SOUND

GESANITE 0},
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KompromiBlos gut!

Im inzwischen ausgebrochenen Wett-
streit um den Flipperthron konnte so
mancher Anwérter nur auf den ersten
Blick begeistern. Mit seinem neuesten
Werk Slamtilt zeigt uns 21st Century En-
tertainment jedoch nun einmal mehr, wo
der Hammer... &h, wo das Paddel hédngt.

In Ace of Space ist ein gutes Ballgefiihl erforderlich, um auch
alle wichtigen Rampen exakt zu treffen.

m Amiga Games 05/96

Slamtilt

bwohl auch bei der nun
schon fiinften Flippersi-
mulation aus dem Hau-

se 21st Century Entertainment
die Experten von Digital lllusi-
ons nicht mit im Boot waren,
hat Slamtilt alles, was einen
absoluten Pinball-Hit auszeich-
nen muB. Verantwortlich zeich-
net diesmal eine Truppe mit
dem motivationsstarken
Namen Liquid
Design, und daB

rei alles moglich und erlaubt ist.
Fur die Aktivierung der ver-
schiedenen Spielmodi muBt Du
zuvor natirlich einige Kugelfal-
len und Rampen in genau vor-

geschriebener Reihenfolge
getroffen haben. Wie alle Tables
ist auch Pirates ein optischer
GenuB. Auf einer bewuBt dun-
kel gehaltenen Spielflache, die
Ubersét ist mit leuchtend bun-

ten Bonuslamp-

sie ihrem Namen
alle Ehre machen,
zeigt bereits der
rundherum durch-
dachte  Aufbau
jedes einzelnen
Flippertisches.
Verteilt auf fiinf

Diistere Spiel-
hallenatmosphére
und ideenreich
gestaltete Tische
machen Slamtilt
zum Pinball-

chen, bist Du
der Herr der sie-
ben Meere. Hier
findest Du
besonders ver-
schnorkselte
und verschlun-
gene Pfade, die
Dich zu einem

Disks findet man Erlebnis Rendezvous mit
vier durch und schlechthin. einer Seejung-
durch fesselnde frau fihren kon-
Pinball-Maschi- nen oder Dich

nen vor, die sich, inzwischen
schon selbstverstandlich, auch
im Handumdrehen auf Fest-
platte nageln lassen. Beginnt
man mit Mean Machines,
erwartet Dich ein farbenpréch-
tiger und durchgestylter Tisch
auf dem vom Stock-Car-Ren-
nen bis hin zur Querfeldeinrase-

als Haifischfutter enden lassen.
Dazu passende, dramatische
Soundeffekte runden zudem
das Gesamtbild angenehm ab
bzw. wirken sogar motivations-
férdernd. Der dritte Flipper im
Bunde fiihrt uns in die Weiten
des Weltraumes. In Ace of
Space werden per Silberkugel

Mit dem oberen Paddel muB man blitzschnell reagieren, wenn
der Ball aus dem Steintunnel herausschieBt.



Ai1200F/ ELIPPER

In Pirates ist sogar ein Kugel-
Looping eingebaut, der dem
Silberling einen ganz neuarti-
gen Spin verleiht.

Kampfeinséatze geflogen,
Asteroidengirtel zerstért oder
auch Computermanipulationen
durchgefiihrt. Dieses leicht
gewdhnungsbedurftige Teil
bedarf anfanglich ein wenig
Ubung (vor allem fiir die linken
duBeren Rampen), doch letzt-
endlich kann man auch hier
gewaltig abraumen.

Gruselige Zugabe

Hat man sich beinahe schon an
die Reduzierung auf drei Spiel-
tische pro Package gewshnt,
kann man in Slamtilt auf vier
Tischen sein Pinball-Geschick
unter Beweis stellen. Unter
dem drohenden Titel Demon
erwarten uns dann auch viele
schaurig schéne Aufgaben.
Man erweckt Tote zu neuem
Leben, buddelt Leichen aus
oder stellt sich dem Kampf
gegen Werwolfe und andere
Kreaturen der Nacht. Was sich
wahrend der Kugelhatz dabei
auf dem Scoreboard abspielt,
ist vielleicht nicht gerade nach
jedermanns Geschmack, aber
dennoch unheimlich gut in Sze-
ne gesetzt. Slamtilt spielt sich
durchgehend flissig und kann
insgesamt gesehen ohne Zwei-
fel als die Krone der Pinball-
Schépfung angesehen werden.
Bei weitem haben wir hier nur
einen Bruchteil der moglichen
Spielmodi aufgezahlit, denn so
etwa mit zehn, zwolf méglichen
Punktejagden pro Tisch darf
man hier schon rechnen. Viel
wichtiger ist es fiir uns festzu-
stellen, daB angefangen von
der Optik bis hin zum Game-
play und Sound alles stimmt.
Wer angesichts der vorange-
gangenen Flipperschwemme
denkt, er habe genug gesehen,
ist selbst schuld.

M Oliver PreiBner

Auch die Slamtilt-Flipper kénnen erneut mit einem hektischen
Multiballmodus aufwarten. Hier wird wiederum voriibergehend
auf eine verkleinerte Tischansicht umgeschaltet, damit man
auch ja die Ubersicht nicht verliert.

Ein lautes Knacken ertént aus
dem Lautsprecher, wenn Dir
das Ball-Aus im Demon-
Flipper im wahrsten Sinne
des Scoreboards das Genick
bricht.

Die Action in Demon wird
sehr stark durch die Sequen-
zen auf der Anzeigetafel
bestimmt, aber auch so stellt
er einen sehr anspruchsvollen
Flipper dar.

Neben einer phantastischen Spielbarkeit

wird in Slamtilt auch mittels disterer

Grundflachen, auf denen bunte Lamp-

chen angebracht sind, eine erstaunliche

Realitatsnahe erzeugt. Diese Aufmachung ent-

spricht einfach viel mehr den Originalen in der Spielhalle,
denn helle und Ubersichtliche Pinball-Geréte findet man
eigentlich in keinem Lokal mehr.

FACTS

Hersteller: 21st Cen-
tury M Spieler: 1-8 B
Disks: 5 M Preis: ca.
DM 60, M Englisch
notig: nein M Festplat-
te: wird unterstitzt m
2.Laufwerk: wird
unterstiitzt @ Steue-
rung: Tastatur B

geschickt eingefan-
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Gebrauchte Amigas

Werkstattgepriifte Gerite und Zubehr:

Amiga 500, Kickstart 1.2 219,-
Amiga 500. Kickstart 1.3

Amiga 500 mit Speichererw. auf IMB
Amiga 500 mit Speichererw. auf 2.5MB 3
Amiga 500 plus mit IMB Chip Ram
Amiga 500 plus mit 2MB Chip Ram
Amiga 600 mit IMB Chip RAM
Amiga 1000 mit Speichererw. auf 512kB
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram
Amiga 2000, IMB

Amiga 2000, IMB und 2 Laufwerken
Anmiga 2000 HD miit S2MB-Fesiplatte
Amiga 2500, 3MB

Amiga 3000, je nach Konfig. ab

CDTV mit Fernbedienung

CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW

CD 32 mit 5 CDs

Wir kaufen auch kompl. Anlagen und Zu-

behdr, oder tauschen gegen Preisausgleich
gebrauchtes Zubehor
RAM-Karte 512kB AS00 39,
RAM-Karte 2.0 MB A500 159.-
RAM-Karte IMB A500 plus 79.-
RAM-Karte IMB A600 79,-
RAM-Karte 2MB A2000 148.-

RAM-Karte 48MB A2000 248
2MB Zipp-RAM (£. Alpha-Contr. usw.) 148.-
Laufiwerk int. / ext. AS00/600/2000 9.~/ 69,-
Festplatte 42MB mit Cont. £ A500/2000 248 -
Festplatte 85MB mit Contr. £ A500/2000 298,
Festplatte 105 MB m. Contr. £ 500/2000 329.-

Festplatten int. £ A600/1200  v.99,- bis 298.-
SCSI-Controller . A2000 119.-
CD-ROM AS70 fiir Amiga 500 198.-
TV-Modulatoren fiir A 500 79,

Kickstartumschaltplatine fiir A500/2000
Netzteile fir AS00/600/1200  59,-/69,-/79,
Monitore 1081/1084/1084S  195,-/228,-/248.-
Turbokarte A500, 14MHz, 1MB u. CoPro 249 -
Turbo A1200, 28MHz, IMB, MMU,FPU 289.-
Drucker 9N /24N /Color 98.-/148.-/198.-
Motherboard A2000, kompl. bestiickt ~ 248.-
Austauschgerite Amiga 500 150,-
Neugeriite
Amiga 1200, ohne Zubehdr 498.-
Amiga 1200, 2MB, Standart 598.-

Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr.-Paket ~ 698.
Amiga-1200, HD 260 848.-
Amiga 1200, HD, Magic 948.-
Amiga 1200, HD 630 968 -
Amuga 1200, HD 1.1GB 998.-
Amiga 1200, HD 260 MB, Surfer 1.098.-
Amiga 1200, Turbo 28MHz, 6/260MB  1.239 -
Amiga 4000 Tower 3.998.-

Monitor Autoscan, Atmiga 14388 589.-
A 1200 Motherboard mmi Kick 3.1 448.-
Festplatic 630MB m. Embau-u Kabelsale 329.-
Turbokarte 68030. 28 MHz MMU, FPU  198.-
Turbokarte 68030, 42 MHz MMU. FPU 298 -
Festplatienconir. [ AS00 mit RAM-Opt. 189.-
Festplatienconts. £ A2000 mit RAM-Opt. 148.-
Fesiplatte 630MB £ AS00 . Conroller 478
Ram-Karte A2000 4/8MB 248
SCSI-Controller GVP. Ram-Opt. A2000 198.-
Mini-Tower mit 240 Watt-Netzteil 98,

Farbdrucker Star LC 100 colour 298.-
Farbdrucher St LC 240 colows 348.-
Amiga-Maus 29.-
Mouse 400 dpi 39
Scart-AnschiuBkabel fir Amigaan TV 19.-

Kichstart-ROM 1 32053 1 39449499 -
Kichstattumschaltplatme fiu AS00/600 29.-

Tauschaktion Amiga 1200

Wir nehmen Ihre alte Amiga -Anlage,
mit kompl. Zubehér zu Hichstpreisen
in Zahlung. Auch ohne Aufpreis!

A1200 - Aufriistung

Surfware mit 100 Freistunden 189.-
Surferkit. Amiga-Modem u. Surfware  298.-

HD 260MB m. Modem u. Surfware 489,
Fesiplalte 17SMB 248.-
F 200 MB 289.-

630 MBm Embausals
1100 MB m. Einbausalz 498,

[ Kickstart-Roms 3.1 fiir A 1200 89,-

Umschaliplatine m. Kick 1.3 fiir A1200 98,

Spiele und Programme
Wi fithren alle Amiga-Spiele und Programme.
Auch viele Klassiker und Oldies zu Tiefst-
preisen. Riesenauswahl unter tausenden von
Titeln. Jede Anfrage wird bearbeitet.

Biihler-Electronic
Tel.: 02624/7844, Fax: 2873

Ladenlokal in:
56203 Hohr-Grenzhausen, Rathausstr.135
Versand per Nachnahme (+15,)




REVIEW

3D-ACTION A1200/A500

Am Ende eines langen Weges!

Computer

sind doof* stellte
Anfang der 80er-Jahre schon
die deutsche Popgruppe Spliff
fest. Auch in Nemac 4 hat man
dem computerisierten Verteidi-
gungssystem der Erde zuviel
Intelligenz ~ zugetraut, was
unweigerlich zur Folge hatte,
daB sie sich ungewollt ver-
selbstandigten und nun die
gesamte Weltbevélkerung
bedroht ist. Eingeschleust in
den einzigen nicht iberwach-
ten Gebaudeteil des Bunker-
komplexes, bist Du die einzige
verbliebene  Hoffnung  der
Menschheit, einer nuklearen
Katastrophe zu entgehen. Dei-
ne Aufgabe ist es nun, in die
tiefstgelegene Region des Bau-
werks vorzudringen und den
Stecker aus dem ausgeraste-
ten Stiick Elektronik herauszu-
ziehen, bevor es alle Menschen
als Gefahr ansieht und die ihm
unterstellten ~ Waffensysteme
zum Einsatz bringt.

Explosive Kampf-
handlungen

‘dem Motto

Wer beim Anblick solcher Detonationen noch seinem altge-
wohnten Aliensushi nachtrauert, dem kann mit Nemac 4 leider
nicht geholfen werden.

man in Nemac 4 am einfach-
sten auf alles, was nicht Hilfe
schreit. Mit der entsprechen-
den Feuerwaffe
im Anschlag las-
sen sich so einer-
seits gewohnliche
MG-Salven abge-

ben als auch
Brand- und
Explosivgeschos-

se abfeuern. Die
Wachroboter sind
zumeist mit Bewegungssenso-
ren ausgestattet, die Dich
sofort registrieren, sobald Du
einen neuen Raum betrittst,
und Dich ab einem gewissen
Abstand angreifen. Da sie nach
sill .erst X i

austricksen, wenn Du ver-

suchst, auf die hinteren Robo-
ter

aus einer Gruppe zu
schieBen.
Sobald dieser
namlich  dann
das Feuer erwi-
dert, wird auch
er als Aggressor
erkannt, was
zur Folge hat,
daB sie sich
schnell gegen-
seitig bekéampfen. Jeder Droide
verabschiedet sich nach eini-
gen Treffern mit einer lauten
Explosion, die keinerlei blutriin-
stige Rickstdnde hinterlaBt.
Ebenso zeigen diese Detona-
tionen Wirkung, wenn sich

Bitplanes geschrieben und

Nemac IV

Im letzten Jahr erschien fast ein Dutzend
neuer Action Games mit mehr oder
weniger feinpixeligen 3D-Routinen.
Erreichte dieser Boom kiirzlich erst
mit Breathless seine grafische Ver-
vollkommnung, so scheint nun
auch das Gameplay an die Gren-
zen der Perfektion vorzustoBen.

zum Beispiel eines der radioak-
tiven Féasser, die Uiberall herum-
stehen, mit ein paar gezielten
Schiissen zur Explosion, so féllt
alles, was sich in der Nahe
befindet, der Druckwelle zum
Opfer. Eine weitere interessante
Méglichkeit, dem Computere-
quipment den Garaus zu
machen, besteht in dem Ausle-
gen von fernziindbaren Minen-
fallen. Gut ein halbes Dutzend
lassen sich nacheinander posi-
tionieren und ebenso in ent-
sprechender Reihenfolge aus-
|6sen.

Shoot & Kill

Mégen sich die beschriebe-
nen Handlungsméglichkeiten
nicht besonders aufregend
und innévativ anhéren, so
iberzeugt Nemac 4 dennoch
eben durch dieses geradlinige
und technisch hervorragend
umgesetzte Spielprinzip.
Einerseits besticht der neue
3D-Shooter durch das selbe
perfekte Grafiksystem, in dem
die Bildpunkte direkt in die



ECS-Amigas endlich in den
GenuB eines kompromiBlosen
Action-Spektakels kommen.
Unser Tip: Wenn |hr noch
Zweifel habt oder dieses Gen-
res bereits Uberdriissig seid,
schaut Euch zumindest das

COMMENT

FACTS

Hersteller: Zentek B
Spieler: 1 M Disks: 9
Preis: ca. DM 50,~
Englisch nétig: nein M
Festplatte: erforder-
lich M 2.Laufwerk: - B
Steuerung: Joystick,

ansprechendes,gute
Steuerung

Wollte mir Breathless nicht so recht gefal-
len, so hat Nemac 4 nun meine volle
Gunst. Ich liebe die knallige Action, nicht
nur weil sie neu und innovativ ist. Nun hat man
tolle Grafik mit einem ebensolchen Gameplay!

Deine beiden groBkalibrigen
Gewehrlaufe machen schon
rein optisch einen gewaltigen
Eindruck. Zudem lassen sich
die Ziele damit auch sehr gut
anvisieren.

In Nemac 4 findet man vor-
wiegend die gewohnten Sam-
mel-ltems. Dennoch herrscht
hier eine ungemein fesselnde
Atmosphdre vor.

Demo auf unserer letzten
Amiga Games CD 4/96 an.
Vielleicht (iberzeugt Euch
das.

M Oliver PreiBner

DATA HOUSE [%=F
+ Laden
Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo <Er
Harleshéuser Str. 67 - 34130 Kassel 9180
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa 9%-13%

AMIGA SPIELE PREISHITS

ECS = A500 AGA =A1200 3D Pool / Action Fighter ~ je DA 10,00

A320 Airbus 2 DV 6990  Approach Trainer (Flugsim) DV 29,90
Black Viper (Motorrad) DA 59,80  Behind the Iron Gate DA 29,90
Bundesliga Manager Hattrick DV 59,90  Crystal Dragon (Rollenspiel) DV 19,90
Caribbean Disaster DV 5990 Embryo (Jagdfiieger) DA 19,90
Colonization DV 6990 FuRball Totall ECS/AGA jeDV 19,90
Der Boss (Managersim.) DA 39,90 Indiana Jones 3 (Action) DA 10,00
Der Reeder ECS (1,5MB) / AGA DV 49,90  Microprose Soccer / Outrun je DA 10,00
Erben der Erde ECS/AGA jeDV 49,90  Pushover (Geschick) DA 10,00

Gloom Deluxe AGA EV 49:90 ran Trainer (Manager) AGA DV 29,90

Hattrick! (FuRballmanager)* DV 69,90  Rick Dangerous 1 oder 2 jeDA 10,00
Jaktar - Der Elfenstein (1,5+HD) DV 49,90  Stunt Car Racer DA 10,00
MAG !l (Verlagsieitung) * DV aAnfr.  Turrican 2 incl. Joystick DA 19,90
NEMAC IV AGA (2MB+HD) DA 4990  Winter Camp (Wettkampfe) DA 10,00
Obsession (Flipper) EV 4990 World Class Leaderboard DA 10,00
Odyssey (Plattform) EV 29,90

CD32 / Amiga CD / Zub.

Pole Position ECS/AGA* jeDV 79,90

Sensible World of Soccer 95/96 DA 5890 CD  Aminet7,8,9, 10,11 ... je 19,00
SLAM TILT (Flipper) AGA DA 4980 CD AminetSet1,2, ... je 49 00
Soccer Stars 96 (FIFA Ansto},.)DV 6990 CD  Brotkasten CD
Speris Legacy (Adv) AGA DA 5890 CD MagnaMediaCD2,3,. 19 00
Star Crusader AGA EV 4980 CD  Meeting Pearls 3 14,00
Super Skidmarks Data Disk (Erw) 2990 CD  Steuerprofi 95 CD 49,00
Super Streetfighter 2 AGA DA 4990 CD32 Bump'n'Burn 10,00
Super Tennis Champs A 3990 CD32 Erben der Erde 49,90
Tracksuit Manag. 2 ECS/AGA DA 39,90 CD32 Sensible Soccer International 19,90
Watchtower AGA DA 4990 CD32 Thomas the Tank Pinball 39,90
Willi Lemkes FuRballman. AGA DV 5990  CD32 Worms 59,90
‘Worms - Wiurmerschlacht DV 5990 ZUB Amiga-Joypad (Tecno Plus) 19,00
Xtreme Racing AGA DA 4990 ZUB Amiga-Joystick (Tecno Plus) 25,00
AMIGA ANWENDER Zl:'B Amiga-Maus (Tecno Plus) 25,00
Directory Opus 5 DV 98,00 Bitte. S:‘:::I:ng S !
;:z;;?xsﬁg:‘f"‘“mm"g) OV 5o | Wirlietem auch Software fur PC + C84

LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15,-

Siegfried Copy 1.8 incl. Modul DV 69,00
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Steuerprofi 95 Diskettenvers. DV 69,00

[DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung moglich|
Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebihren)

JAb 250,- DM Bestellwert (nur im Inland) versandkostenfrei! Ausland nur Vorkasse + 20,- DM
Alle Angebote solange der Vorrat reicht Irtimer und Preisanderungen vorbehalten

27/3221

HONE & FAX

W

ystem auf Vid d fiir
alle Am:ga. Schnell, sicher, komfortabel.
Hardware, Software, alles komplett.

BTX fur nix 1! " ~J
hline:

Ihr kostenloser T-Online Zugang
Sparen Sie 50,- DM Anmeldegebiihr.
inkl. kostenloser Decoder-Software

Info anfgrdern!

AMIGA

A 1200 inkl. ,Magic*- Software

12 Monate Laufzeit

Hobbytronic

12,9% eff. Jahreszins Computerschau

Finanzierung (ber CC-Bank

der kostenlose Gesamtkatalog

Versand: NN DM 13, Vorkasse DM 8,- alle Ki ten, Ausland nur V¢

JSurfer* - Komplettausstattung ﬂ 2 @ @ I
inkl. 14400 Modem. Software ]
———— D, [
Finanzierun, sargebot: S‘.UB ? E \/-I 5
ab = & E
im Monat g
ohne Anzahlung: §'
Kaufpreis: DM 1089,00 o
Finanzierung: DM 1160,87 A
o
<
&
£
T

vom 17.4,:21.4
Dortmund

Ajpoe* S




REVIEW

FLIPPER / A1200

Neue Ideen professionell priasentiert!

Pinball Prelude

Farbenfroh und detailliert, verfiigen die Tische zudem iiber
einen sehr geschickt angelegten Spi

g P

Kaldafh

Ein paar neue Flippertische gefillig?
Nachdem heiBe Pinball-Maschinen bis-
her eng mit dem Label 21th Century
Entertainment verbunden waren, sor-
gen inzwischen auch einzelne andere
Produzenten fiir frischen Wind in einem
noch lange nicht ausgereizten Genre.

rei Zeitepochen werden Welt der Hohlen, Wasserfélle

in Pinball Prelude in und Dinosaurier. Stutzt man zu
z€ gibt Beginn etwas, da anfangs
en n.

Ein netter Einfall ist mit der Satellitenschiissel gelungen.

Einem Roulette vergleichbar, rollt die Kugel einige Umdrehun-
gen am Rand entlang, um sich schlieBlich einen passenden

Ausgang zu suchen.

gewohnten Ausflihrung zu ent-
decken ist, so macht eben die
neue Art des Steinzeit-Outfits
letztendlich das fesselnde
Gameplay aus. Wie auch auf
den anderen beiden Tischen
flitzt unser Ball schnell und
realistisch Uber den grasgri-
nen Rasen. Sieben Anzeige-
Modi von Low Res, High Res,
Interlaced und Zwischenab-
stufungen stehen zur Verfu-
gung. Gegentiber den Pinball-
Titeln von 21th Century Enter-
tainment wird nicht nur nach
oben und unten gescrollt, son-
dern auch ein wenig nach links
und rechts. Verbunden mit
einem intelligenten und butter-
weichen Scrolling wird so
erreicht, daB sehr viele Details
Ubersichtlich und groBdimen-
sioniert auf den Tischen Platz
finden.

Viele neue Einfélle

Prasentiert der zweite Tisch die
Gegenwart mit den gewohnten
Details, so hat es doch beson-
~ders dieses Teil i

Geschwindigkeit oder dem
Spin der Kugel kann diese auf
ihrer kreisrunden Bahn seitlich
auf eine von funf weiteren
Rohren ausbrechen. Wird sie
dagegen zu langsam, féllt sie
automatisch durch das Loch in
der Mitte zurlick auf das Spiel-
feld. Einen weiteren Hohepunkt
dieses Flippers stellt ein inte-
griertes FuBballspiel in der
Form eines Mini-Kickers dar.
Hier finden standig 45-Sekun-
den-Spiele statt, deren Aus-
gang (= Heimsieg) beeinfluBt
werden kann, wenn man es
schafft, die Silberkugel als FuB-
ball ins Spiel zu bringen, was
fur die eine oder andere Seite
dann immer zu einem Tor flihrt.
Des weiteren ist in dem ganzen
technischen Salat auf diesem
Tisch ein kleiner Fernseher vor-
handen, auf dem irgendein
Filmausschnitt |auft, welcher
zwar nicht genau zu identifizie-
ren ist, aber welcher doch fiir
einen verbliffenden  Effekt
sorgt. Als besonderen Gag ver-
wandelt sich die Silberkugel
(nicht nur auf diesem Tisch)
fir kurze Zeit in



FLIPPER / A1200 REVIEW

< 3 - N
Wenn der Ball in den Kicker geschossen wird, kommt es kurz

darauf zu einem TorschuB in dem angeschlossenen FuBball-
spiel. Ab und zu werden die Torszenen auf einem Mini-Screen

Auf der Verpackung ein Geheimnis - wir liiften es: Der Future-
Flipper mit all seinen aufregenden Details.

halten auch alle Tables eine
variable Multiball-Funktion. Je
nach Einstellung in den Game-
Options befinden sich oft bis
zu zehn Kugeln gleichzeitig auf
dem Feld. Damit man auch hier
gut den Uberblick behélt, wird
verstandlicherweise in dieser
Phase der Flipper in verkleiner-
ter Ansicht ganzflichig auf
dem Bildschirm dargestellt.

Das
Verpackungs-
geheimnis!

Mit einem leeren Bild auf der
Verkaufsverpackung  macht
Effigy Software ein Geheimnis
aus seinem dritten Pinball. DaB
auch dieser sich nicht zu ver-
stecken braucht, zeigt allein

dariiber nochmals als Replay gezeigt.

der Aufwand von 5 (!) Bumpern
und einem aufwendigen und
verschlungenen Roéhrensy-
stem mit vielen Ein- und Aus-
géngen. Allem Ublichen zum
Trotz wird hier nicht mit einer
Silberkugel gespielt, sondern
es wird ein kleiner runder Dro-
ide (sient allerdings fast
genauso aus) von einer
AbschuBrampe in der Mitte
des Feldes in seine Umlauf-
bahn katapultiert. Vorangetrie-
ben wird der Techno-Rundling

COMMENT

FACTS

Hersteller: Effigy Soft-
ware M Spieler: 1 W
Disks: 3 B Preis: ca.
DM 60,- M Englisch
notig: nein M Festplat-
te: - M 2.Laufwerk: - B
Steuerung: Joystick,
Tastatur &

0 tolle neue Ideen

schlichte Punkte-
standanzeigen

Obwohl ich anfangs etwas skeptisch hin-
sichtlich der Steinzeit-Maschine war,
gehért Pinball Prelude inzwischen zu
einem meiner neuen Favoriten. Schade,
daB kein Mehrspieler-Modus vorhanden ist.
Gerade mit einer Joysticksteuerung wére ein Spieler-
wechsel nach jedem Ball-Aus einfacher zu bewerkstelli-
gen als bei den bisherigen Tastatur-Flippern.

dann mit Laserschwertern als
Paddel, wovon zudem eines
senkrecht in der Mitte des Fel-
des steht und einen SchuB in
wechselseitige Richtung
ermdglicht. So unbekannt die
Programmierer von Pinball
Prelude auch sind, angesichts
der mit diesem Flipper-Trio
gezeigten Kunste kann man
ihnen nur zu diesem Meister-
stiick gratulieren.

M Oliver PreiBner

GAMEPLAY [/“L9
(0%
souno  B%
MOTIVATION /0%

T

GRAFIK




FLUGSIMULATION

Vor ungefihr drei Jahr
auf den Markt und hatte ¥
beachtlichen Erfolg.
Anscheinend gibt es
unter den Computerspielern
doch mehr Zeitgenossen, die weniger
auf den schnellen Dogfight und mehr auf mé
lichst realistische Flugsimulationen aus sind.

Fiir Perfektionisten

irbus A320 war in mehr-
facher Weise bemer-
enswert: Wahrend sich

die meisten anderen Flugsimu-
lationen mit Militdrmaschinen
auseinandersetzen und das
Schwergewicht auf den Luft-
kampf legen, handelte es sich
beim Airbus um ein Passagier-
flugzeug, das zwischen den

groBen zivilen Flugh&fen der
Welt hin- und hernavigiert wer-
den sollte. Besonderen Wert
legten die Entwickler des Pro-
gramms auf gréBtmoglichen
Realismus. Einfach Joystick
anschlieBen und losdiisen -
sowas gab’s bei Airbus nicht.
Wie im richtigen Pilotenleben
muBte man vor dem Abflug erst
- eine ganze Litanei
von Voreinstellun-
gen treffen. War
man dann einmal
in der Luft, orien-
tierte man sich an
beinahe authenti-
schen Flugkarten
aus dem renom-
mierten  Verlag
Jeppesen.

Realis-
muswahn

Nach dem noch
unter dem Thali-
on-Label  verdf-
fentlichten ersten
Airbus-Flugsimu-
lator und dem vor
einigen Monaten
erschienenen

Besonders
detailliert sind
sie nicht, die
Grafiken von Air-
bus Vol. 2.
Dadurch verliert
das Programm
viel von dem
sonst so stark

Approach Trainer steht nun mit
,Vol. 2“ eine aufgepeppte Versi-
on des Ur-A320 zur Verfiigung.
Die Neuerungen fallen dem
Durchschnittsspieler auf den
ersten Blick gar nicht so ohne
weiteres auf; die kérgliche Gra-
fik und der duBerst sparsame
Sound lassen nur wenige mar-
ginale Unterschiede zum Vor-
ganger erkennen. Nur fiir abso-
lute Spezialisten werden die
Veranderungen z. B. am Auto-
piloten oder im Uberarbeiteten
Cockpit wirklich ins Gewicht
fallen. Augenscheinlicher ist da
schon die Erweiterung des
Europa-Szenarios um ltalien,

Ich muB gestehen, daB Rainer Bopfs Air-
bus-Programm noch nie mein Fall war.
Als Spieler wird man hier quasi zum
,Buchhalter degradiert, der mit vielen Zahlen

die iberische Halbinsel und die
Kanarischen Inseln - das sind
immerhin 29 neue Flugplétze
gegentiber der alten Airbus-
Version.

Nach wie vor gilt, daB man bei
Airbus A320 ohne intensivstes
Handbuchstudium auf keinen
grinen Zweig kommen kann
und von Action im ganzen Pro-
gramm keine Spur zu finden ist.
Wer jedoch an endlosen Zah-
lenreihen und am Fachjargon
der Berufsflieger Gefallen fin-
det, duirfte mit Airbus A320 Vol.
2 gut bedient sein.

H Herbert Aichinger

jongliert, aber eigentlich nie richtig SpaB bei der Arbeit hat.




B-17 Flying Fortress 3995

Behind the Iron Gate ~ SONDERPOSTEN 19,99

Black Crypt 29,99

Civiization

Crystal Dragon

7995  DarkSeed :

AKTIONSPREIS 49,99  Das Schwarze Auge — Schicksalsklinge 49,95

Die Nordiander * 60,99  Der Trainer Htalia (dt) ~ SONDERPOSTEN 9,99

Erben der Erde 5095  Desert Strike 2995

Flight of the Amuon aueen 69,95  D/Generation (nur fiir A1200)

Hanse - Die Ex 39,95  Dogfight

Hattrick (Bundesllga Munager 30) 89,95  Dune (dt)

Hattrick (Ikarion) 89,99  Dune 2 (engl)

Airbus 2*

ATR - All Terrain Racing
Biing! (2 MB RAM, Festplatte)
Black Viper (dt.

79,99
49,95
89,95
69,99
69,99
69,99

Unser Tip des Monats:

Slam Tilt

Wir présentieren den neusten Flipper
von 21st Century. Auf vier actionreichen
Tischen kénnen Sie mit bis zu sieben
weiteren Mitspielern véllig ausflippen!

39,95
Cederic (dt.) SONDERPOSTEN 9,99
39,95

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.:

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Jaktar - Der Elfenstein (dt.)
Kampf um die Krone (dt.) *
Mad News (dt.

49,99
69,99
79,95
79,99
49,99
29,99
89,95
89,99
79,99
69,95
59,99

Obsession

Odyssey

Pizza Connection

Pole Position (dt.) *

Primal Rage *

Sensible Golf

Sensible World of Soccer 95/96

Sim Classics (dt.):

Sim City Classic, Sim Life, Sim Ant
Soccer Stars 96: Fifa Soccer, Kick Off 3,
Anstoss, Premier Manager 3 69,99
Super Skidmarks 5095
Super Skidmarks Data Disk 39,99
Super Street Fighter 2 5995
Super Tennis Champs 3999
Tiny Troops * 59,99
Top Gear 2 4995
Whales Voyage 2 89,95
Worms 59,99
59,99

69,95

Games r A12
Alien Breed 3D

Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95
Breathless 59,99
Coala 49,99
Der Roeder 89,95
Der Seelenturm

Dschungelbuch *

Dungeon Master 2

Elite 3 (1st Encounters) *

Evolution *

59,95

Fears
NBA Jam Tournament Edition
Pinball lllusions
Pinball Mania
Roadkill
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte)
Slam Titt
ris Legac

Super Street Fighter 2 Turbo
Virtual Karting

Watchtower

Willi Lemkes FuBbalimanager

Amiga CD 32

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl —
Alien Breed 3D

Elite 3 (1st Encounters) *

Erben der Erde

59,99

weitere erfragen!
59,99

59,99
59,99

49,99
Pinball llusions 69,95
kil 59,99
Super Skidmarks
Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate
Theme Park (dt.)
Whales Voyage 2
Worms

Game Pad speziell fiir CD 32

Berlln sngmz

Elite Plus

Embryo SONDERPOSTEN 999
. A1200)

Fields of Glory

Formula 1 Grand Prix

FuBball Total! ‘SONDERPOSTEN 9‘99
Gunship 2000 3995
Jimmy White Snooker 29,99
John Madden Football 29,99
K240 29 99
Lothar Matthus Super Soccer 9,95
Micro Machines SONDERPOSTEN zs 9
Pacific Isiands
PGA Tour Golf Plus
Pinball Magic

29,95
Rally Championships (ab A500+) SONDERP. 9,99
Mﬂl 29,99

Red Baron
Road Rash

Sim Ant Classic (dt.)
Sim City Classic
Space Hulk

Space Quest 1
Syndicate (engl.)
Team Yankee (dt,

29 99

Tomado (dt.)

Turbo Trax

UFO — Enemy Unknown
Wing Commander (dt.)
Whizz (ab AS00+)
Zeewolf

Zeppelin (dt.)

SONDERPOSTEN 9,99
SONDERPOSTEN 19,99
‘SONDERPOSTEN 29,99

extene 3,5"-Diskettenstation
Maus fir alle Amigas
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fiir AS00

RAM-Erw, auf 2 MB mit Uhr fir AS00+

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A600

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95

3,5" MF 2DD (10er Pack) 599
tick

Competition Pro Joystick

Competition Pro Mini Joystick

Control Pao

Quickjoy

quck]uy Supelchulgel

Pl n
Hier nur eine Kleine Titel-Auswahl —

(Grundgert incl. Control Pad
Alien Trilogy *
FIFA Soccer 96

ab 24,95
ab 19,95

weitere erfragen!
499,99

Carpet
Mmkai‘s Wild Adventure
Panzer General *

Road Rash
Total NBA 96
Thunderhawk 2

i

Hamburg Harvesteh.
73-75

L

Koblenz

l.: (030) 794 72 131
S- ahn 1
Bus 170, 181, 182

Berlin - Spandau

Tel.: (040) 429 11 139 Tel
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

82

Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

I.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

A1200/ A4000 *

Kaum zu glauben!

Crystal Dragon
Der Trainer Italia
Embryo
FuBball Total!

Solange der Vorrat reicht!!!

Autom. Ansagedienst fir aktuelle Angebote (m)muza.m :
m Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter:

Media Point#

15% MwSt. Itamer

vm-:-m

Vorkasse: 6,99 DM : 9,99 DM

Gebihr — ab 250, DM Bestellwert im Inland

2213~ PostNN-

UPS auf Anfrage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM
i Weg fir Anrufen,

int Mc.lnl
Berlin - Tegel
to be continued.
Tel.: (030) 433 96 05 Dy auch
U-Bahn 6 Alt-Tegel in Ihrer Nahe!

Bus 120, 125, 133, 222

A
A __J




Noch besser?

| ACTION A1200/500

Gloom Deluxe

Die 3D-Action-Welle will ei

nfach nicht abebben. Neben

Nemac IV und Alien Breed 3D 2 bewirbt sich die Deluxe-
Variante des Referenz-Spiels um die Gunst der Amiga-
User. Wir sind durch die Dungeons gestapft!

Anhand dieser drei Screen-
shots kann man sehr gut die
unterschiedlichen Grafikauf-
I6sungen erkennen, die das

Spiel unterstiitzt. Je geringer
die Grafikqualitat, desto
schneller lauft das Spiel.

m Amiga Games 05/96

er Amiga konnte sich
Dwirklich gllcklich schat-

zen, als im letzten Jahr
Gloom auf den Markt kam und
es sich langsam abzeichnete,
daB offenbar noch mehr Spie-
le von &hnlicher Qualitat kurz
vor der Verdffentlichung stan-
den. All das ist nunmehr fast
sechs Monate her, und bisher
hat sich in Sachen hochwerti-
ger, origineller 3D-Spiele doch
einiges getan. So war es denn
auch interessant zu sehen,
welche Figur Gloom Deluxe
macht!

Komplett neu?

Bis zur Installation von Gloom
Deluxe kdnnte man leicht dem
Irrtum verfallen, es wiirde sich
dabei um ein génzlich neues
Spiel handeln. Doch von dem
Moment an, in dem man die
ersten Grafiken sieht und die
ersten Schritte im Spiel macht,
wird klar, daB sich die Struktur
der Levels gegentiber dem Ur-
Gloom nicht verdndert hat.
Obwohl! diese Levels damals

sehr spannend und durch-
dacht aufgebaut waren, fehit
nun der Uberraschungseffekt,
der viel von der Faszination
des urspriinglichen Gloom
ausmachte.

Auch die sehr Ubersichtlichen
Spieloptionen sind die glei-
chen wie in Gloom. Ein Ein-
Spieler-Modus wird ergénzt
durch eine Zwei-Spieler-Opti-
on, in der zwei Freunde

[ P

Zz den ei

Das Spiel entfaltet erst im
Zwei-Spieler-Combat-Modus
all seine Qualitaten.

Die Black Magic-Crew beab-
sichtigt, den Erfolg von
Gloom noch weiter auszuniit-
zen: im Mai wird eine Daten-
disk auf den Markt kommen.

gemeinsam als Team in den
Kampf ziehen konnen. Der
exzellente Combat-Modus fiir
zwei Spieler macht es még-
lich, sich gegenseitig ans
Leder zu gehen - andere Fein-
de bleiben hier auBen vor. Die-
ses Feature ist wirklich superb
mit seinem Splitscreen - die
beiden Widersacher missen
den selben Level durchkam-
men, einander aufspiiren und
vernichten. Weitere Optionen
gestatten es, via Modem ge-
geneinander anzutreten oder

man j

Zwischenbild geboten, auf dem man vor den Gefahren des

folgenden Levels gewarnt wird.
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Auch in Gloom Deluxe wurde ein Sub-Game integriert, in dem
man eine simple Version des Automaten-Klassikers Defender
spielen kann. Wenn Du alle gegnerischen Raumschiffe zer-

Im Combat-Modus kann man zwischen verschiedenen Welte
wahlen, in denen man dann seine Rivalititen austrégt. Die Gra-

storst, bekommst Du ein Extraleben.

zwei Amigas zusammenzu-
schlieBen.

Der Sound ist im Spiel rein
funktionell und ergénzt wun-
derbar die Handlung und die
Grafiken - dabei beherrscht
das Geknatter von Maschinen-
gewehren eindeutig die Szene.
Dein Leben hangt in Gloom
vom Sound ab, denn er verrat
Dir im voraus, wenn Feinde im
Anmarsch sind. Neben den
Soundeffekten wird in Gloom
nur wenig Musik geboten,
wenn man von den Zwi-
schensequenzen absieht. Dies
wirkt sich jedoch nicht nach-
teilig aus, denn es gibt in die-
sem Spiel derart viel Action,
daB eine Untermalung eigent-
lich gar nicht nétig ist.

Besser

geworden?
Wenn man die Grafiken ver-
gleicht, hat Gloom Deluxe sei-
nem Vorgénger doch einiges

voraus. Man kann zwischen
den Modi 4x4, 2x2, 1x1 Pixel
oder Mischformen wahlen. Auf
diese Weise bekommst Du die
besten Grafiken mit der
héchstméglichen Frame-Rate,
die Dein Amiga noch verarbei-
ten kann. AuBerdem lassen
sich die Decken- und Boden-
grafiken abschalten, um das
Game noch schneller zu
machen. Die variable Fenster-
gréBe kann unter Umstanden
fir einen weiteren Geschwin-
digkeitsgewinn sorgen.

Leider brauchst Du schon
einen sehr leistungsféhigen
Amiga, um Gloom Deluxe im
1x1 Pixel-Modus bei voller
BildschirmgréBe zu spielen.
Die meisten User werden
wahrscheinlich entweder die
Auflésung oder die Fenster-
groBe herunterschrauben
mussen, um das Spiel in einer
akzeptablen Geschwindigkeit
genieBen zu kénnen. Immerhin
hat man die Freiheit, selbst zu

letzten Levels von Gloom Deluxe vordringen will.

fiken dieser Level sind besonders diister geraten, die Spielge-
schwindigkeit bleibt trotz Splitscreen annehmbar.

entscheiden, wie man sich das
Spiel einrichten will.

Auch fiir A500!

Uber die verbesserten Grafi-
ken hinaus hat es das Black
Magic-Programmierteam nun
auch geschafft, das Game
auch auf einem A500/600 mit
mindestens 2 MB Speicher
und einem 68020-Prozessor
lauffahig zu machen. Aber wie
gesagt, das sind die Mindest-
anforderungen, und wir emp-
fehlen eine bessere Ausstat-

COMMENT

tung fur diejenigen, die Wert
auf die bestmégliche Grafik-
Performance legen. Wenn man
die Neuerungen zusammen-
faBt, die Gloom Deluxe gegen-
Uber seinem Vorganger hat,
bricht man nicht gerade in Be-
geisterungsstiirme aus. Wenn
Du Gloom schon besitzt,
brauchst Du Dir Gloom Deluxe
nicht anzuschaffen, denn das

grundlegende  Design st
genau gleichgeblieben.
Herbert Aichinger B

Gloom Deluxe ist kein neues Spiel, son-
dern eine aufgepeppte Version des Ori-
ginals. Die Grafiken wurden verbessert,
sind aber fiir einen Gloom-Besitzer nicht

Grund genug, um sich das

Game zu kaufen. Wer jedoch

noch kein Gloom zu Hause hat, der sollte sich diese Ver-
sion anschaffen - er wird es nicht bereuen!

FACTS

Hersteller: Black Magic
M Spieler: 1-2 W Disks:
2 Preis: ca. DM 60,- W
Englisch nétig: Nein
Festplatte: - W 2. Lauf-
werk: wird unterstitzt
B Steuerung: Joystick,
Tastatur B

Exzellentes Spiel

mit atemberaubender
Grafik

Wenige Verbesse-
rungen gegentiber
dem Original

GAMEPLAY 1) 7,
87 %
7919

MOTIVATION =

GRAFIK

SOUND

GESAMT

Amiga Games 05/96 m



REVIEW

Baller-Oxyd

Spherica

ACTION A 500

Worlds

Immer wieder kann man feststellen,
daB die Front der liberzeugten Amiga-
User im Osten Europas anscheinend
besonders gefestigt ist. Auch die Desi-
gner des neuen Neo-Shoot ‘em Up-
Kniillers stammen aus dieser Gegend
und liefern mit Spherical Worlds den
Beweis, daB der Amiga immer noch
voller Leben steckt...

ie Hintergrundstory bei
DSphericaI Worlds bildet

nur die Garnierung flr
einen raffinierten Action-Shoo-
ter: mit einem Kampfdroiden
erforscht man eine riesige,
noch nicht ganz fertige Raum-
station und ballert dort diverse
Gegner ab.
Natrlich ist alles nicht so ein-
fach, wie es aussieht: Sind die
feindlichen Droiden zu Anfang
noch so dumm, daB sie einem
quasi freiwillig vor den Kano-
nenlauf rennen, gilt es spéter,
mit schlaueren Gegnern fertig-
zuwerden, die beispielsweise
unmittelbar hinter Turen lauern.
Damit wird es unmdglich, sie
aus der Distanz zu erledigen,
und ein Nahkampf schwécht

auch den eigenen Droiden.
Doch nicht nur gegnerische
Roboter bedrohen uns, son-
dern auch die Ticken der
Raum-Baustelle: in manchen
Sektionen der Station steht es
nicht zum besten mit der
Sicherheit. Briichige Boden-
platten und Génge, die im
Nichts enden, sorgen dafiir,
daB unser Droide unfreiwillig in
den Weiten des Alls landet,
sobald er einen unbedachten
Schritt macht. Wer in Spherical
Worlds also glaubt, sich einfach
bis zur Endsequenz durchbal-
lern zu koénnen, liegt véllig
falsch. Spherical Worlds ver-
langt dem Spieler eine gehdrige
Portion Fingerspitzengefiihl ab.
Man muB den Gegnern vor-

Die Grafiken, die das Geschehen

1 eine g

dar
nicht verleugnen.

sichtig an Stellen auflauern, an
denen sie so gut wie hilflos
sind, und sollte sie sich so weit
wie mdglich vom Leib halten.
Die trdge Joysticksteuerung
sorgt zudem manchmal dafiir,
daB unser Kampfdroid noch ein
Stiick in die Richtung schlittert,
in die man ihn vorher dirigiert
hat - oft mit fatalen Folgen...

Insgesamt warten 15 tiickische
Levels mit vielen Knobeleinla-

COMMENT

FACTS

Hersteller: Neo W
Spieler: 1 M Disks: 3
bzw. 1 CD-ROM B
Preis: ca. DM 60,- W
Englisch nétig: ja l
Festplatte: wird unter-
stiitzt @ Steuerung:
Joystick B

(+)
&

BallerspaB, bei dem
ohne Fingerspitzen-
geflihl nichts geht

auf Dauer zu wenig
Abwechslung

Spherical Worlds vereinigt in sich Ele-

mente aus Alien Breed und Oxyd - keine
schlechte Mischung! Das Spielprinzip ist
denkbar einfach und kann wahrscheinlich
gerade deshalb so begeistern.

GAMEPLAY /59,
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION /07

aus e Vgelperspektive

Ahnlichkeit mit Alien Breed

gen auf den Spieler. Wer sich
geschickt anstellt, wird mit
Bonusleveln und Extrawaffen
belohnt, und zwischen den
Leveln erfreuen beeindrucken-
de Rendersequenzen das
Auge. Explosive Soundeffekte
und dustere Hintergrundmusik
runden das Geschehen stim-
mungsvoll ab.

H Herbert Aichinger

6495
12%

e 731




IHR AMIGA DISTRIBUTOR !

Mc Donalds - Action!

Bei jeder Bestellung

erhalten Sie einen

Mc Donalds - Gutschein! Schnellversand

Amiga®1200 Magic Surf Kit
Externes Modem &
incl. 170 MB Festplatte Ihternet Softhoit &
incl. Softwarepaket 100 Freistunden im IBM-Internet

DM 299,-

Surf Ware

= Internet Software
Ami g a < 12 0 0 s ur f er incl. 100 Freistunden im IBM-Internet

incl. 260 MB Festplatte
inc:l.I eg(t:rnes Moﬂem

incl. Softwarepaket | taa® f
incl. 100 Freistundennim Internet! Stee Mettion o0

komplett DM 899, -

Autoscan incl. Stereoboxen

komplettom 1099, = sk DM 555,-

N CD - ROM 4-fach
4CD 32 Games Ami ga Games incl. Kabel und Controller

All Dogs go to heaven Breathless AGA 69,- DM 333,-

Bump n Burn Star Crusader AGA 65,-

Morph Sens. World of Soccer 65,- .

Fire & Ice Soccer Stars ‘96 69,50 Ami ga Pro gramme
| Hutchinson Encyclopedia Obsession 59,-

Alfred Chicken Slamtilt AGA 65, Aminet° 8, 9, 10,11 je 20,-

Battle Toads Gloom Deluxe 59,- Aminet® Set 1, Set 2 e 49,-

Out to lunch Worms 59,- Amiga Tools 2, 3 je 35,-

Overkill / &“"‘"’ C Super Streetfighter Il AGA 65,- Gateway CD 2 17,-

Nick Faldo’s Golf ) 1 Super Tennis Champs 45,- Amiga CD 3/96 7,
: Dangerous Street / Wing Com. Black Viper 79.- Workbench Add On 35,-
| Sens. Soccer Intern. 1 Extreme Racing AGA 69,- [ Blanker Collection 22,-
; G“!“f’ibel!:ghal bbi 1 Flight of the Amazon Queen  65,- Xi Paint V 3.2 25,
: FQuII:! 'feG*I uncerrabil 2 Watchtower AGA 69, Personal Suite 75,

I'e 2 °.b' ‘,’“ 2 Nemac IV 49, Turbo Calc V 2.1 17,

PSS e ussion Lost Vikings 35,- Nordpool 39,50

Humans s A
Grandslam Gariter Gold 25.- Rings of Medusa Gold Pro Video Club Vol. 1 59,-

: o Cedric World Atlas 59,-
(h:lc: ;:L::éﬁ’;n&pr:n:u;n)/(.lef sh;lq(e_ Nick Faldo’s Golf Horror Sensation (Adult) 49,-
Trolls 2 Space Legends 39,- RHS DTP Collection 19,-
Emerald Mines (Wing Com./Elite/Mega Traveller) Hottest 6 49,-
Video Creator Tripple Fun 49,- Software 2000 Double CD 59,-

4 Defender of the crown 2 (Siedler/Chaos Eng./ Terminator 2) Steuer Profi ‘95 CD 49,-
2 Rise of the robots 3 Winter Olympics 29, MAXON Cinema 4D Classic 65,-
Microcosm Vital Light 15,- MAXON Raytrace Pro
Gloom Whizz 39,- SCI - Fl Sensation 2 CD’s
4 Exile
Thomas the Tank Engine Pinball %
4 Alien Breed 3 D 5 Conny Figge Schnellversand
3 ‘E&be“ der Erde Sponheuer Strafie 25 ¢ 45326 Essen
Spurid bk Telefon 0201 - 33 34 22 + Telefax 0201 - 33 34 11
Super Slreezghfer Il turbo Bestellungen bis 14 Uhr werden am gleichen Tag versandt!
Star Crusader Alle Preise verstehen sich zzgl. Versandkosten!

: Gur::r ¢D 20 Polnische Zeitungen und Software auf Anfrage.

Bitte Preisliste anfordern! Handleranfragen erwiinscht!



JUMP & RUN A500

Nach Cedric hat nun auch Audiogenic
einen neuen intelligenten Action-Hel-
den geboren. Nicht nur das Schwert
soll iiber Sieg und Niederlage ent-
scheiden, sondern auch sein Verstand,
mit dem es mehr oder minder knifflige

Ratsel zu I6sen gilt.
Hart wie Lionheart?

/ (S .
PN T

Wenn sich die Felskugeln in kleine Steinménnchen verwandeln,
werfen sie sogar mit Kieseln nach Dir.

irgendwo in Zeit und Raum
hat der bése Onkel mal wie-
der seinen unliebsamen Nef-
fen um seinen ihm rechtméaBig
zustehenden Thron betrogen.
Im Exil aufgewachsen, ist der
Koénigssohn inzwischen vorbe-
reitet worden, sein Erbe
zurlickzufordern. Da die Magie
in der Antike schon immer in
Mode war, besitzt natirlich
auch unser Held die gewissen
Grundvoraussetzungen fir die
Hexerei, die es im Verlauf des
Spieles noch zu vertiefen und
anzuwenden gilt. Sechs Wel-
ten missen erforscht werden,
wovon in den ersten drei je ein
magischer Kristall aufgesplirt
werden soll, der unserem
Konigsanwarter erlaubt, sich
in einen Vogel, eine Spinne
oder ein vergleichbares Wesen
verwandeln. Sind derartige

|n einem kleinen Koénigreich

der vierten Welt bestimmte
Abschnitte nur mittels dieser
Fahigkeit Uberwunden wer-
den. Auf einer alten Landkarte
werden die Regionen in belie-
biger Reihenfolge ausgewahit.
Jede Welt muB nicht komplett
geldst sein, um wieder verlas-
sen werden zu kénnen. Sind
die insgesamt (inklusive dem
Konigspalast) sieben  Ab-
schnitte eigentlich ganz pas-
sabel in Szene gesetzt, so ver-
miBt man nach kurzer Zeit
doch irgendwie neuerliche
Uberraschungen. Einerseits ist
das Gameplay ndmlich ebenso
altbacken wie die Tatsache,
daB sich die Levels einander
sehr stark ahneln. Ubrig bleibt

also ein innovationsloses
Spielprinzip, umrahmt von
einer abwechslungsarmen

Grafik. Mit diesen Vorausset-
zungen 148t sich wohl kaum

M

4—.

=
RTARIY

oy

Die kleinen griinen ,Wiirmer* lassen sich prima zermatschen.
Eine tiefere Bedeutung fiir den Spielablauf haben sie allerdings
nicht, da sie Dich bei Beriihrung nicht einmal Energie kosten.

Sollten die guten Ideen in Sachen Action
und Jump & Run wirklich schon alle ver-
braucht sein? Wenn den Softwarehdusern 4
schon nichts Neues mehr einféllt, so sollten

sie doch zumindest auf Bewahrtes zuriickgreifen!

FACTS

Hersteller: Audiogenic
Software M Spie-

ler: 1 M Disks: 2 Preis:
ca. DM 60,- @ Eng-
lisch notig: nein M
Festplatte: - W 2.Lauf-
werk: wird unter-
stlitzt @ Steuerung:
Joystick, Tastatur B

GAMEPLAY (509
(4%
SOUND 4%
morivation 55%

GRAFIK

o direkte Levelanwahl



CROSS

CD32CD’s Amiga Spiele

Alien Breed 3D 59.-
Base Jumpers 29.-
Bump'n Burn 14.-
Defender of the Crown 2  35.-
Dragonstone 19.-
Erben der Erde 59.-
Evolution * 49.-
Exile 49.-
Fields of Glory 19.-
Fire & Ice 11.-
Gloom 39.-
Grandslam  Gold  Collection 29.-
Jet Strike, Nick Faldo's Golf, Bump & Burn

Humans 19.-

Impossible Mission 2025 19.-

Killing Ground * 55.-
Mag! * i 74.-
Pinball lllusion 49.-
Roadkill 34.-
Sensible Soccer 15.-
Soccer Superstars 29.-
Speris Legacy 55.-
Star Crusader 49.-
Super Skidmarks 39.-

Thomas the Tank Engine 39.-
Worms 59.-

Anwender CD’s

AGA Experience 45.-
Amiga Magazin CD's 2 19.-
Amiga Magazin CD's 3 19.-
Amiga FD Inside 25.-
Amiga Tools 3 39.-
Aminet9 19.-
Aminet 10 19.-
Aminet 11incl. Xi-Paint 3.12)
19.-
Aminet Set 1 49.-
Aminet Set 2 49.-
Artworkx 29.-
Brotkasten CD s
Amlnet
komplett
F2)
. j .
Eric Schwartz CD Archieve 39.
Fred Fish Gold 3 36.-
Gamers Delight 2 29.-
Gateway 19.-
Giga Graphicacos 45.-
Global Amiga Experience 39.-
Meeting Pearls 3 14.-
Network CD V. 2 39.-
Octamed 6.0 CD 59.-
Online Library V.1 39.
Personal Suite 69.
Sci-Fi Sensation 49.
Steuerprofi 95 49.

Airbus A320 2

Alien Breed 3D AGA
Atrophy*

Behind the Iron Gate
Biing

Biing AGA

Breathless AGA
Bundesliga Man. Hattrick
Civilization

Coala AGA

Civilization
Colonization

Crystal Dragon

Der Reeder AGA

Der Reeder ECS

Der Produzent*

Der Seelenturm AGA
Disney’s Aladdin
Dragonstone

Dreamweb AGA

DSA 1 Schickalsklinge
Embryo

Erben der Erde

Erben der Erde AGA
Extreme Racing *

F1 World Championship
Fears AGA

Flight of the A. Queen
Gloom deluxe

Hanse AGA oder ECS
Hattrick! *

James Pond 3

Jaktar - Der Elfenstein
Jurassic Park AGA

Kénig der Lowen AGA
Mad News

MAG! AGA oder ECS
Obsession

Odyssey

Pinball lllusion AGA
Pinball Mania AGA

Rallye Championships AGA
Ran Trainer

Sensible W.o. Soccer 96
Sim City 2000 AGA
SlamTilt

Soccer Stars '96
- Anstoss, Premier Manager 3,

" - Kick Off 3, FIFA Soccer

Speris Legacy AGA

Star Trek 25th Anni. AGA
Theme Park

Triple Fun

59.-
69.-
25.-
72.-
79~
69.-

- Die Siedler, T2, + 1 weiteres Spiel

Virtual Karting AGA
Whales Voyage 2
Willi Lembkes FuBball Man.

- Wing Commander

- Worms

- Worms Reinforcements*
- Zeewolf 2

39.-
69.-
59.-
19.-
59.-
34.-
69.-

Schnellversand
Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr er-
folgt der Versand bei Verfiigbarkeit
am gleichen Tag.

4D Sports Driving 19.-
Atomino 15.-
Bob's Bad Day 19.-
Body Blows AGA 19.-
Carrier Command 19.-
Champion of the Raj ECS 19.-
Compilation Eins ECS 19.-
(Stunt Car Racer, Leaderboard Golf, Italy 1390)
Crystal Dragon 19.-
Dominium 9.-
Dreamweb 19.-
Embryo 19.-
FuBball Total 9.-
" Globdule 19.-
Heimdall 2 19.-
Impossible Mission 2025 24.-
Indiana Jones 3 19.-
Menace 15.-
Microprose Soccer 19.-
Moonfall ECS 19.-
Outrun 19.-
. Overdrive 19.-
Pinball Dreams 19.-
Populous 2 19.-
Rick Dangerous 1 oder 2 je 14.-
Rise of the Robots AGA 19.-
. Shaq Fu 19.-
Shaq Fu AGA 19.-
Sierra Soccer 19.-
= Sim City Classic 29.-
The Oath 9.-
Theatre of Death 19.-
The Box 29.-
(Burntime, Dynatech, Whales Voyage)
-~ Their Finest Hour 39.-
- Theme Park AGA oder ECS 19.-
. Thunderhawk 19.-
Top Banana 9.
" Top Gear 2 29.-
== Trex Warrior ECS 19.-
Trivial Pursuit 19.-
Turbo Trax 15.-
Whizz 15.-

Zuriick in die Zukunft 3 ECS

Blizzard 1230/50

349.-

Blizzard 1260/50 1199.-
- Aktivboxen 300 Watt 99.-
- Aktivboxen 240 Watt 79.-
Aktivboxen 80 Watt 59.-
Alfa Data Mouse 400 DPI 29.-
Alfa Data Chrystal TB 69.-
Honeybee Joypad CD32 35.-
Joypad Amiga 3 Tasten 19.-
Quickshot Turbo 2 19.-
Mouse/Joystick Umsch. 19.-
Graffity Videokarte 179.-
Externes Laufwerk 89.-

CD Rom/ A1200

CD1200+

incl. 4 fach LW & ext. Netzteil 299.-
incl. 6 fach LW & ext. Netzteil 399.-

Tel. 0231
Fax.

- 53 11 334
- 53 11 333

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Spielesammlung
Help ! 39.-
Push Over, Cool Spot, Desert Strike
ﬂoadrash Sensible Soccer, The

um
Fiir alle Amiga ab 1 MB RAM !

Alien Breed 3D 2* 59.-
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ADVENTURE - A500

Am Anfang muBt Du die richtigen Zaubertranke finden, um
einen LavafluB schadlos iiberqueren zu kénnen.

Zuriick in die Zukunft?

Es lohnt sich, gefundene Items genauer nach Hinweisen zu
untersuchen, die Dir unter Umsténden im Spiel weiterhelfen
konnen. Ungewdhnlich fiir ein Adventure ist, daB man das
Geschehen in Valhalla aus der Vogelperspektive wahrnimmt.

Valhalla

Before the War

Neben Hillsea Lido und Time Keepers schicken die Leute
von Vulcan Software einen weiteren hervorragenden Titel
in die Amiga-Umlaufbahn, der insbesondere Adventure-
Fans gefallen diirfte.

as Hauptmerkmal von
DVthaIIa: Before the War

ist wie bei seinem Vor-
ganger die Sprachausgabe. Die
Intro-Sequenz nutzt dieses
spektakulare Feature voll aus
und versorgt den Spieler mit
der Vorgeschichte: Infinity ist
der Bruder des Koénigs, der
stets nur ein Schattendasein
fuhren durfte. Nun ist es an der
Zeit fur ihn, sein Schicksal end-
lich selbst in die Hand zu neh-
men und alles Menschenmdégli-
che zu unternehmen, um selbst
den Thron besteigen zu kén-
nen. Du Ubernimmst die Rolle
von Infinitys Lehrmeister und
geleitest Deinen Schiitzling
durch vier riesige Levels, in
denen es eine Menge Ratsel zu
Iésen gilt, bevor man ans Ziel

nach Hinweisen Ausschau zu
halten, die Dir letztendlich den
Weg zum Sieg ebnen. Manch-
mal sind diese Hints gar nicht so
leicht zu finden, und mit seinen
recht blassen Grafiken ist Val-
halla nicht unbedingt das Spiel,
das mit Farbigkeit und spekta-
kularen Effekten Aufmerksam-
keit erregt. Du muBt-schon ein
echter Puzzle-Freak sein, wenn
Du an diesem Game Deinen
SpaB haben willst, denn diejeni-
gen, die auf schnelle Action aus
sind, werden Valhalla bald
gelangweilt ins Regal zuriick-
stellen. Das soll jedoch nicht
heiBen, daB es sich bei Valhalla
um ein schlechtes Spiel han-
delt. Im Gegenteil: Valhalla fiihrt
das Genre der Adventure-Rol-
lenspiele in véllig neue und

Valhalla verlangt dem Spieler viel ab -
mehr als einmal ist hier ,Um-die-Ecke-
denken*“ angesagt. Diejenigen, die auf Val-
halla trotzdem einen zweiten Blick riskieren,
werden jedoch sicherlich nicht enttauscht sein.
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STRATEGIE - A 500

Neben Hillsea Lido ist Time Keepers das zweite Spiel aus der Miniserie von Vul-
can, das fiir den hiesigen Markt eingedeutscht wurde. Und prompt haben wir uns
davon eine exklusive Demoversion fiir unsere nachste Coverdisk (6/96) gesichert!

Lemmings einmal anders!

tombomben-Alarm! Du
hast 14 extrem dimmli-
he Untergebene, die Dir

dabei helfen sollen, die Gefahr
fur die Menschheit zu bannen.
Doch die Ménnchen sind so
bléd, daB Du von ihnen
bestimmt kein eigenstandiges
Handeln erwarten kannst. Als
ob Du nicht schon genug um
die Ohren hattest, darfst Du
Dich nun auch noch um jeden
Dreck selber kimmern und
jedem einzelnen Deiner Mitar-
beiter haarklein vorschreiben,
was er zu tun hat! Bekommen
sie keine Anweisungen von Dir,
verharren sie im gliicklichsten

Fall auf der Stelle, oder aber sie
latschen in den néchsten Lava-
see und ertrénken sich selbst...

14 mal Dummbheit

Vielleicht kommt dieses Spiel-
prinzip dem einen oder anderen
recht bekannt vor. Stimmt,
Time Keepers kann eine gewis-
se Ahnlichkeit zu den Lemmin-
gen nicht verleugnen. Nicht nur
das stupide Verhalten der 14
Wuselménnchen erinnert an die
Griinschépfe von Psygnosis,
sie sehen den Lemmings auch
optisch recht ahnlich. Der
Hauptunterschied besteht
jedoch darin, daB sich die Time
Keepers aus der Vogelperspek-
tive prasentieren und die
Levels, in denen sie agieren, im
allgemeinen wesentlich
umfangreicher sind als bei den
Vorbildern. Dariiber hinaus
wurden in den Landschaften
zahlreiche raffinierte Gimmicks
versteckt: so kann man an
bestimmten  Stellen  Vogel
anfordern, die einen Time Kee-
per packen und ihn anschlie-
Bend Uber ein Hindernis hin-

wegtragen. Im falschen
Moment angewendet,
kann dieses Feature aller-
dings auch fatale Folgen
haben...

Gesteuert werden die Dumm-
kopfe komplett mit der Maus
Uber eine Reihe von Icons, die
man vor ihnen auf dem
Boden plaziert. Sobald
der Time Keeper das
lcon betritt, fihrt er
nach Méglichkeit Dei-
nen Befehl aus. Da die
Kerichen recht flott
unterwegs sind, ist vor-
ausschauendes Denken
angesagt, bevor sie wie-
der in ihr Ungliick rennen!

H Herbert Aichinger

Time Keepers gehért zu den Spielen, bei
denen man nicht mehr aufhéren kann.
Knackige Puzzles, die Steuerung und die
liebenswiirdige Grafik sorgen dafir, daB man
nicht ruht, bevor nicht auch der letzte Level geschafft ist.

GAMEPLAY )1 9

GraFk /0%
SOUND 5%

MOTIVATION ©5%

=i 84 1
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beschreiben wir die letzten vier Kurse, damit ihr genau
wiBt, mit welchen Tricks ihr als Erster {iber die Ziellinie
fahren konnt.

Im letzten Teil unseres Xtreme Racing-Guides

Beim ersten StraBenkurs handelt es sich
Ro AD ClRCUIT 1 um einen Track in Form einer groSen
Acht. Er ist wahrscheinlich derjenige, auf
dem man am leichtesten gewinnen kann.
Am Anfang méchte man unwillkiirlich die AuBenlinie
nehmen, aber das empfiehlt sich nicht, denn dort steht
ein FaB mitten im Weg. Wenn du mit ihm kollidierst,
kommst du von der StraBe ab. Am besten bewegt man
sich nach dem Start nach rechts und nimmt die
Innenlinie, aber gehe sicher, daB8 du nicht hinter dem
Wagen rechts vorne hiangenbleibst. In der Mitte des Tracks gibt es kurz vor der Kreuzung
ein paar Speed-Up-Pfeile.Versuche sie einzusammeln, wenn der Verkehr nicht zu dicht ist.
Wenn du zu der Kreuzung kommst, solltest du nicht auf die linke Seite der Sprungschanze geraten, denn dann
landest du in den Reifen auf der anderen Seite. Achte auf die tiickische Schanze in der Mitte der Strafe auf der
néchsten Geraden, denn wenn du sie erwischst, fahrst du héchstwahrscheinlich in
der néchsten Kurve in ein FaB. Nach der Linkskurve
finden sich links auf dem Kurs ein paar Speed-Up-
Pfeile, die du {iberfahren solltest. AnschlieBend
geht’s wieder iiber die Kreuzung, aber achte wieder
auf das FaB rechts kurz davor. Direkt vor der letzten
Kurve gibt es noch ein paar Speed-Up-Pfeile, die es
dir erméglichen, auf der letzten Geraden zu
tiberholen.

R o AD C'RCU'T 2 Dieser Track kann sich als schwierig

erweisen, wenn man in dichtes

J Verkehrsgewiihl gerat, aber
wenn die StrafBe frei ist, 1aBt
er sich recht bequem
bewaltigen. Am Anfang
bahnst du dir deinen Weg
durch den Verkehr an den
rechten Rand des Kurses,
und wenn du dabei mit niemandem kollidierst, kannst du
geradewegs durch die Schikane brettern und als Erster

E oder Zweiter aus dem Startbereich diisen. Nach der

Schikane folgt eine scharfe Rechtskurve mit einigen Speed-Up-Pfeilen gegen Ende der Biegung. Nach einem
Dog Leg durchfihrst du wieder eine Schikane. Sei am linken Rand der Dog Leg-Kurve vorsichtig, denn dort steht
ein FaB, mit dem man leicht zusammenst68t, besonders wenn man die Speed-Up-Pfeile tiberfahrt. Nach der
Kreuzung folgt eine lange Gerade, die in eine U-Kurve iibergeht. Es gibt zwei Moglichkeiten, diese Kurve
anzugehen und dabei ein wenig Zeit zu gewinnen. Entweder man nimmt die Kurve
schon sehr friih, so daB man in unmittelbarer Nahe zu den Reifen und dem Gras sowie
an dem FaB in der Kurve vorbeischlittert oder man nimmt einen versteckten Weg durch
die Reifen am Rand des Kurses. Man findet diesen versteckten Streckenabschnitt ca.
sechs bis acht Reifen vom Ende der Reifenreihe entfernt. Der Abschnitt vor der letzten
Geraden ist sehr kurvig, kann aber mit Héchstgeschwindigkeit durchfahren werden,
wenn man sich immer auf der Mittellinie halt. Achte auf die beiden Fésser auBen in der |
letzten Kurve, da man leicht in sie hineinschlittert.




sieht dieser Track
relativ einfach aus, aber
es gibt hier ein paar Hindernisse, die
einen ganz schon ausbremsen kénnen.
Am Start nimmst du méglichst die
Mittellinie und passierst die erste
Kurve.Wenn du diese verldst, gilt es,
- | den ersten Wasserabschnitt zu
" 4. | durchfahren. Das bremst dich aus, aber

f;; i | du muBt dir deswegen keine Sorgen
T 2??' 1| machen - die anderen Fahrer miissen hier
Y - SES f)sff‘;?? * | ja auch durch! Achte auf die dunkleren

4 _‘*JV- 4 Stellen im Wasser, denn du versinkst, wenn

L i ik du eine davon iiberfahrst. Auch Haie lauern

selbst im seichten Gewésser. Gehe ihnen auf jeden Fall aus dem Weg,
auBer du méchtest in hohem Bogen von der Fahrbahn fliegen. Es gibt eine
Alternativroute zu diesem ersten Wasserstiick, die schneller und
schwieriger, aber sehr lohnenswert ist. Wenn du die erste Kurve passiert
hast, achtest du darauf, daB du dich auf der rechten Seite der Insel
befindest.Vor dem Wasser steuerst du auf die kleine Insel rechts zu und
iiberfahrst auf dieser den Speed-Up-Pfeil. Nun schieBt du iiber die restliche
Wasserflache und kannst auf diese Weise ein paar Plitze gutmachen. Auf der
néchsten Insel wachsen in der Mitte Pflanzen, die dich ausbremsen, also
bleibst du auf dem Sand zur linken. Nur wenn du ein Item einsammeln willst,
steuerst du in Richtung Pflanzen. Nach dieser groBen Insel muBt du noch
zwei kleinere Inseln und drei abschnitte i 1. Die erste der
Inseln enthélt einen Speed-Up-Pfeil, aber paB auf, daB du beim Uberfahren
nicht ins tiefe Wasser gerétst.Wenn du wieder die Hauptinsel erreichst, holst
du dir die Speed-Up-Pfeile zur linken und diist die letzte Gerade entlang.

TR
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PlCAL 'SLAND 9 | Aut denersten Blick

-

Unmittelbar nach dem
TROPICAL ISLAND 2 | start must au einen
riesi Abschnitt mit
seichtem Wasser
durchfahren. In der Mitte sind ein paar tiefe
Stellen, die man unbedingt vermeiden
sollte. Am Start bewegt man sich etwas
| nach links, dann immer geradeaus und I
steuert die erste kleine Insel an, um dort s s e
ein kleines Speed-Up fiir die ndchste Wasser-Etappe bis zur zweiten Insel zu
ergattern. Dort folgst du dem Sand, aber komm nicht zu nahe an die Wand heran,
sonst krachst du in der néchsten Kurve dagegen.Wenn du diese Kurve passiert
- | hast, solltest du auch weiterhin Abstand zur Wand halten, denn ein Stiick davon
il | stehtetwas hervor,so daB du direkt hineinrasen wiirdest. Folge dem Sand am
R ety Rand, und du solltest ohne Schwierigkeiten an der Mauer vorbeikommen. Nun
fahrst du durchs Wasser auf die Insel mit den Pick-Ups, aber paf auf, daB dich die
anderen Wagen nicht ins tiefe Wasser schubsen und daB du keinem Hai begegnest. Beim Erreichen des
nédchsten Landabschnitts achtest du auf das herausragende
Mauerstiick, das sehr schlecht zu sehen ist. Dann fahrst du eine
Rechtskurve darum herum
1| und folgst dem Ufer bis
zur abschlieBenden
Geraden. Achte auch auf
die kleinen Kreaturen, die
die Insel bevélkern - wenn
du sie namlich {iberfahrst,
verlierst du an Tempo.

HOMPLETTLOSUNG
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DIE WAGEN UND IHRE FAHRER

BOWE :

Bowes Wagen ist ein megastarkes GeschoB - sehr schnell und einfach
zu steuern. Die StraBenlage ist sehr gut, und der Wagen gerat nicht so
leicht ins Schlittern wie manche der anderen Fahrzeuge, die noch zur
Auswahl stehen. Am besten eignet sich dieses Gefdhrt fiir Kurse mit
langgestreckten Kurven, wie z. B. die Grassland Tracks.
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AlKARD

AlCARO

Dieser Wagen ist sehr schnell, aber nicht so gut im Handling - bei der
geringsten Joystickbewegung bricht er schon aus. Das bedeutet, da
du alle Kurven schon friih anschneiden solltest, damit du um sie
herumschlittern kannst. Die Geschwindigkeit des Wagens erlaubt es
dir, beim Start meistens ganz vorn dran zu sein, wenn du keine
Kollisionen hast. : DENTAKU

DENTAKY

Bei Dentakus Auto handelt es sich um einen weiteren Sportwagen, der
sich jedoch im Handling erheblich von den anderen unterscheidet. Die
Steuerung ist sehr tiickisch und 148t den Wagen sehr schwer erscheinen,
aber wenn du sie einmal im Griff hast, bist du aufgrund seiner
Geschwindigkeit und der llenten Kurvenlage unschlagbar.

WEAZEL
WEAZEL
Weazel fahrt einen Pick-Up-Truck, der in den meisten Bereichen
durchschnittliche Werte aufweist. In Sachen Geschwindigkeit ist er den
Sportwagen unterlegen, eignet sich aber gut als Allrounder. Ein guter
Wagen fiir Anfénger oder fiir erfahrenere Spieler auf den schwierigeren

Kursen.

BRAD

Brad steuert einen Kéfer, aber bevor du zu lachen anfingst, solltest du daran
denken, daB dies im Spiel der Wagen mit der besten Beschleunigung ist. Die
Steuerung des Kéfers ist allerdings, wie bei Dentakus Wagen, recht zéh. Das
Auto empfiehlt sich also in erster Linie fiir Profi-Spieler, die mit dem Kurs
vertraut sind.

HURZOWN

Der Mutant Kurzon fahrt einen futuristisch aussehenden Sportwagen, der
nicht besonders schnell ist. Trotzdem handelt es sich dabei um einen guten
Allrounder, der sich am besten fiir Anfanger eignet. Die Steuerung ist recht
schwerfillig, aber nach ein paar Runden solltest du sie im Griff haben.

DAVINA oavinA
Davinas Wagen ist mit seiner hervorragenden Beschleunigung, der hohen
Geschwindigkeit und dem exzellenten Handling eindeutig der Gewinner. Alles
zusammen ergibt einen leicht zu steuernden Boliden, wahrscheinlich sogar
den leichtesten iiberhaupt.Wenn du allerdings gegen einen erfahrenen
Sportwagenfahrer antrittst, wirst du es nicht mit dessen Geschwindigkeit
aufnehmen koénnen. Trotzdem kann man diesen
‘Wagen warmstens empfehlen.

HOZZA

Rozzas amerikanisches Polizeiauto schleudert gewaltig um die Kurven, genau so
wie in den alten Gangsterfilmen. Das Handling gestaltet sich recht schwierig, aber
der Wagen ist derart schnell, daB es sich lohnt, hartndckig mit ihm zu trainieren.
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Etwas, das wir bisher nur am
Rande erwahnt haben, sind die
Pick-Up-Icons, die man findet,
wenn man an verschiedenen
Stellen des Spiels iiber die
Fragezeichen féhrt. Es gibt
mehrere verschiedene Items, die
man aufsammeln kann, und
manche davon sind niitzlicher als die anderen. Die Bombe und die
Bananenschale helfen dir beispielsweise nicht viel, auBer du hast
Gliick, wenn du sie anwendest. Die zielsuchende Rakete und die
Speed-Up-Icons hi sind sehr niitzlich, wenn man sie im richtigen Moment einsetzt. Benutze ein Speed-Up
nur, wenn du eine lange Gerade vor dir hast, sonst krachst du
in eine Barriere und verlierst den ganzen
Geschwindigkeitsvorteil wieder. Auch die Zielsuchraketen
wirken am besten auf langen Geraden, da sie Kurven nicht so
gut umfliegen kénnen. Der Stern ist das beste Icon, das es in
dem Spiel gibt, denn mit ihm bekommst ein Turbo und wirst
auBerdem unzerstérbar. Du kannst also iiber den Kurs
brettern, ohne dir Sorgen wegen eventueller Bomben oder
Fésser machen zu miissen.Wenn dein Wagen blinkt,
fiehlt es sich, méglichst viele Fasser zu rammen, da du
sie dann gefahrlos
fiir spatere
= Runden aus dem
— . - Weg rdumen
kannst. Die normalen Raketen kénnen sehr wirkungsvoll sein, wenn
du nahe an deinem Ziel dran bist - ansonsten verschwendest du
einen SchuB. SchlieBlich waren da noch der vierfache SchuB und das
Spring-Icon, die sich ebenfalls in der richtigen Situation als niitzlich
erweisen. Benutze den vierfachen SchuB, der in alle vier
Himmelsrichtungen feuert, nur, wenn du dich mitten im
Verkehrsgewiihl
befindest - dann
erzielst du damit
optimale Wirkung. Mit
dem Spring-Icon kann man Wasserpfiitzen oder glitschige Stellen
iiberspringen, aber setze ihn nicht ein, wenn vor dem Wasser
bereits eine Sprungschanze vorhanden ist.

Normalerweise kommst du beim Start besonders in einem
Sportwagen gut weg, wenn du dich in der Sekunde, in der das
Rennen beginnt, einfach am &uBeren oder inneren Rand des
Tracks héltst. Wenn du dann geradeaus fahrst und keine anderen
Wagen rammst, bist du vor der ersten Kurve meistens unter den ersten Fahr: gen. Du gewi das R

wenn du es auch weiterhn schaffst, an dieser Position zu bleiben.

Wenn du kollidierst oder explodierst und Bend wieder vor einer groBen Sprungschanze landest, solltest
du nicht versuchen, sie mit niedriger Geschwindigkeit zu {iberqueren. Du schaffst es nicht und landest nur im
Wasser oder im Dreck. Am besten fahrst du ein Stiickchen
riickwérts, so daB du vor dem Sprung auf Héchstgeschwindigkeit
beschleunigen kannst. Beim Springen versuchst du, die Strecke so
gerade wie moglich zu nehmen, sonst knallst du auf der anderen
Seite gegen eine Wand und wirst ins Wasser zuriickgeschleudert.

Auf allen Tracks begegnen dir herumwandernde Menschen oder
wilde Tiere, die man natiirlich iiberfahren kann. Das sollte man
aber lieber bleiben lassen, denn du verlierst eine ganze Menge
Geschwindigkeit dabei.
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DUNGEON
MASTER |I

D

1) Am FuBe dieser Leiter solltest du einen Schildspruch und
einige Feuerballe bereithalten und dann nach Siidosten zu
dieser Tiire gehen. Die Skelette, die du auf deinem Wege triffst,
muB du mit gut getimten Angriffen erledigen. Achtung: sie sind
recht schnell! Sind alle vernichtet worden, kiimmerst du dich
um die Wiirmer. Driicke den Knopf. Dadurch offnet sich die
Tiire, und die Wiirmer kénnen dich angreifen. Warte, bis sich
ein Wurm direkt unter der Tiire befindet. Nun driickst du den
Knopf ein weiteres Mal, und die Tiire zerdriickt so den Wurm
fiir dich. Diesen Vorgang wiederholst du einfach so lange, bis
alle Wiirmer erledigt sind und die Reste fiir dich auf dem
Boden herumliegen.

2 Nimm einen griinen Edelstein aus dem Edelstein-Hiigel
und gehe nach Norden zu diesem Gesteinsbrocken. Schiebe
ihn zur Seite und nimm den Sturmring vom Boden auf. Damit
kann man, sobald ein Gruppenmitglied den Ring in der Hand
hilt, ein BlitzgeschoB erzeugen. Gehe nun bis zum Ende der
Hohle weiter, wo du noch einen Edelstein und einen Kalan-
Handschuh zum Mitnehmen findest. Uber die Leiter gleich in
der Nihe kannst du tiefer in die Katakomben steigen.

iesmal kommen wir endlich ans Ziel unserer langen Reise. Der Kampf mit Dragoth
steht uns bevor, und deine Gruppe ist bis jetzt hoffentlich gut genug ausgebildet worden, um ihn zu
besiegen. Doch auch wenn es an die Grenze eurer Krifte geht, so kommt ihr mit unseren Tips mit

Sicherheit leichter voran.Also, viel Gliick, und mégen die Kréfte des Guten mit euch sein... oder sol




MAP 15 Fortsetzung

3 'Erkunde diese kleine Hohle und nimm dir
die blauen Edelsteine an der Wand mit. Stecke
sie in deine Geldkiste, um sie sicher
aufzubewahren. In diesem Abschnitt kann es
sein, daB deine Gruppe vom Steinschlag

i hlossen wird. Mit deinen Waffen kannst
du dir aber den Weg freischlagen und in den
Katakomben weiter nach Objekten suchen.
Immer wenn sich deine Gruppe durch einen
Haufen Schutt hindurchgek&mpft hat, wird ihr
ein griiner Edelstein als Belohnung prisentiert.
Mit einem Schildspruch kannst du deine Party gegen die Flammenkugeln schiitzen, die beim Niherkommen
explodieren. Gehe dann zur Leiter zuriick und klettere zum néchsten Teilstiick.

4 Nun weiter nach Siidwesten bis zu diesem Torbogen. Aktiviere nun die magische Karte und die ,KU“-Option. So
kannst du die Position von Dru-Tan sehen. Bevor du dann nach Norden zum Ende der Passage gehst, solltest du
einen Party-Schild zaubern. Nun westlich zum Tor.Weiche allen Léchern auf diesem Wege aus.

S Driicke den Knopf, um das Tor zu 5ffnen. Nun stellst du dich in die N4he des Trittschalters und wartest, da
Dru-Tan auftaucht. Sobald er dann durch die Tiire lduft, steigst du auf den Trittschalter und aktivierst so die Falle.
Gehe dann nach Westen bis zum Ende des Ganges und driicke dort den in dem Loch versteckten Schalter. So dffnet
sich die Tiire, die du, sobald du durch bist, mit dem néchsten Schalter wieder schlieBt. So wird Dru-Tan in seiner
eigenen Falle gefangen. Warte ab, bis Dru-Tan erledigt ist, und stelle dann mittels des Hebels die Falle wieder
zuriick. Sollte dies nicht sofort funktionieren, so stellst du die Falle wieder zuriick und wiederholst den ganzen
Vorgang. Erst wenn Dru-Tan erledigt ist, kommst du némlich an den Blutschliissel. Ist die Falle also zuriickgestellt,
so gehst du hinein und nimmst den Schliissel an dich.

6 Laufe durch die Hohle, sammle die griinen Edelsteine ein und lege sie zu den anderen in deiner Geldkassette.
Hier sammelst du auBerdem den Erdenschliissel und die Smaragdkugel ein. Danach sperrst du die Bluttiire auf
und offnest sie.

7 Nachdem du durch die Tiire hindurch bist, gehst du zu diesem Punkt und driickst den losen Stein in der Wand.
So wird der Teleporter aktiviert, mit dem du zum Abschnitt mit dem Ofen kommen kannst. Dort solltest du alle
Wiéchter um den Ofen herum erledigen und diesen dann mit einem Feuerball in Gang setzen. Nun werden die
Brennmaterialien in den Ofen gefiillt. Nun stellst du ein paar Wichter auf, um den Ofen vor Angreifern zu schiitzen,
und begibst dich in den Boiler-Raum. Erledige auch dort die Wichter und ziehe dann den Hebel an der westlichen
Wand. Dann gehst du nach Norden durch die erste Erdtiire. Sollten hier neue blaue Giinstlinge erschienen sein, so
benétigst du einige ,Zo“-Spriiche. )

MAP 16
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1_Hier sind wieder zwei weitere blaue Portale in dieser Kammer. SchlieBe am besten, bevor
M AP 17 irgendwelche Feinde erscheinen konnen und deine Gruppe angreifen. Benutze diese Leiter,
um in den Irrgarten hinabzusteigen.

2 Im Irrgarten muBt du jedes Gruppenmitglied mit einer
Kampfwaffe ausstatten, und jeder muB den stérksten
Feuerschild-Spruch sprechen, den er draufhat. Laufe durch
die Génge und suche nach dem Teufelchen.Wenn du ihn
gefunden hast, dann renne ihm hinterher und greife ihn mit
deinen Waffen an, sobald du in Reichweite gelangt bist. So
kannst du seine Hit-Points merklich abbauen. Sollten deine
Feuerschilde nachlassen, so muft du gleich neue herzaubern,
da du deine Party so gegen die Feuerbdlle schiitzt, die
jedesmal wenn der Teufel einen Schalter riickt, losgelassen
werden. Greife immer weiter an, bis du ihn eventuell sogar
erledigt hast. Nimm dann die Feuerbombe und die magische
Box mit. Nur dann, wenn er erledigt ist, kannst du durch diese
geheime Wand hindurch.

3 An der Wasserstelle fiillst du deine Flaschen wieder auf
und stillst den Durst deiner Leute. Uberpriife auch den
Nahrungslevel deiner Leute und &ndere ihn

i dementsprechend. Dann schléfst du ein wenig (falls nétig), um
auch den Gesundheitszustand aufzubauen. hier ist wiederum
eine geheime Wand, durch die du an einen Sack voller

Zu Map 12 o Edelsteine kommst. Stecke die Steine in deine Geldkassette

und benutze den Sack zum Aufbewahren anderer Objekte.

@ 4 Entferne den Stein aus der nérdlichen Wand der geheimen

Kammer. Dahinter ist ein Knopf, den du driickst. Dadurch

Q offnet sich die Tiire im Norden des Irrgartens. In dieser
Kammer findest du einen Heiltrank und einen weiteren Knopf.

Nimm den Trank und driicke den Knopf. So senkt sich die

Leiter, iiber die du kamst, und du kannst wieder

herausklettern.

Zu Map 12 S DrauBen nimmst du die Scout-Karte aus der Nische und
stellst dich auf den Trittschalter.
Aktiviere die Scout-Karte und die

»Scout“-Option. Nun schickst du den MAP 18
Scout bis zu diesem Quadrat, so daf er
die Feuer-
bélle abblockt und die Falle geschlossen hdlt. Ist die Falle in der
offenen Stellung stehengeblieben, dann bewegst du den Scout
einfach auf ein anderes Feld und dann wieder auf dieses zuriick.
Erwischst du den richtigen Zeitpunkt, so bleibt die Falle
geschlossen, und du kannst zur anderen Seite hiniiber. Bewege nun
den Hebel, um die Feuerbélle zu stoppen. Nun deaktivierst du die
Karte und kletterst in den néchsten Level.

6 Driicke den Knopf, damit sich diese Tiire éffnet. Diese bleibt nun
gedffnet, und du kannst mittels des Teleporters zum Sonnengebiet
reisen, wo du ein wenig handeln und trainieren kannst.
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1. Mit dem Vakuum-Ziinder, den du im Magie-Geschéft erworben hast, kannst du den Stromkreis

hier komplettieren und so die Tiire im Westen &ffnen. Solltest du keinen Ziinder gekauft haben, so
MAP 19 muBt du die schwebende Truhe in dem kleinen Raum im Osten einfangen und sie dann mit
Feuerbdllen angreifen. So wird dann der Ziinder darin freigesetzt. Sobald also dann der Ziinder
plaziert ist, driickst du den Schalter und gehst durch die Tiire hindurch.
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2 Wenn du durch diese
geheimenWénde
hindurchgehst, so kannst du
eine Rasar-Riistung an dich
nehmen. Nimm dann den
Master-Schliissel aus der Nische
und hebe ihn auf.

3 'Nimm nun das Zahnrad
aus der Nische im Siiden und
stecke es in diese Mechanik
hinein. Nun steckst du den
Master-Schliissel in das
SchloB und driickst den
Knopf, um so die Tiire zu
offnen. Nimm den Master-
Schliissel wieder aus dem
SchloB und gehe denWeg
weiter nach Siiden.

4 Gehe dann zum Ende
der Passage und stelle alle
Schalter auf die obere
Position, so daB die ver-
schlossene Tiire im Osten
offnet. Mittels deiner Waffen
kannst du die riesige Tonne
aufbrechen und den Kalan-
handschuh daraus mit-
nehmen.

5 Benutze hier wieder deine
Waffen, um so die beiden
grofen Tonnen aufzuschlagen.
Darin sind zwei Feuerbomben,
zwei Giftbomben und ein

iinder. Bei der Wasser-
stelle kannst du nochmals Halt
machen, bevor du nach Osten
zur zweiten Master-Tiire gehst.

6. Bereite ein paar Feuerball-Spriiche vor, bevor du die Tiire 6ffnest. Dahinter warten namlich drei Wachter auf dich.
dffne nun die Tiire und feuere immer wieder Feuerbille auf die Wachter ab, bis diese erledigt sind. Entferne nun den
Master-Schliissel aus dem SchloB und begib dich in den Pumpen-Raum. Mit einem »20"“-Spruch verschliet du dort
wiederum die Portale, bevor jemand hindurchkommen kann.

7 stecke nun den Vakuum-Ziinder, den du aus einer der Tonnen
herausgeholt hast, in diese Vorrichtung, um einen weiteren Stromkreis
zu komplettieren. Nun bedienst du beide Schalter bei den Pumpen, um
sie so in Gang zu setzen. Die Leitern in mittleren Abschnitt dieser
Kammer erreicht man erst in spateren Levels.

8 Nimm den Kreuz-Schliissel aus dieser Nische mit. Dann gehst du zu
dem kleinen Raum zuriick, wo du den Master-Schliissel gefunden hast.
Dort steckst du den Kreuz-Schliissel in das SchloB, um so die Leiter
herabzulassen, {iber die deine Gruppe in den Ventil-Raum gelangt.




1. An der Spitze der Leiter angekommen, schlégst du dir mit deinen Waffen einen Weg
M Ap 20 durch die Tische hindurch. Mit deinen Angriffs-Giinstlingen kannst du die andauernd neu
erscheinenden Feinde beschéftigen. Sobald du durch die Tische hindurch bist, sprichst du
einen Beschleunigungs-Spruch fiir deine Party und rennst dann bis vor den Rammbock.
Warte bis der Kopf des Rammbocks fast die Wand beriihrt, bevor du losrennst. Hast du Pech, dann wirst du
eventuell in eine Grube geschubst und kommst so bei Map 19 zwischen Bogenschiitzen heraus.

2 Ist deine Gruppe an den
Rammbdcken vorbei, so
gehst du in diesen Raum
und nimmst die beiden
Waéchter vom Tisch mit.
Nun weiter nach Siiden, wo
zwei weitere fiir dich
bereitstehen. Danach laufst
du weiter bis zum
Teleporter-Raum.

oUNSOLLINdWOoH

3 Wenn du zum Eingang
des Teleporter-Raumes
kommst, dann aktivierst du
die magische Karte.
Dadurch werden dir die
Bewegungen der
Teleporter angezeigt.
Warte, bis beide Teleporter
am nordlichen Ende des
Raumes sind, und renne
hiniiber zur Kammer im
Stiden.Wird deine Gruppe
von einem Teleporter
8 erfaBt, so bringt sie dieser
wieder aus dem Raum
heraus.

4 Stelle dich vor die
Gruben hin und blicke in
Richtung Trittschalter. Nun
schleuderst du einen der
Wiéchter, die du vorhin
mitgenommen hast, auf den
Trittschalter. So werden die
Gruben geschlossen und
diese Tiire hier gedffnet.
Dort gehst du hindurch und
nimmst die Riistung an dich.

5 Sprich wieder einen Beschleunigungszauber, um deine Party sicher durch den Teleporter-Raum und durch
den Durchgang im Norden zu bringen. Wenn dann diese Leiter herabgekommen ist, so benétigst du sie, um in das
Dimensions-Portal zu kommen.

6 Benutze den Master-Schliissel, um diese Tiire zu 6ffnen. Dann driickst du den Knopf und gehst hinein. Bewege
den Schalter direkt vor dir, um die Leiter nach unten in den Pumpenraum zu bedienen. Diese Zusammenstellung
der Leiter wird eventuell benétigt, um zum Ofen zuriickzukehren, falls dieser entziindet werden muB. SchlieBe
dann das blaue Portal. Nun ldufst du durch den Ventil-Raum und drehst alle vier Hdhne auf, um so die Ventile zu
offnen.

7 Im Reflektor-Raum stellst du dich auf den Trittschalter und ziehst zweimal am Hebel. So wird die Position eines
Reflektors auf der anderen Seite der Gruben veréndert. Nun bleibst du hier stehen und schleuderst einen
Feuerball in den tiberli den Reflektor. So gelangt der Ball ins Ziel, und die Gruben werden geschlossen.
Sobald die Gruben zu sind, schnappst du einen Reflektor und schiebst ihn in den Teleporter-Raum. Danach
schiebst noch drei weitere hinterher und bildest so einen sicheren Weg zum FuBe der Leiter. Die Teleporter
kénnen sich némlich nicht an eine Stelle bewegen, die bereits von etwas besetzt ist.

8 Diese Tiire ist sehr diinn und 148t sich leicht zerschl 1. Gehe hindurch, nimm die Riistung mit und benutze
die Wasserstelle, sofern du es nétig hast. Nun gehst du zur Leiter in der 8stlichen Kammer und kletterst in den
néchsten Level - das Dimensions-Portal.




IR

M Ap 21 1. Gehe nach Westen bis zu diesem Punkt. Sprich dann einen Beschleunigungsspruch fiir die
ganze Party und aktiviere die magische Karte. Schau dir darauf die Blitzgeschosse an.Warte
auf eine Liicke bei den Geschossen und renne dann zwischen den Blitzableitern zur Kammer
hiniiber.

2 In dieser Nische
sind zwei Schliissel -
ein Onyx- und ein
Skull-Schliissel. Du
nimmst aber nur den
Onyx-Schliissel mit,
da du sonst in einem
Sog gefangen wirst,
wenn du zu gierig
bist. Benutze den
Schalter an der
Wand, um die Blitze
durch den
Blitzableiter
unschédlich zu
machen, und kehre
zur Onyx-Tiire
zuriick.

3 'Stecke dann den
Onyx-Schliissel ins
SchloB, um so die
Tiire zu 6ffnen. Der
Schliissel muB im
SchloB bleiben, damit
die Tiire gedffnet
bleibt. Ziehe an
diesem Hebel, damit
sich die Leiter
herabsenkt. Diese
kann man dann aus
Map 20 heraus
erreichen. Nun
ZuMap 238 zuriick zur Tiire und
den Schliissel wieder
mitnehmen. Gehe dann zu der Nische zuriick und lege den Onyx-Schliissel wieder zuriick. Dabei kannst du wie
vorhin beschrieben vorgehen. Nun nimmst du den Skull-Schliissel und bewegst den Schalter ein paarmal. So
kannst du die Blitze stoppen, durch die Blitzableiter rennen und zur Leiter gelangen. Steige dort hinab in den

Reflektor-Raum. Dann gehst du weiter zum Teleporter-Raum und hier die Leiter hoch.

M Ap 22 4 'stecke den Skull-Schliissel in dieses SchloB, um so den Teleporter zu aktivieren. Betrete
ihn, und du wirst in die Ecke dieses kleinen Raumes transportiert. Nun schieBt du einen
Feuerball in den Reflektor. So wird ein Tisch zerstért.Nun schiebst du eine Fackel in die
Grotte und
zerschlagst mit
deinen Waffen
den zweiten
Tisch. Jetzt
bewegst du den
Reflektor zur
Seite und offnest
die Tiire.
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5 Nun schiebst du beide Reflektoren iiber diese zwei Gitter und

richtest sie so aus, daB sie Feuerbélle reflektieren, die von der
MAP 21/22 Fortsetzung siidlichen Wand aus in den Kristall in der Mitte des Raumes gehen
sollen.

6 Wenn du diese Leiter erklimmst, so kommst du auf das Dach von Skullkeep, auf dem sich jede Menge
Fledermiuse und Bogenschiitzen befinden. Es ist also nur sinnvoll, hier hinaufzuklettern, wenn du unbedingt auf
der Suche nach einen Kampf bist.

7. Hast du die Reflektoren ausgerichtet, so ziehst du an all diesen Schaltern und setzt so die Feuerblle frei. Hast du
alles richtig gemacht, so fliegen die Feuerbélle in den Kristall, der dann Energiewellen absendet. Um das Portal
offnen zu kénnen, muBt du die Feuerbélle richtig einsetzen. Dazu muft du einen der Schalter an- und ausstellen, so
daB auch die Feuerbille ein- und ausgeschaltet werden. Sollte sich das Portal nicht 6ffnen, so benétigt vermutlich
der Ofen mehr Brennmaterial. Gehe also hinunter zum Ofen und lege Brennmaterial nach.

8 Bevor du jedoch das Portal betrittst, solltest du den Zustand deiner Gruppenmitglieder {iberpriifen. Sie bendtigen
jede Menge Spriiche und Trénke und sollten auch sonst in Topform sein. Nur dann kannst du Dragoth erfolgreich
gegeniibertreten. Gehst du zuriick, legst den Skull-Schliissel ab und nimmst den Onyx-Schliissel mit, so kannst du
die Onyx-Tiire wieder 6ffnen. So kommst du zu einem Teleporter, mit dem du in den Sonnen-
Abschnitt zuriickreisen kannst. Dort kannst du Nahrung kaufen und deine Party wieder
M AP 23 aufpappeln. Auf jeden Fall wirst du wohl ein paar Versuche benétigen, bevor du Dragoth
niederringen kannst.

1. Bevor du hier ins Freie trittst, solltest
du einen Schild-Spruch sprechen und
einige Wachter sowie Angreifer
herbeizaubern, um deine Gruppe sicher
vorwartszubringen. Ignoriere dabei die
Angreifer einfach und konzentriere dich
auf Dragoth. An dieser Stelle sprichst du
wieder einen Beschleunigungsspruch aus
und aktivierst die magische Karte.Warte,
bis die Plattform erscheint, und stelle dich
dann schnell darauf. So kommst du auf die
andere Seite hiniiber.

2 Andieser Stelle kannst du weiter
Schildspriiche und Angreifer
herbeizaubern, bevor du auf die ndchste
Plattform steigst und Dragoth triffst. Stelle
dich nicht zu nahe an den Rand, da er
dich sonst herunterschubst. Mit ein paar
Wiéchtern kannst du dieses Gebiet
absichern. Achte genau auf Dragoth und
| weiche seinen Attacken seitlich aus.Wenn
er ndherkommt, dann verbrennst du ihn
mit dem Numem-Stab. Zaubere immer

Zu Map 21 weitere Helfer, um deine Party zu schiitzen
und Dragoth anzugreifen. Solltest du ein
wenig Ruhe benétigen, so ldufst du
einfach zum Rand hinaus. Danach kannst
du deine Energie wieder aufladen und das
Spiel abspeichern, bevor du deine
Aufgabe zu Ende bringst.




Auch diese Mission ist wieder sehr schwer, denn
du startest ohne Waffen. Fliege also zu Beginn zu
deinem Schiff und lande neben dem Kamel.
. Benutze aber zunéchst noch nicht alle
Waffen, da du spater noch welche benétigst.
Hast du dich ausreichend ausgestattet, dann =
| fliegst du nach Siiden. So kommst du zur
| feindlichen Olplattrom, die dein erstes
. ionsziel darstellt. Sei aber vorsichtig,
nsie wird durch Geschiitzstellungen und
schwer bewacht. Die Stellungen
u schnell mit deinen Lenkraketen.
Danach kiimmerst du dich um die Flieger . .
und das Boot, welches ebenfalls die Pla!’(form bewacht. Auf der Plattorm
befindet sich ein Kamel, bei dem du wieder neue Waffen aufnehmen kannst.

MISSION 22

s ihren Kuppeln befreist und sie zur

Insel mit der Basis bringst. Lasse si ihre Arbeit verrichten, fliegst du

w1eder zur Hauptinsel, um di

MISSION 23 :
General Benway

zu retten und den Pelikan, in dem er
unterwegs war, zuriickzuholen. Dies sollte
nicht allzu schwer sein, solange du alle
feindlichen Schiffe auf deinem Weg zur Insel vernichtest. So kannst du auf dem Riickweg, wenn du den General
und den Pelikan dabei hast, nicht mehr angegriffen werden. Die gegnerischen Jets greifen dich an, sobald du
landest, um den General aufzunehmen. Sei hier also vorsichtig.Wenn du auf Lenkraketen umschaltest, bist du in
diesem Falle allerdings ganz gut vorbereitet. Bist du hier fertig, dann fliegst du zur Basis zuriick und 148t den
Pelikan auf der rechten Plattform herab und den General auf der linken.

Nun fliegst du in den Norden der Insel und landest neben dem Kamel. Nun kontrollierst du den Kestrel. Nun
muBt du die vier Feindschiffe westlich der Insel vernichten. Diese Schiffe werden durch Geschiitze an Bord und
durch Shark-Boote sehr gut bewacht. Zerstdre also wieder erst einmal die Sharks und kiimmere dich um ein
Schiff nach dem anderen. Beim Angriff auf ein Schiff ist es am besten, von vorne nach hinten oder umgekehrt
anzugreifen. Auf diese Weise schaltet deine Zielkamera automatisch zum néchsten Ziel, wenn du z. B. das erste
Geschiitz zerstort hast. So kannst du das Schiff in einem Angriff vernichten. Nach den Schiffen muBt du nur
noch alle Suchtruppen auf der Insel
erledigen. Diese sind véllig ohne Fahrzeuge
unterwegs, weswegen es recht leicht sein
diirfte, sie zu erledigen.
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Diese Mission wird aufgrund der riesigen Menge von
Mlss‘ON 24 | Feindfahrzeugen und AA-Stellungen auf der Hauptinsel wieder sehr schwer
fiir dich. Da du nicht gerade sehr viel Munition hast, solltest du deine Ziele
genau auswahlen und keine Munition durch zu frithes Losballern
verschwenden. Zu Beginn der Mission fliegst du nach Norden zum
Kontrollturm und zerstorst zundchst dessen Verteidigungslinien und
danach den Turm selbst mit ein paar Raketen. Nun fliegst du die
Insel nach oben. Dabei zerstorst du so viele Geschiitzstellungen wie
mdglich, um es dir fiir den néchsten Flug einfacher zu machen. Dann
zuriick nach unten zum Schiff. Dort triffst du den Kestrel, der dich zu
'| den Flugzeugen fiihrt. Bleibe immer dicht an ihm dran, da du, falls du
ihn aus den Augen verlierst, kaum mehr hinterherkommst. Dein
Radar funtkioniert in dieser Gegend nur sehr ungenau. Auf einer
sehr kleinen Insel am oberen Teil des Hauptlandstiickes ist ein Kamel,
bei dem du nachtanken
und neue Munition
aufnehmen kannst.

Die Ménner, die du
aufsammeln muBt, sind
in einer schwer
bewachten Hiitte siidlich dieser Slﬁue Fliege also nach unten
und nimm sie, nachdem du die Verteidigung erledigt hast, auf. Hast
du sie dann gerettet, fliegst zur Olplattform im Westen und setzt sie
dort ab. Achte dabei auf die feindlichen Boote inder Gegend. Wirst
du namlich abgeschossen, so muBt du die Mission von vorne
beginnen. Sind die Ménner abgesetzt worden, muBt du zu guter Letzt
noch den Zerstorer im Siiden der Karte vernichten. Auch hier hast du
mit Raketen und einem Angriff von vorne nach hinten oder
umgekehrt die besten Chancen.

e T
Diese Mission ist etwas einfacher als die vorhergehende. Am Anfang fliegst du zu
MISSION 25 | dem Landstiick im Osten. Dort findest du die Kuppel, unter der sich der Pelikan
versteckte, den du zum Schiff zurtickbringen muBt. Diese Kuppel wird gut bewacht,
sei also vorsichtig! Auf dem Riickweg kann es sein, da3 du von
Feindjets angegriffen wirst. Halte also deine Lenkraketen fiir sie
bereit. Hast du den Pelikan abgesetzt, fliegst du nach Norden, wo
sich die beiden Frachter mit dem tédlichen Gift befinden. Du mugt
die Frachter komplett (Krane, Radar usw.) zerstoren. Liegt dieser Teil
der Mission dann hinter dir, solltest du beim Kamel nachtanken und
die Munition aufstocken. Dann geht es weiter in den Nordwesten der
Insel, wo sich die vier Hiitten mit den Gefangenen befinden.

Das Gebiet mit den
Hiitten ist extrem gut
bewacht. Die
unzéhligen
Fahrzeuge und AA-
Stellungen solltest du
zuerst erledigen,
bevor du auch nur
daran denken kannst, dich um die Gefangenen zu kiimmern.
Benutze zuerst die Lenkraketen und schalte danach auf die
normalen Raketen um. Da hier wahnsinnig viele
Gegner umherschwirren, mut du gar nicht so genau
zielen. Denn verfehlst du den einen, erwischst du
dafiir den néchsten. Achte aber darauf, daB du keinen
Gefangenen triffst, da du sonst von vorne beginnen
miiftest.
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Jetzt wird es wirklich extrem schwer,
M'SS'ON 26 denn auf der ganzen Karte gibt es
eine sehr hohe Feindprasenz. Du muft
dich hier wahrscheinlich dreimal neu
bewaffnen.
Deswegen solltest
du beim Kamel
jeweils nur einen
Teil der vorhandenen
Bestiickung
mitnehmen. Ein
Kamel ist auf deinem
Schiff und eines auf dem
Landstiick im Norden des
Schiffes. Nutze sie sinnvoll
aus! Zu Beginn solltest du gleich die Shark-Boote mit deinem
Maschinengewehr vernichten. Dann fliegst du durch den Kanal zum dritten
J Boot. Achte dabei auf die Feinde am Rande des Kanals, denn diese werden
beim Vorbeifliegen auf dich feuern. Hast du dann alle Boote zerstort,
solltest du dich neu bewaffneén und zur Fregatte im Norden fliegen. Diese ist ndmlich dein néchstes Angriffsziel.

HOMPLETTLOSUNG

Hast du die Fregatte dann zerstért,so muBt du als néchstes acht feindliche Panzer vernichten. Besorge dir also
neue Munition und beginne dann vemKanal aus, die Insel in Richtung Norden aufzuridumen. Dabef Vernichtest
du alle AA-Stellungen und Panzer, an dfm;;n du vorbeikommst. Auch hier befindet sich wieder jede Menge
Feinde. Also zerstorst du am besten ein Ziel nach dem anderen, anstatt wild in der Gegend herumzuballern.
Wenn du dich auf diese Weise durch die Feinde hindurcharbeitest, kannst dusie alle erledigen. Achte aber
darauf, daB du die AA-Stellungen zuerst kaputtmac a diese die geféihirlicheren Gegner darstellen. Hast du
dann alle AAs und Panzer zerstort, dann schieft du auf die kleinen Hiitten, um so die Gefangenen freizulassen.
Dann bringst du sie zum Schiff zuriick. Die letzten Ge lie du zum Beenden der Mission benétigst,
findest du in der Hiitte nahe beim Kamel auf

edigen. Du hast zwar noch mehr

I sind wieder viele Feinde
e Lenkraketen bereit L‘l‘ﬂd@iege

und greife alle
Feinde in der
Umgebung an. Diese versuchen namlich, deine Basis anzugreifen. Hast
du dann diese erste Angriffswelle zuriickgeschlagen, kannst du dich um
deine Hauptaufgabe kiimmern. Statte dich aber so gut wie
mdglich aus, bevor du die Feindbasis angreifst und dich um
den General kiimmerst.

Wirst du innerhalb der Feindbasis abgeschossen, dann steigt
der Hubschrauber des Generals weiter auf und fliegt in
Richtung Fregatte. Du muBt ihm also hinterherjagen. Dies 2
kann sogar von Vorteil sein, da du so nicht mit so vielen AA-Stellungen
und Feindhubschraubern zu tun hast. Benways Hubschrauber ist kein
reines Transportgerat, sondern auch ein Angriffshubschrauber.
Kiimmere dich also zuerst um ihn, denn wenn er die Fregatte erreicht,
ist deine Mission gescheitert. Sicherlich wére es einfacher, diesen
Hubschrauber einzeln zu erwischen, jedoch ist dies auf dem Fluge
durch die Feindbasis sehr schwer, da du es hier mit zahlreichen
Flugzeugen zu tun hast, die aufsteigen, sobald man dich entdeckt hat.
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Mission 28 beinhaltet jede Menge

MlSS|0N 28 Zielobjekte. Du wirst also mit Sicherheit

einige Zeit dafiir bendtigen. Am besten

bringst du zuerst den Buffalo-Panzer
vom Schiff im Norden
zum vorbestimmten
Punkt, da du dafiir
deine volle Energie
benoétigst. Vorher
zerstorst du jedoch
erst einmal die
Geschiitze auf dem
Boot und fliegst dann
zur StraBenkreuzung
auf der Hauptinsel, wo
du némlich den Tank
absetzen muBt.
Danach fliegst du zu der verlassenen Basis auf der Insel im Westen.
Dort nimmst du die Mechaniker auf. Auf deinem Weg solltest du
jeden Gegner vernichten, denn fiir das Beenden der Mission darf
s herum sind einige Panzer, die du, bevor du die Mechaniker holst,

t du sie auf der Olplattform im Osten herunterlassen. Zuerst zerstorst du
aber wieder die gesamte Verteidigur rt, bevor du dann auf dem mit einem X markierten Punkt
landest. Am besten verwendest du fiir d fer deine Lenkrak da
du, falls du abgeschossen wirst, die ganze Mission von vorne beginnen miiBtest.

keiner mehr iibrig sein. Um d
vernichten solltest. Hast du sie,

In der Mitte der Karte findest du auf einer Insel ein Kamel. Solltest du Munition benétigen, so
kannst du hier nachladen. Du benétigst fiir die zahlreichen Gegner auf der Karte auf jeden
Fall jede Menge davon. Schaue auf deiner Hauptkarte nach, um die Positionen der
Ziele herauszufinden. Dann vernichtest du sie der Reilie nach. Du wirst keine zwei
Feindpanzer finden, da diese auf beiden Selt)ghdoe kleinen Landstiickes im Wasser
umherstreifen. 2 ;

e
. Beginne die Mission, indem du die ersten

MISSION 29 | beiden Amphibientahrzeuge zum

nordlichen Strand eskortierst, wo sie mit

dem Angriff auf den Feind beginnen
k&nnen Dxe Geschiitztiirme am Landepunkt solltest du vernichten.
Erstens wird es dadurch fiir die Amphibienfahrzeuge leichter und
zweitens miissen sowieso einige Tiirme zum Beenden der Mission
vernichtet werden. Haben die ersten beiden Fahrzeuge den Strand
erreicht, so kehrst du zu den néchsten beiden zuriick. Diese begleitest
du auf einer wesentlich langerern Reise bis zum siidlichen Strand.
Versuche die Fahrzeuge zusammenzuhalten, da deine Arbeit so
vereinfacht wird. Sie bewegen sich nur, wenn du dich auf dem Screen
befindest. Entweicht dir also eines, so fliegst du einfach damit zum
anderen zuriick. AuBerdem wirst du von Shark-Booten angegriffen. Diese
solltest du schnell erledigen, bevor sie eines der Fahrzeuge abschiefen.

Hast du dann alle Amphibienfahrzeuge an Land abgesetzt, so muBt du als néchstes die Kanonen am nérdlichen
Strand erledigen. Dies kann jedoch recht schwer sein. Achte darauf, daf8 du so viele Lenkraketen wie mdglich
dabei hast, da dir keine Zeit fiirs Zielen bleibt, sobald du in Sichtweite der Geschiitze bist. Hast du keine
Lenkraketen mehr, so schalte schnell auf die normalen um und schiefe so viele wie moglich davon ab. Diesmal
muBt du einfach nur schnell und effektiv sein.Versuche erst gar nicht, mit irgendeiner Strategie vorzugehen,
denn dann wirst du nur als Wrack enden. Hast du dann alle Geschiitze
zerstort, so suchst du auf der Karte nach
den zwei feindlichen Geb&uden und
greifst diese an. Zuerst zerstorst du
wieder die Verteidiungslinien und dann
die beiden Geb&dude. Danach mufit du nur
noch den Agenten im Siiden retten, und
die Mission ist geschafft.
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A TIPS & TRICKS

Diese Mission ist sehr wichtig fiir dich.
MlSS'ON 30 Solltest du versagen, so erhilt der Feind

die Kontrolle tiber deine ganzen
Fahrzeuge. Dies bedeutet natiirlich, da
du unbedingt erfolgreich sein muBt. Fliege zuerst nach Norden zum
ersten Stiick Land. Dort zerstdrst du den Cougar-Panzer, den der
Feind gefangen hat. Dies ist jedoch leichter gesagt als getan, da der
Panzer schwer bewacht wird. Am besten vernichtest du zuerst die
drei AA-Stellungen. Dabei solltest du nicht westlich von ihnen
fliegen, da du sonst zum Ziel fiir die AA-Stellungen hinter der Basis wirst. Hast du die Bodengeschiitze zerstért,
dann iiberpriifst du, daB keine feindlichen Flieger mehr in der Gegend sind und greifst dann den Panzer an.
Dieser ist stark gepanzert. Du muBt also Raketen verwenden, solltest
aber dabei auf Lenkraketen verzichten. Hast du den Panzer dann
zerstort, so fliegst du nach Westen und suchst auf deiner Hauptkarte die
Positionen der vier Uberldufer. Hast du sie aufgespiirt, dann erledigst
du sie einfach.

Als néchstes muBt du die Verteidigungsstellungen im Hafen zerstoren.
es gibt hier zwar ein Boot fiir dich, dieses ist aber leider unméglich zu
iibernehmen. Also dreht sich alles nur um dich, den Zeewolf und ungeféhr zehn Geschiitzstellungen. Es steht
zwar alles gegen dich, wenn dut dich aber Stiick fiir Stiick langsam um den Hafen herum durcharbeitest, dann
hast du eine Chance. Konzent ch dabei nicht nur um die
Geschiitze, denn es wimmeln
ioch andere Objekte umher,
die dich angreifen. Zerstére
| also alles,was dir in den Weg
kommt. Dann muBt du noch
das Forschungsschiff, welches
sich in der Mitte des Hafens
befindet, zerstdren. - :

2

DM

eschiitzstellungen und Fahrzeuge auf der Hauptinsel zerstérst, bevor du dich um

deine Hauptziele kiimmerst. Auf der Hauptinsel befinden sich iiberaus viele AA-

Stellungen, wahrscheinlich die meisten in allen Missionen. Diese miissen alle

| zerstort werden, denn sonst kann die Mission nicht erfolrgreich

beendet werden. Starte im Norden und arbeite dich dann mit deinem
unten durch. Falls du von Feindflugzeugen

en und zerstorst alle Kanonen, die um
den Pelikan, den der Gegner gestohlen hat, herumstehen. hast du alle
vernichtet, dann fliegst du mit dem Pelikan in Formation zum
Flugzeugtrager zuriick.

Nachdem du den Pelikan
abgesetzt hast, fliegst du nach
Norden zu der Insel, auf der sich
die Eclipicos treffen. Um diese zu
erledigen, fliegst du einfach vor
die Gebédude hin und vernichtest
sie nacheinander, wenn sie
herauskommen. Nun stehen dir
noch einige einfache ,Pick-Up“-
Missionen bevor. Fliege also nach Norden,
zerstére dort die erste blaue Kuppel, die du
siehst. So setzt du einen Cougar frei, den du zum
Flugzeugtrager zuriickbringen muft. Hast du ihn
abgesetzt, dann fliegst du wieder zur Hauptinsel und
dann von der Originalposition des Cougar aus nach
Norden. Dort findest du die Kuppel mit dem
Zeewolf, den du ebenfalls noch zuriickbringen muft.

du natiirlich auch diese abschieBen. Unten
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Mlss‘ON 32 | Dies ist nun endiich die letzte Mission.Wenn

du auf die Karte schaust, so wirkt sie auch

gar nicht so schwer. Und mit

etwas Gliick wird sie das auch

& nicht. Das Gliick ist némlich auf
deiner Seite, solange Kingpin,
dein Partner, bei dir ist. Schafft er

N ©s nicht, den feindlichen Zeewolf abzuschieBen, so mufit du es tun, und

7 die Chancen dafiir sind nicht gut. Zu Beginn iibernimmst du bei dem
Kamel die Kontrolle {iber den feindlichen Transporthubschrauber. Nun

nimmst du die ,Quark*“-Bombe auf und 148t sie in der Feindbasis in
der N&he des Zeewolf herunter. Die Bombe wird leider nicht ziinden,
und du wirst auch ziemlich schnell abgeschossen werden. Steuerst
du dann wieder den Zeewolf, so fliegst du von deiner Basis aus nach
Siiden und triffst dich mit Kingpin. Nun fliegt ihr zur Feindbasis und
zerstort alle Boote und Flugzeuge auf eurem Weg. Dort zerstérst du

| zunéchst alle duBeren AA-Stellungen. Um sicherzugehen, kann es
sein, daB du Lenkraketen einsetzen muBt. Sind diese alle, so schaltest
du auf das Maschinengewehr .Danach gehst du nach innen und
beschieBt die ndchsten AA-St igen. Triffst du auf den feindlichen
Zeewolf, so muBt du ihn sofort angreifen. Achte dabei aber auf Angriffe
vom Boden aus. In dieser Mission sind'die Flugzeuge des Gegners um
einiges stédrker. Deswegen muBt du sie auch.wesentlich ofter treffen,
bevor du sie zerstdren kannst. Das war es dannischon! Entweder du
zerstdrst den Zeewolf oder Kingpin kann es fiir dichitun, und du wirst
die bésen Machte von Ecliptico besiegt haben. .

viele Waffen gibt, so solltest du moglléhgt viele Raketen zuladen.
dafiir, und du bekommst alle 250.000 Dol)gr ein Extraleben.

Bel den Missionen, in denen dﬁ'@m ana s Fahrzeug fernsteuern
kannst, schaffst du meist auch einen hohen Bonus fiir unbenutzte
Munition.Verwendest du ndmlich die Fernsteuerungseinheit, so hast du
am Ende mehr Munition beim Zeewolf {ibrig und kannst den Bonus
dafiir kassieren.

Manchmal weiBt du bei einem Kampf gegen ein anderes Flugzeug nicht
genau, ob du hinter oder
vor ihm fliegst. Dies kann von Nachteil sein, da du dann oftmals in
die falsche Richtung feuerst. Es hilft dabei, wenn du dir deinen
Schatten am Boden anschaust und deine Position dann anhand
des Schattens des Gegners ausrichtest.

In den meisten Levels gibt es noch zusétzliche Gefangene, die man
retten kann. Dies solltest du, solange die Gegend nicht zu stark
bewacht wird, auch immer tun, da du so deine Panzerung
verbessern kannst. AuBerdem geht so dein Faktor fiir deine
»+Humanitit“ nach oben, was dir wiederum mehr Geld einbringt.
Diese ,Extra-Gefangenen* solltest du dir
allerdings nicht bis zum Schluf aufheben,
da in der Sekunde, in der du dein
Missionsziel erreichst, dazu keine Chance mehr
besteht.




uper Skidmarks ist wahrscheinlich das Rennspiel auf dem Amiga, das ¢
am meisten Spa8 macht, besonders im Multiplayer-Modus. Jetzt, wo die
neuen Datendisks zu dem Spiel auf dem Markt sind, hielten wir es fiir
eine gute Idee, euch eine Schritt-fiir-Schritt-Einfithrung zu all den
neuen Tracks zu geben.

DISKLS

TRACK 1

Dieser Kurs hat in der
Mitte bei der Kreuzung
einen Hiigel, der
normalerweise keine
Schwierigkeiten bereiten
wiirde, wenn er oben nicht
eine kleine Erhebung hétte, die man
am besten umfahrt, wenn man nicht
4| in eine falsche Richtung abgelenkt werden will. Nach dem Hiigel folgt eine scharfe
N Rechtskurve mit einer groBen Kurveniiberh6hung - trotzdem sollte man die Kurve

besonders in der ersten Runde méglichst weit innen durchfahren. Unmittelbar darauf

B kommt eine Linkskurve, die in eine enge U-Kurve fiihrt. Am besten nimmt man eine

diagonale Linie von der ersten Biegung, durchfahrt das U am inneren Rand und kommt auf der Mittellinie
wieder aus der Kurve raus, so da man mit Hochstgeschwindigkeit auf den Hiigel zudonnert. Mit der Diagonale
kommst du an den anderen Autos vorbei, die alle die duBere Linie nehmen. Nach dem Hiigel folgt noch eine
langgezogene erhdhte Kurve, die man vor der Ziellinie bewaltigen muf3. Dort bieten sich auf diesem Track die
besten Uberholméglichkeiten, da du sehr viel Platz fiir Ausweichmandver hast.Wenn du die Kurve oben an der
Erhohung angehst, kannst du das Gefélle nutzen, um beim Verlassen der Kurve noch schneller zu erden. So ist
es moglich, in der letzten Runde vor dem Ziel noch ein paar Platze gutzumachen.

Die Rechtskurve am Anfang des Kurses folgt eine Bodensenke,
TR ACK 2 die dann in eine sehr lange, geschwungene Kurve iibergeht.

moglichst in der Mitte zu halten, denn wenn du an der
Sprungschanze links zu nah am Rand bist, bleibst du an dem
unsichtbaren Wall hdngen, den der Computer dort plaziert
hast, damit du nicht in die falsche Richtung fahrst. Beim
A hen der gesch Kurve haltst du dich so weit
innen wie moglich. Du wirst vielleicht feststellen, daB dich die
Fliehkraft in der Kurve ein wenig nach auBen driickt. Wenn das der Fall ist, solltest du
nicht zu vehement gegensteuern, sonst gerétst du in den StraBengraben und verlierst
an Geschwindigkeit. Am Ende der Kurve solltest du nahe am StraBenrand
entlangsteuern und lenke dann scharf nach links. So kommt man hier am schnellsten voran und am besten an
den anderen Wagen vorbei. AuBerdem geht diese Linie bei der Roundabout-Section direkt in die Innenlinie
iiber, die dich zu der Sprungschanze fiihrt. Achte dort besonders in der ersten Runde auf den Verkehr, da die
Autos sehr dicht beieinander fahren. Nach dem Sprung folgt eine leichte Rechtskurve, die dich wieder zum
Startpunkt fithrt. Zum Uberholen eignet sich auf diesem Track am besten die Stelle nach der langen
geschwungenen Kurve, solange du dich méglichst nahe am Rand haltst.
= e —mmane

Beim Start geht’s den Berg hinunter und unmittelbar danach um
TR ACK 3 eine Linkskurve. Danach folgt eine lange Schlucht, die sich sehr gut
zum Uberholen eignet, wenn du beim Start nicht schnell
‘weggekommen bist. Am oberen Ende der Schlucht folgt eine
scharfe Linkskurve, die recht leicht zu bewéltigen ist, und die
anschlieBende lange Gerade fiihrt dich zu einer grofSen
Sprungschanze, hinter der ein ,Bombenloch” liegt. Der Kurs
neigt sich nun etwas nach rechts und formt einen Achter.Wenn es dann wieder
bergab geht, muBt du durch das ,Bombenloch* fahren, bevor du die Linie
tberfahrst. Am besten {iberholt man auf dem letzten Streckenabschnitt, nachdem
man das ,Bobenloch” zum ersten Mal passiert hat. Halte dich in der
langgeschwungenen Kurve auf dem Weg bergauf auen, und es solite dir gelingen,
eine ganze Reihe von Wagen zu tiberholen.
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Dieser Track ist derart simpel, daf
wir uns gefragt haben, warum er
liberhaupt mit auf die Diskette
¥ gebannt worden ist. Man kann ihn
1] sehr leicht gewinnen, wenn man
-| einen guten Start hinlegt - wenn
nicht, hat man ein paar Probleme,
wieder an die Spitze zu k
Im folgenden geben wir euch also
ein paar Tips, wo man am besten iiberholen kann. Falls du am
Start ein paar Platze zuriickgefallen bist, héltst du dich auf der ersten und zweiten
Geraden innen, und wenn du die dritte erreichst, arbeitest du dich nach auBen vor,
so daB du das Gefélle ausnutzen kannst. Die letzte Gerade eignet sich am besten
zum Uberholen, da das Gefélle unten auf die erste Gerade iiber die Ziellinie fithrt. Wenn du versuchst, so weit
oben wie mdglich zu iahren und erst in letzter Minute nach unten lenkst, kannst du auf dem Gefélle noch
il | kraftig an G 1 und alle Wagen in deiner Néhe iiberholen.

Dieser Kurs weist zahlreiche Kreuzungen auf, so daB er einen
TR ACK 5 | manchmal, insbesondere bei starkem Verkehr, ziemlich
verwirren kann. Am leichtesten findet man heraus, ob man an
einer Kreuzung in der richtigen Richtung fahrt, wenn
man zum Randstein schaut, denn dieser weist immer in
die Richtung, in der es weitergeht. Am Start nimmst du
sofort die scharfe Linkskurve und f4hrst den Track an
der Innenseite der Kurve entlang. Fiir den nichsten
Streckenabschnitt wechselst du dann nach auBen. Die anschlieBende Kurve ist recht
holprig, achte also darauf, daB dich die kleinen Unebenheiten nicht vom Kurs
abbringen. Fiir die letzte Sprungschanze fahrst du wieder auf die Innenseite, dann hast
du eine gute Linie, um die sehr schmale geschwungene Kurve unten zu durchfahren.
Versuche hier nicht zu tiberholen, sonst landest du nur in den Banden, verlierst an
Geschwindigkeit und biiBt mehr Vorsprung ein als du gewinnen kannst. Achte darauf,
daB du beim Kreuzen leicht nach rechts lenkst, um fiir die ndchste Kurve bereit zu sein.
Auch diese ist wieder sehr holprig und hat auBerdem in der Mitte noch eine kleine Beule,
aber solange keinen anderen Wagen um dich herum sind, solltest du beim Passieren

-| keine Schwierigkeiten haben. AnschlieBend fiihrt dich eine scharfe Rechtskurve auf die

| ndchste Kreuzung, die wiederum auf eine kleine, leicht zu bewéltigende Sprungschanze
fiihrt. Nach dem Sprung steuerst du nach rechts und kommst so auf die abschlieBende
Gerade. Achte jedoch auf den Verkehr auf der letzten Kreuzung.

Auch dieser Track ist mit seinen zahlreichen Kreuzungen
TR ACK 6 und scharfen Kurven wieder recht kompliziert, achte also
darauf, bei den Kreuzungen in die richtige Richtung zu

fahren. Gleich nach der Startgeraden folgt eine
Haarnadelkurve, bei der du dich nicht zu nah am Randstein halten solltest, da er
an einer Stelle mitten in die Fahrbahn ragt. Folge der Geraden nach unten und
- nimm dann die scharfe Linkskurve innen und
iiberfahre das StraBenkreuz. Nun befindest du dich
auf einer stark erhéhten Kurve, die wieder auf die
Kreuzung zuriickfiihrt. Nutze im letzten
Kurvenabschnitt wieder das Gefélle aus, um fiir
die folgende Gerade an Geschwindigkeit
zuzulegen. Die Gerade geht iiber in eine weite
Kurve, auf der man prima iiberholen kann, weil
man geniigend Platz hat, um jede beliebige Linie
zu wéhlen. Folge der Biegung auf die Gerade, die
in eine sehr scharfe Haarnadelkurve iibergeht. Auch hier kann man gut
uberholen wenn man die innere Linie nimmt, da die Computer-Fahrer

los die duBere neh Nun bist du im letzten Abschnitt angelangt,
den man sehr leicht bewéltigen kann, wenn man sich in der Mitte der Fahrbahn
halt.




Nach dem Start folgt eine erhéhte U-Kurve, die man in der ersten
Runde am besten an der Innenseite durchfahren sollte. Die
Erhéhung nutzt du dann in den folgenden Runden aus.Wenn du am
Anfang weit hinten bist, solltest du vorsichtig sein, denn alle Wagen

b gen sich autc isch auf die Mitte der Fahrbahn zu, was

| dir beim Uberholen Schwierigkeiten bereiten kénnte. Unten

3 jl" || | an der nichsten Geraden folgt eine leichte Rechtskurve, die

wunderbare Gerade fiihrt. Letztere eignet sich hervorragend
zum Uberholen. Der folgende Abschnitt ko sich als
d schwierig erweisen, denn nach der Rechtskurve schlieBt sich
sofort eine scharfe Linkskurve an, und wenn du hier ins Verkehrsgewiihl geratst, E
kommst du als Letzter aus dieser Sektion wieder heraus. Am besten héltst du dich in der Linkskurve so weit
innen wie mdglich, aber paB auf, daB8 du nicht an den Randstein knallst, sonst fahren alle anderen Wagen
auBen an dir vorbei. Die néchste Gerade ist schén und sehr breit, du kannst sie also beim Uberholen zu deinem
Vorteil nutzen. Nach der nachsten Linkskurve kommst du in eine tiickische Schikane, bei der du auf jeden Fall
ein wenig abbremsen muft. Unmittelbar darauf folgt eine erhdhte Linkskurve - nutze also das Gefélle, um
Geschwindigkeit fiir den Sprung zu gewinnen, der auf die Kreuzung und zur Ziellinie fiihrt.

Obwohl dieser Track sehr kompliziert aussieht, kann man auf ihm sehr
TR ACK 2 leicht gewinnen, denn er enthilt keine schwierigen Kurven und ist

istens recht breit - ideale Verhaltnisse zum Uberholen. Unmittelbar
nach dem Start folgt eine Rechtskurve, die in eine sehr breite
Gerade iibergeht. Diese solltest du innen nehmen, so daB du auch
bei der néchsten Haarnadelkurve auf der Innenseite bist. Nach der
Haarnadel folgt eine kurze Gerade, die dann eine scharfe 90 Grad-Biegung nach links
macht. Nun bist du auf einer langen Geraden, tiber die du zu
einer Kreuzung gelangst. Diese Stelle eignet sich
hervorragend zum Uberholen, da die nichste Linkskurve
sehr breit und erhdht ist, so daB du fiir die néchste Gerade
beim Runterfahren noch ei | kréftig an Geschwindigk
zulegen kannst. Nun wird alles ein wenig komplizierter, da
sich der Track hier teilt. Du solltest die rechte Abzweigung nehmen, sonst knallst du
gegen eine der unsichtbaren Mauern, die der Computer aufgebaut hat. Es folgt ein
kurzer Roundabout-Abschnitt, den man sehr schnell durchfahren kann, wenn man
sich dicht bei der Verkehrsinsel in der Mitte hélt. Dafiir lenkt man scharf nach links, zentriert anschlieBend den
Joystick fiir den Bruchteil einer Sekunde, driickt ihn dann wieder nach links, wenn man aus der Kurve
herauskommt, so daf3 man fiir die nachste Gerade geriistet ist. Auch im néchsten Streckenabschnitt kannst du
diese Technik anwenden - der einzige Unterschied ist, daB es sich diesmal um eine Rechtskurve handelt. Wenn
du aus dem Kreisverkehr wieder rauskommst, fahrst du auf eine einfache Haarnadelkurve zu, um die man
leicht herumschlittern kann. Dann folgt eine Kreuzung, eine Rechtskurve, dann eine schéne lange Gerade. Der
ganze Abschnitt nach dem Roundabout eignet sich wahrscheinlich am besten zum Uberholen.

TRACK 3

] Dieser Track beginnt mit einer
f‘ sehr langen Geraden, auf dem die
Wagen lange um ihre Positionen
kampfen werden.Versuche an die
AuBenseite der Fahrbahn zu
kommen, und wenn du die
Haarnadelkurve erreichst, lenkst
du bereits friih, so daB du so nahe wie moglich an der
Innenseite herumschlittern kannst. Nach der Haarnadel folgt eine Linkskurve, die
sofort in eine Rechtsbiegung iibergeht. Danach kommt sofort wieder eine Haarnadel
nach rechts, nimm also eine diagonale Linie tiber die Fahrbahn, so daB du beide
Kurven innen neh kannst. Anschlieend gilt es, eine Spr h zu neh
Halte dich rechts auf der Fahrbahn, da dein Wagen beim Sprung immer nach links abgelenkt wird. Falls das
geschieht, driickst du den Joystick kurz nach rechts, so daB du beim Landen nicht in die Wand krachst. Am
SchluB kommt noch eine breite, langgezogene Kurve, die direkt auf die Start-/Zielgerade fiihrt. Hier kann man
perfekt iiberholen, da du jede beliebige Linie nehmen kannst, um dich am Verkehr vorbeizuschldngeln. Wenn
du auf die Zielgerade kommst, hiltst du dich zunéchst in der Mitte, denn es folgt ein kleiner Huppel, und in der
Mitte kann man sein Fahrzeug am besten kontrollieren.
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Das Problem mit diesem Track besteht darin, daB dir des

TR ACK 4 dfteren Fahrzeuge aus der anderen Richtung
1. Das liegt daran, daB die beiden Abschnitte |
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des Kurses lediglich durch eine Gerade miteinander
verbunden sind. Am Start nimmst du sofort die linke
‘Kurve und folgst der langen, geschwungenen Biegung
zum néchsten Abschnitt des Tracks. Auf halber Strecke
folgen zwei Spriinge, die dich in Schwierigkeiten
bringen, wenn du einen schnellen Wagen féhrst. Danach folgt ein kleiner Kreisverkehr,
der sehr leicht zu bewiltigen ist, zumindest in der ersten Runde. Er fiihrt zu einem
weiteren Roundabout, den man so weit innen wie méglich nehmen sollte. Hier
beginnt’s dann ungemiitlich zu werden, denn nun muBt du das erste Roundabout in
der Gegenrichtung umfahren. Auf diese Weise kommt es im spateren Verlauf des
Kurses noch zu vielen Crashes. Am besten vermeidet man einen ZusammenstoS,
wenn man sich so weit innen wie méglich hélt, da die meisten Computerwagen die
AuBenlinie bevorzugen. Fahre dann wieder die geschwungene Kurve mit den
Sprungschanzen hoch und um die Rechtskurve unten herum, die dich iiber eine
Haarnadel wieder zur Ziellinie bringt. Wenn du die Line {iberquert hast, hiltst du
dich auf dem Riickweg auf der Innenseite der Fahrbahn, um Kollisionen mit dem
Gegenverkehr zu vermeiden.
e

TR ACK 5 Hier handelt es sich um einen StraBenkurs, der im Grunde ;
aus sehr scharfen Haarnadelkurven besteht, aber wenn du ¢
den Start gut hinbekommst, ist dieser Track sehr leicht _-—
zu gewinnen. Der Start befindet sich in der rechten .
Ecke und fiihrt auf eine lange Gerade, auf der es dir
gelingen sollte, dich an die Spitze zu setzen. Begib
dich auf die linke Seite der Geraden, und wenn die
Kurve kommt, lenkst du schon friih, damit du sie an der
Innenseite nehmen kannst. Wenn du aus der Kurve I
herauskommst, drehst du den Wagen leicht nach rechts,
- so daB du die Gerade in einer diagonalen Linie
uberféhrst, um die néchste Haarnadelkurve in der gleichen Weise wie zuvor
angehen zu kénnen. Danach folgt eine langgeschwungene Linkskurve, auf der ma !
gut liberholen kann.Vor der Ziellinie folgen zwei Haarnadelkurven nach links, die =
man so weit innen wie mdglich nehmen sollte. Das war's eigentlich. Wenn du die =~ =
Haarnadelkurven schnell und ziigig durchféhrst, gewinnst du das Rennen mit Leichtigkeit.

i

Vom Start aus gelangst du direkt auf eine Kreuzung, die auf eine lange erhhte Kurve und
TRACK 6 zuriick zur Kreuzung fiihrt. In der ersten Runde nimmst du die Kurve so weit innen wie
mdglich, aber sobald du in Fithrung bist, solltest du die Erhdhung ausnutzen, um an

Geschwindigkeit zu gewinnen.Wenn du die Kreuzung passiert hast, folgt eine
scharfe Rechtskurve, die auf die erste von zwei sehr steilen Sprungschanzen zuliuft.
Achte darauf, daB dein Wagen gerade ausgerichtet ist, wenn du den Sprung
ausfiihrst, sonst landest du vielleicht im StraBengraben. Nach dem landest lenkst du
nach rechts, um dich fiir die néchste Kurve bereitzumachen, die wiederum auf eine
kurze Gerade fiihrt. Oben endet die Gerade in einer erhhten Haarnadelkurve, die
du in der ersten Runde wieder so weit innen wie mdglich nehmen solltest. In den
spateren Runden nutzt du wieder die Erhéhung, um zu beschleunigen.2
du dem Kurs nach unten und achtest darauf, daB du auf der Gerag
bleibst, denn nach der néchsten Linkskurve folgt die
zweite der Sprungschanzen. Nun wirst du keine
Probleme mehr haben, solange du geradeaus
fahrst und geniigend Speed-Ups hast.Vor der
‘“ZSellime wartet lediglich

gch eine
- Linkskurve auf dich.




ALIEN BREED 3D
LEVELCODES
Ich weiB, wir haben schon eine Menge Levelcodes fiir Alien Breed 3D
abgedruckt, aber diese hier sind anders. Mit den folgenden Codes kannst
du nicht nur jeden beliebigen Level betreten, sondern hast auch gleich alle
Waffen und volle Energie. Es sollte dir also keine Probleme bereiten, gegen
die Brut anzutreten. Ubrigens, wenn wir schon bei Alien Breed sind: ihr
knnt euch bald auf eine Lisung fiir Alien Breed 3D 2 gefaBit machen.
2 KOKO FNKP PPKF FFKF
3 OKKO FHKP PPKF FFKF
4 KPKO FPKP PPKF FFKF
5 PLKK NFKP PHKN FFKF
6 POKK NNKP PHKN FFKF
7 KKKO NHKP PHKN FFKF
8 PPKK NPKP PHKN FFKF
9 LLKO HFKP PHKN FFKF
10 LOKO HNKP PHKN FFKF
11 PKKO HHKP PHKN FFKF
12 LPKO HPKP PHKN FFKF
13 OLKO PFKP PHKN FFKF
14 OOKO PNKP PHKN FFKF
15 LKKO PHKP PHKN FFKF
16 OPKO PPKP PHKN FFK

BREATHLESS
LEVELCODES
Breathless ist das letzte einer langen Reihe von 3D-Action-Spielen im id-
Stil. Wahrscheinlich hat es auch die schonsten Grafiken, sofern du dir einen
Beschleuniger leisten kannst. In Kiirze werden wir eine Lisung zv diesem
Spie verdffentlichen, und um ever Interesse aufrechtzverhalten, drucken
wir hier ein paar Levelcodes fiir die Leute ab, die das Spiel schon haben.

World2  181A59MRTR6999PD
World 3 181A59LRTR6999PT
World4  181CEIDGLIRISE4D

FRONTIER

GAME-CHEAT

Wieder einmal haben wir von der Amiga Games fiir euch einen Cheat zu
dem Wellrnumhnmlelssplel Frontier: Elite 2 ausgegraben. Wenn du auf
deinem Schiff einen riesigen Laderaum haben willst, solltest du folgende
Anweisungen beachten:

1. Kaufe von irgendeinem Raumschiff eine Tonne Ml

2. Verlasse den Raumhafen.

3. Schau dir den Cargo-Inventory-Screen an (F3).

4. Klicke mit dem linken Mausbutton direkt unter die Box fiir deinen Miill.
5. Der Computer glaubt nun, dafl du deinen Milll ausgeladen hast und
versorgt dich mit einer Extratonne Laderaum.

6. Wiederhole die Schritte 4 und 5 so oft du willst, um deinen Lagerraum
noch weiter cuszubaven.

7. Fliege zv einem Raumhafen, und du wirst massenweise freien Laderaum
haben, auch wenn die Bildschirmdarstellung vielleicht nicht ganz
einwandjrei ist. Jetzt, wo du geniigend Geld hast, kannst du dein Schiff
ganz nach deinen Wiinschen ausstatten.

ROADKILL

EXTRA-GELD

Wir haben uns schon vor einer ganzen Weile mit Roadkill von Guildhall
Leisure beschiiftigt, aber uns ist gerade ein prakfischer Cheat in die Hiinde
gefallen, der euch einen ganzen Batzen Extra-Geld verschafft., niimlich £
4.000.000.000. Du mufit lediglich einen Paiwort-Code wie z. B.
+LQPONTULRI” nehmen, der dich ins zweite Szenario fiihrt, und den
sechsten und siebten Buchstaben austauschen. Dann lautet der Code
»LQPONUTLRI. Nun beginnst du das zweite Szenario mit einem vollen
Bankkonto.

ROADRASH
EXTRA- onn

ic Arts ist ein klassisches M d und
Kumpfsplel Obwolll das Game bereits recit betagt ist, haben wir hier
einen neven Cheat. Wenn du $ 7.815.000 fiir ein neves Bike ausgeben
willst, gibst du einfach den folgenden Code ein:

00001 04310 MSOPC 17PFM

WORMS
GEHEIMER MOVE
Diesen Monat werden wir mit Cheats fiir Worms regelrecht
iiberschwemmt. Neben dem , TOTAL WORMAGE“-Modus, der in den
Lesertips enthiillt wird, haben wir noch einen geheimen Move zu bieten
und dariiber hinaus eine Maglichkeit, Reibung und Schwerkraft im Level zv

llen. Zuniichst zum geheimen Move. Stelle dich neben einen Gegner
und driicke weg, weg, vorwiirts, vorwiirts und fiihre anschlieBend einen
Stof aus. Schon hast du den geheimen Move. Wenn du in einem Level die
Ru‘bung und die Sthwerkrnh verstellen willst, befolgst du folgende

g: Der Standard-Dateiname fiir eine gewdhnliche Map lautet

Mame.wxyz.wrm®,
Benutze W fiir
Schwerkraft (1 - 5), X,
fir Reibung (1 - 5), Y
fiir das Meer und Z fiir
Farben.




ier ist wieder die Rubrik, in der ihr, die Leser, mich, den Experten,

zu den Problemen, die ihr mit euren Spielen habt, um Hilfe fragen

schreibt an:
6nnt.Auch diesen Monat haben wir die iibliche Mischung aus

Computec Verlag
Fragen zu alten Adventures, die ich zwar gerne beantworte, aber | Kennwort:
wire es schdn, wenn manchmal auch ein paar neuere Program- | EXpertentips

me an dieser Stelle zur Sprache kdmen.Aber das habe ich nicht

IsarstraBe 32-34
zu entscheiden, denn hier stehen EURE Probleme zur Debatte!

90451 Niirnberg

Liebe AG-Redaktion,

lch hab in Problem mit Maniac Mansion. lch weil, es ist ein
steinaltes Spiel, aber ich hab os kirzlich einem Freund
abgekauft, und der hat in der Packung sogar sine Komplettlisung
lisgen lassen. Wie jeder normals Mensch habe ich natiirlich sofort
begonnen, das Game mit dem Guide durchzusp,

ielen. Alles ging auch soweit is ich i
bestimmts Stelle erreichts. Es hish: Behe in der Hiitte in! ll’ll Raum, in :la!lr’r”,ll‘:;f’::n"l':‘:
Pflanze iBt, um in das daritberlisgende Zimmer zu gelangen.” Nun dachte ich, ich miiBte in
dom Raum oben das Teleskop benutzen, sber ich komme nicht durch die Hitte, da die
Pflanze aufhirt. Nun glaube ich schon fast, daB3 jemand den Guide in die Packung gelegt
hat, um sich einen SpaBl mit mir zu erlauben. Kinnt ibr mir einen Tip geben? Tschiis
Hannes Althammer

Na, es sieht so aus, als ob sich der Verfasser deiner
!((:mpl;atﬂ:sull:g wi;'ll;lich uber dich lustig machen wiirde, oder er
ist einfach sehr, sehr dumm (wir haben {ibri
b iy ( rigens nichts gegen

llo Amiga Games,
'I,:Ir ;:ba :rir gerade Dungeon Master 2 ’g;lg:if;mh'. e
ich voll auf alles abfahre, was nach B ol o
1: . ganz gut voran and bin bersits auf der Suche na
omme

ich bekomme ihn nicht von dem
i i schon gefunden, aber ich b0 oo
srd'I;.”'“Z.I;h.v:;’;o:":.?:isah.u den beiden dunkl‘u;' B’i:::g ;:h;‘, l‘,’I ”:::I N e
i is Nihe Kkomme, dreht er sich,
W:" kh;"lzlllﬁ,;'h ‘;:.: IZ::";:,I' N’:'v, damit er sich nicht mehr dreht? lch brauche
anderen Se ;

i It mir!
den Schliissel unbedingt, um in dem Spiel weiterzukommen. Bitte he
61
d Neumann . -

A”"b'st anz schon schlau, das muB ich si‘t::tl\\os“e ls':?wie
v ‘h gal koénnte ich verzweifeln, wenn I e
Ma“chi:‘kt sich manche unserer Leser );em;‘ P
s llen. Um an den letzten Clan-Sc_:hl ssuf il Blve Art
S k.ommen. bedienst du den Tisch a AR, orvas
he:ia\:lze‘;se wie die Tische bei den Hind;e‘;:,n e
e i i nder: ; )

i i ntlich, beso! .
emka‘;‘:!éi:feascg:ilg: zu Gemiite fithrst, den wir seit drei

nser i
‘I:Ilonaten verdffentlichen.

L -Dein Problem 148t sich sehr einfach 16sen,
wenn du einen Experten fragst und nicht irgendeinen i
dahergelaufenen Lamer. Der Trick besteht einfach darin, die
Pflanze zum Wachsen zu bringen, indem man einen Eimer
M_Iasso_ar mit ihr benutzt. Damit sie dich nicht angreifst, tétest du
sie mit einer Pepsi-Dose. Wirklich simpel, oder?

Hallo, ihr Tips & Tricksler,

it einiger Zeit spiele ich nun schon Police Quest 2, aber nun bin ich an : .
fI‘::r.Sfa’lla :ngtl:,:rgf, die mich zur Verzweiflung bringt. Vielleicht kinnt ibr mir ja dabei helfen. Mit meinem Partner Keith und Officer Gilespi
stecke ich in Cotton Cove fest. AuBerdem ist da noch ein Midchen, mit dem ich mich iber das Blut unfarlulllan. Il‘nba. {a{r komme einfach an
Bains nicht vorbei, der immer dann auftaucht, wenn ich fluBaufwirts gehe. Wenn ich sterbe (jedesmal), die folg | 7] ,,Aclllmll
darauf, daB dein Visier in Ordnung ist und ziele mit dem Gewehr auf das Target.” Ist ja alles schin und gut, aber wie um alles in der Welt soll ie
das machen?
Andrea Sommerer

1o M,

i i i i i Elefanten
Du hast eines von zwei méglichen Problemen. Entweder schaffst du es nicht, einen schla_fenden {
aus 2 m Entfernung mit einer Elephant-Gun zu erschieBen, oder - was wahrscheinlicher ist - du hast dein

Visier an diesem Morgen nicht richtig justiert. Du muBt jeden Morgen den SchieBstand aufsuchen, um
dein Visier einzustellen, sonst wirst du spéter im Spiel auf jeden Fall sterben.
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Hallo Amiga Games,

Da ich voll auf Mmg:-ﬂmi;: a:fnlz:,,ig
:ffontlichung von Akira fir den o

Z‘;'):: Enffi‘usa’mng vor, als ich mir d:s. Spiel k;::f: :::’ -

faststellen muBte, daf es absolut lln:PI.JIbIMI' i ” i),,

haben uns Manga-Freaks ganz schn rungala‘gf, was: I

locht, da ich nur bis zum dritten Leve

Spiel ist so sehl r s
in, weil ich dann keine Lust mehr hatte, :
" n. ;hbf ihr vielleicht Levelcodes zu dem Spiel,

a gofreut. Stellt euch

hab ich mich total auf die

i he l
-xz:x:: :jlwn kann, ob es vielleicht spiter noch besser wird?
Matthias Meier

o It worden,
ist du ganz schon verko!\ worden,
ﬁiﬁﬁas wgas?! Wir haben !Vhtleld mx: dl; :sr}d
geben di,r die ach so wichtéger;"!..gg P;::s 2
% léEA'l;’sTgl?éD 7 § FLYIN‘(EEI:BIKE
4 TEDDYBEAR 8 ESCBAL )
5 CASTLES 9 BIB

Liebe AG-Freaks,

Ich stecke in dem Uralt-Spiel , KGB* fest
und frage mich, ob ihr mir vielleicht helfen kinnt. leh bin in Kapitel 1 Mission 2
im Apartment Nr. 8, aber ich werde immer wieder eingesperrt. leh komme nicht
heraus, obwohl ich den Alarm aktiviert und Rita gebeten habe, mich
herauszulassen. Es wire toll, wenn ihr mir einen Tip geben kinntet.

Hannes Pauer

Soweit ich wei, muBt du gar nicht mit Rita sprechen. Statt
dessen solltest du dir den Tisch einmal genauer
anschauen und das versteckte Mikrophon zerstéren, das
du dort findest. Gin keine Informationen an Rita weiter, und
wenn der Amerikaner kommt, greifst du ihn nicht an.
Lausche an der Tiir, wenn du das Getuschel aus dem
Wohnzimmer horst. Wenn du dem Amerikaner das kaputte
Mikrophon zeigst, kannst du ihn davon iberzeugen, daB du
kein eingeschleuster Spion bist. Nun untersuchst du die
Alarmbox aus Plastik und erzéhlst dem Amerikaner, daB sie
mit dem Fleischerladen verbunden werden kann.
AnschlieBend schickst du ihn los, damit er das erledigt. So
wirst du Verto los. Jetzt sagst du dem Médchen, daB3 du
weiBt, wo sich die Drogen befinden und verspricht ihr, sie
zu ihr zu bringen. Sie wird die Tiir 6ffnen, und du must alle
moralischen Skrupel beiseiteschieben und sie angreifen,
um deine Freiheit wiederzuerlangen.

Hallo Amiga Games,

lch schreibe euch, weil ihr immer sin offenes Ohr fiir die mehr oder weniger alltiglichen Probleme eurer

Leser habt. Vielleicht kinnt ihr mir ja auch bei King “s Qu. weiternelfen - hoffentlich se, T m m
1 ih J: h bei Ki est 1 weiterhelf, hoffentli id ihr mit
¢ A 19 s Qu /f h seid i de

oinom Drachen, " : It, und nun bin ich in einer Hihle mit oi

i .inr;i;g': = ,;:I:l;l/: ";I"” versucht, zu dom Eimer zu schwimmen, bin aber dabei Jedesmal ertrunken. lch hi:ll:: ’:ialll'f”f::?:";l':;' :
don Sohild, ich woiB w: ‘:‘le ’:"::’:‘Zf WOIJ SM’V;” ich w‘ciﬂ, kann man ihn auch nicht von der Stelle bewegen. lch denke, i;/l b.n:a;'a”n”
b sl Z mir ein Ratsel, wie ich da hinkommen soll. Ich bin mir sicher, ihr habt einen Tip fiir mich.

Ich fr AR 2 <

sogare::ll:ixr:ulfilt‘t ;r:ix:ai:-“wtzi::gr, ull‘enn ich Frauen bei Adventures aushelfen kann. Vielleicht kénnte ich j
e e ex;i ilistung sein und du x_neine schéne Maid. Naja, zuriick auf den BodenJ:il
e in?;e :er steh:: upd dla:B Seil durchs.chneiden.Auf dieses Weise kommst du a: :
oot wdipatin. runnen hinabléBt. Dann steigst du selbst hinunter. Wenn du das Ende

sainsnili, st du ins Wasser und d i
dich nicht in den Schlingpflanzen zu verfangen. v?r:::ggvzeussﬂéill\ndrrch das Loch.Achte dabei darauf,

de";tle);agllg: ;\:g:hm Auge gegeniiber. Postiere dich in der Mitte des Bilmdsce:hxrmsd'er he::::: :r:rn;s_t, szutemhst b
Daraufhin wird der D¥:gl11:,n s0 Jerleg;gl;giir i:lsatgt. wi ll: emd.m Feuer des Drachens mit dem Vlgas”f
i . ,daB er aic] i i oL
Sammle den Spiegel ein und verlasse die Héhle. So das war'’s, gla‘:lahe}jtj:ntztdsﬁl?e}:tﬂ:ﬁl;(git::eltesch‘ebt

Schwierigkeiten mehr mit diesem i irli
o s i e Abschnitt haben. Du kannst natiirlich jederzeit wieder schreiben - wie
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Hallo Ac!

Lishe Amiga Games, .
bevor ich :.a um Hilfo bitts, mbchts ich euch erst Ieh habe mir vor kurzom Operation
sinmal sagen, das ich euer Magazin ganz Stealth gokauft und finde os oigontlioh

sehr schwer. leh bin durch die vier Labyrinthe
hindureh und hiinge nun in einem Biiro fost,
ich als nichstes tun muB. leh habe eine klein

fantastisch finde. Einige Zeit kam ich loider nicht

dazu, das Heft zu kaufen, aber nun, als ich wieder einmal ins Heft blickte, habe ich gesehen,
was ibr aus den Tips & Tricks Tolles gemacht habt. lhr habt so ein super Heft noch basser
gemacht. Aber nun zum Grund meines Schreibens. lch habe das RPG Drakken sinige Zeit
gespialt, bin aber nicht sehr weit gekommen. Ich habe aber gehiit, daf o fiir Drakken sinige
Cheats geben muB. Wit ibr diese viellsicht und kinnt ihr sie mir mitteilen? lch wire iiber
Jjede Hilfe dankbar!

Andreas Holten

Costa Angelis

A.Um dir zu helfen, gehe ich
aus, daB du in dem Biiro im P.

Aber egal! Sollte ich richtig
dem Biiro eine Statue stehe

A.Ich denke wir haben fiir dich da etwas parat. Wenn du einen
Charakter erstellst und wirst um einen Namen fiir ihn gebeten,
dann solltest du, anstatt lange nach einem coolen Namen zu
suchen, einfach ,31415927" eingeben und Return driicken. Nun
tippst du ,SUPERVISOR" und driickst nochmal Return. Nun machst
du wie immer weiter und wirst schon bald feststellen, daB du
einen enorm starken Charakter zur Verfiigung hast. Mit F10
kannst du nun deine Magie- und deine Hitpoints auf Maximum
bringen. Du kannst auch F9 gedriickt halten und dann am Ende
des Dialogfensters klicken. So erscheint der »~Supervisor‘-Modus,
in dem du jedes Monster zum Training herbeiholen kannst.
Alternativ kannst du auch F8 gedriickt halten und ebenso
klicken, und dein Charakter ver delt sich in einen
L Superhelden. Den kannst du dann gerne Albin nennen!

erscheint. Nun kannst du d
benutzen und mit dem On/

Licht an der Box angeht. Dann wieder die Pfeile
bev_:egen, bis das néchste Licht anspringt. Das

Gleiche machst du noch
schaltest die Box dann
den Bestétigungs-Kno,
der Safe wird sich &f

der richtigen Stelle geholfen.

Hallo ihr Hilfreichen!

6 Box, eine Uhr, sinen
elektrischen Rasisrer, sin Kabe/ und einen Stift. Bitte helft mir/

leh habe keine Ahnung, was

jetzt einfach mal davon
d I alast bist. Du hast mir
némlich nicht genau gesagt, wo du dich befindest!
liegen, dann miiBte in
n.Als néchstes muBt du
denArm an der Statue bewegen, damit ein Safe

ie kleine Box mit dem Safe
Off-Knopf einschalten.
Nun bewegst du die Up/Down-Pfeile, bis das erste

fﬂr das dritte und vierte und
wieder aus. Nun bewegst du
mpf am Safe ein letztes Mal, und
¢ wird en. So weit, so gut! Viel mehr
gibt es hier nicht zu tun. Ich hoffe, wir haben dir an

==

leh habe oin kleines Problem bei
Simon the Sorcerer. Ksnnt ibr mir sagen, Liebe Amiga Games, :
wis ich dis Holzwiirmer aufnehmen, damit ich an den Stab komme? ich brauche Hilfe bei Monkey Island 2! lch weifi

lch habe schon alles ausprobiert, hatte bisher aber keinen Erfoly! genau, was ibr denkt: , Nicht schon wieder eine Monksy I:Im'l ;
Macht weiter sol Tschiif! 2-Fragel” lhr seid aber meine letzte Chance. lch muB ein Stiick einer Karte
Jakob Kurz unter dem Haus auf Phatt Island holen. Jedoch gibt mir dieser Typ andauernd

Grog, und der macht mich betrunken. leh habe versucht, meinen Krug am Baum

A.Manchmal kénntet ihr euch wirklich ein wenig auszuleeren, l"l. er schenkt .immr .wl'nlar fml" I{h I::llr :In h;hl :u”l" :::

mehr anstrengen! Du muBt die Wiirmer nicht Schlauch und weifl absolut nicht, wie ich diesen Trinkwettbewerb ge

aufnehmen! Es langt, wenn du mit ihnen redest. kann.

Sie werden dir viele interessante Sachen erzdhlen.

Nicht gerade schwer, oder? Wenn du eventuell A.Da kann ich dir ganz leicht behilflich sein, denn mich

noch zwei Minuten weiterprobiert héttest, so hat bisher keiner beim Trinkwettbewerb besiegt. Der 'l‘ric.:k

héttest du dir die Arbeit mit deinem Brief sparen ist einfach der, daB der Kerl nicht bemerken darf, daB dein

kénnen.Aber was soll’s! Ich helfe, wo ich kann! Glas leer ist. Du muBt das Glas also einfach mit dem grog-
4hnlichen Getr4nk auffiillen. Dieses ist antialkoholisch,
und du bleibst so ganz leicht niichtern.
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LESER TIPS...

erzlichen willkommen auf meinen Lieblingsseiten. Namlich den Seiten, auf denen ihr zu Wort kommt.
Also laBt bitte weiterhin so viele Codes und Cheats bei uns hereinschneien!

' Halle Awige Tips,

Halle AG, zuichot einmal mein Kompliment biin dieses talle Wagazin, dab ik da
wir ist e ols greBer Woums-Fan gelungen, einen Cheat zu jeden Wonat aup die Beine stellt, Dock ick wibl euck wickt Longueilon
besongen, wit dewt wax able gekeimen Wakben bekommt! Es kot uid feowame om bester gleick zu weinem Cheat fiix day Spic

wiick zuwer venmdent, daf ick e bisker wock wickt i dev wLibenation: Captive 2", Wicktet dou ei tem kaufex, das neckt touer
Amiga Games gefunden kabe, aber eigentlick kewumt es dapiin iat, oo exklint euck zunickot einmal intonessiont am Kaup, Danack gekt
soust wie von, daf iln ingendueleke Supentips vergeBt, aloe o Loo wed suckt nack einen Knedithante, aup de sick wexiger als dov
venzeike ick enck wock eimal, Wewe tor also oble vensteckton beustigte Betrag bebindet. Do gekt man zwniick und ibergibt diese dew
Wabbex kabew wobl, dawe wiibt ilov uon Spiethegiiue im Haupt- Uenkiuer. Weistens wind ex din daun das gewiinschte [tem geber. Aup
Soweex ,TOTAL WORMAGE® eingeben. So bekamamt waw die diese Weise kaut waw den Uevkiiufer, ke da ex es bemerkt, iiber's
Banaun"-Bombe, duoi Schake wnd eine Winigun, Jetzt dinbte Olov, Sellte en wickt gleick beim exsten Wlal anbeifien, daw vensucke es
den Sieg sicker sein! Tockau! einack wack eiwmal, wied o wind ingendwoun zuscklagen, Am besten
David Sider buktiouient dieser. Tnick sousiess. wit Unterguud-Dealow, Bei
Geschiibten ist en wickt oo winksams. Selléet thn diesen Trick abduuckex,
o0 habbe ick, dab einige Leser etwas damit aubangen kiwten,

Hantin Webler

A. Ich habe keine Ahnung, wie mir dieser Cheat
entgangen sein kann. Dafiir kann ich dir aber zeigen,
wie man den Zwei-Gegen-Zwei-Modus akfiviert.
e Wiihle deine vier Spieler aus. Danach wiihlst du zwei
Stiick erneut an. Sie zeigen nun Kreise anstatt Sterne
an. Ab jetzt kannst dv , Team-
Worms” spielen. Ich hoffe, 7
wir haben damit unsere kleine [
Unaufmerksamkeit wieder
gutgemacht. Wir kiimmern
uns natiirlich weiter um neve
Worms-Cheats.

A. Nicht schlecht, Martin! Jeder Trick zu Liberation wird von
|unshgeme angenommen, denn es ist wirklich nicht gerade
eicht.

Habls Awige Games,
ick spiele gerade Unlhalla, Ick hake ey zum
Gebuntstag bekomumen und kabe win witilouweile

diese Loveleodes enspielt, die ick euck zun
Hatle Tips & Tricks-Redaktion! Uenbiiguug steblen wickte. Absolut spitze pinde ick
Beim Dunchouchen weiner Diskbox wit illonew Spielew stied ick aub eines meiner iibnigens euer Magozin, Se etwas kabe ick sonst
Liebbingsspiole - Powerdnift. Aub der Auleitung wan eine kleine Bleistifé-Hotiz, anp bisher wingends finden kouuen. Aber laBt euck
den staud: ,Gewinne able biinh Rewses, und du bekewumt eine Bouussbrecke med du dieses Kompliment bitte wickt zn Koph steigen. Hun
venwandelst dick i dew Fliegen aus Abtenbuwuer eder das Watovnad ven Super Haug aber zuniick zo dew Leveleades:
Ou". Das kabe ick gleick ausprabiont, Und wackden ick able biinh Strecken gewssuen 2 PUMEL
katte, kat es winklick budktiowiont, lck weif winkbick wickt mekr, wer das au weine 3 BOWMAL
Auleitung geschriehen kat, Waknsckeinlick wan es ein gutor Geist oden soust wer. lok 4 SAMOL
jo auck egall Frauk Jouas
Clunistion Kolhe

A. Danke Frank! Levelcodes sind bei uns
A. Egal wer oder was uns diesen Trick beschert hat, vielen Dank wirklich gerne gesehen. Also, nun bist du
dafiir! Wem es also SpaB macht, auf den Powerdrifi-Strecken in exklusiv auf den Amiga Games-Lesertips-
einem Afterburner-Flugzeug oder einem Motorrad herumzudiisen, der Seiten.
weifl jetzt, was er tun mufl.




Wackdem wan endlick Wakckt kiindigh wande, wan ick selon prok, E
gab wimbick schon lauge keinew guten Chass Engine-Clone wekn, Und genon
deswegen kabe ick ouch mal wieder Chass Eugine gespiolt. Es ist inumer wack

ick aub jeden Falf einige Codes zusamumengebragen, wit dewen il in
venschiedenen Lovels wit jede WMenge Leben und voller Energie stanten kit
Also alf dewen, die ehenfobls Chass Engine opiclen, we die Wantezeit au
Watchtower zu venkiinzew, wiinsche ick viel SpaB mit meinew Codes,
W2BZPBKCSIFHSI

W3DSFBKRW IFHTS

W4 SDTBKAJ2G336W

2P SUTZBPWKTTHU
HX4YGGRS3YBG
366WELINEWXF

Genkand Lukans

A. Vielen Dank fiir deine Codes fiir das zwar iiltere, aber immer noch fantastische Chaos Engine.

Liehe Amiga Games-Redaktion!

Zuenst einmal: wie gekt's euck dew 507 Wix gekt es am beoten, wew ick Strategiespiele spielen kaww, Am biebsten sind win selcke, bei
denen wax don Hovscker iiber ein Loud oden die gauze Welt wenden kawu. Die Popubous-Reike tiogt do bei i gauz uoue, abex ick wag
auck das Spiel Reme AD 92" selon goue. Undl genan desuegen schneibe ick euck, dew ick kabe eiuen Cheat kerausgefunder, wit dew
jedew Lovel gewiwuen kaw, Dozu wub wan wan ALT* geduiickt kallen wed einen den wackbolgenden Codes eingehen: 472, 682, 362, 624,
Mo kawe auck seiue eigenen Uaniaten ausprobienen, donh dabei aben wun duei Zikfou eingebex.

Dauiel Witte

A. Danke Daniel. Ich kann dich sehr gut verstehen, wenn dv manche Levels nur mit Cheats gewinnen kannst!

Halle Tips & Tnicks-Trickser,

weil es Leider keine guten weuew Spicle wekn gibt, seke auck ick
wick gezwungen, die iltenen Spiele zu spicber. Und da jo wokt
eiuige audene Leser bestimumt dos gloicke Puoblem kabex, kabe ick
i gedackt, ick sckicke enc einfack mal diesen kleinen Cheat
biin den Ballenkuablen ,Xenaw 2°, Dieses Spiel isk wickt wun
actisugeladen, sendow kat auck wock einen gouz tollen
Seundbuack zu bieten. Bei meinew Cheat mub waw wun das Spiel
wun aukalben wud RUSSIAK AIR™ eingeben, Huw opielt max
weiter und kauw wit 1" die Lovels iiberspringer. Das war's
auch ockow! Beim wiickoten Buieh ko ick enck kofpentlick einen
Cheat zu einem wagebueunen Spiel bicten. Bis bald!

Halle Awiga Games!

lek kabe gerade ehew die neue Amiga Gomes dunchgelesen
und wix einfack einmal angesckaut, was oo i den Welk des
Aumiga ls ist. Aber desweqen schneibe ick wabiinbick wickt,
sondorn weil ick einen Cheat fiin das Welbraum-Shrategie-
Spiel ,K240" au Lager kabe. Da ick selcke Spiele
wiheimbick wag, kabe ick es win anck gleick am
Enscheinungotog gekaupt. Dock den Cheat kabe ick ewst jetzt
dunch Zubol® kenausgebunden. Waw bokowumt damit selon viel
weln Geld und brancht einfack war ,277777" im Houpt- -

e R el wewig Geld, kawu disen Cheat abon wiederhalew, se off
A. Vielen Dank Arne! Das ist ein guter Cheat, den die wau will, A.'“ warue wickt gleick Wittisue verdionsw?
meisten unserer Leser mit Sicherheit schon wieder Stephau Wei

vergessen haben. Und auch wir hoffen, daB du uns 8

niichstes Mal zv einem neven Spiel schreiben kannst. A. Ein Top-Cheat fir ein Top-Game! Damit machst

du sicher viele Spieler, denen es am ndtigen
Kleingeld mangelt, gliicklich.




VERKAUFSHITS UK

anz oben in den Charts dieses Monats steht wieder einmal Sensible World of Soccer - wer hitte das

G gedacht! Unmittelbar dahinter folgen diese winzigen lénglichen Tierchen, die Worms. Dann hétten
wir da das Top-Rennspiel Super Skidmarks, das den dritten Platz auf dem Siegertreppchen
einnimmt. VergeBt iibrigens nicht, in dieser Ausgabe einen Blick in unseren Track-Guide zu den
Super Skidmarks Datendisks zu werfen...

SENSIBLE W. OF SOCCER 95/96 SOCCER STARS ’96

WORMS SUPER LEAGUE MANAGER
SUPER SKIDMARKS FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN
COMBAT CLASSICS 3 PLAYER MANAGER 2

DER MEISTER COLONIZATION

BUDGET

ANIMATION WORKSHOP THOMAS THE TANK ENGINE
CLUB FOOTBAL: THE MANAGER FORMULA 1 GRAND PRIX
USM DATA DISK CLUB AND COUNTRY
BLOODNET FANTASY MANAGER
COLOSSUS CHESS X SECRET OF MONKEY ISLAND

WORMS ZOOL

RISE OF THE ROBOTS SUPER SKIDMARKS
WEMBLEY INT. SOCCER PIRATES GOLD
GLOOM BUBBLE & SQUEAK
MICROCOSM SUBWAR 2050

TRACKSUIT MANAGER 2 ~6 ALIEN BREED 2

PLAYER MANAGER 2 GLOOM

FEARS ROADKILL

EXTREME RACING DER MEISTER

ALIEN BREED 3D SUPER STREET FIGHTER 2




Willkommen zum ersten Teil unserer brandneuen, alten Rubrik mit den Klassiker-Tips.

R-TYPE

Unendlich viele Leben

Wenn du in R-Type unendlich viele Leben haben willst,
gibst du ,SUMITA.” als deinen Namen ein. Vergif dabei
den Punkt am Ende nicht.

R-TYPE 2
Unbesiegbarkeit
Um in R-Type 2 unbesiegbar zu werden, driickst du einfach
»P* und hiiltst dann den linken Mausknopf gedriickt.
AnschlieBend driickst du ,F1“.

RAIDER
LEVELCODES
Langsam mu ich mir mal einen neven Satz ausdenken, den
ich als Einleitung zu den Levelcodes schreiben kann...

SHOT PEAR
DYKE KILN
HIGH BAND
LINK

RBI BASEBALL
GAME-CHEAT

Wenn dein Gegner zum dritten Base kommt, hiltst du den
Joystick links und driickst ,,Shift” und Feuer, um ihn
automatisch abzufangen.

RESCUE
LEVELCODES
Hier ein paar Levelcodes fiir Rescue:
GAME REGEN
NEBEL JUMPMAN
BERGE SUPER
RUNDE SCHNEE
SCHUSS ZOCKER

RETURN OF THE JEDI

LEVELSPRUNG

In der Highscoreliste gibst du ,DARTH VADER” ein. Nun
kannst du mit ,F2“ Levels iberspringen.

RETURN TO GENESIS
UNBESIEGBARKEIT
Gehe in den Titelscreen und gib , WASP.ASM ein. Dann
driickst du ,F5“, um unbesiegbar zv werden.

REVELATION
LEVELCODES :

Ein paar Levelcodes fiir Revelation:
10  SIRENS 50

20  LOADER 60

30 PLAYER 70

40  RESULT

DOLLAR
CHANGE
FINGER

RICK DANGEROUS
UNENDLICH VIELE LEBEN
Gib auf dem Titelscreen ,,POOKY* ein, und du bekommst
unendlich viele Leben.

RICK DANGEROUS 2
UNENDLICH VIELE LEBEN
Um in diesem coolen Plattform-Puzzle-Game unendlich

viele Leben zv bekommen, gibst du auf dem Titelscreen
einfach ,BURN IN HELL ein.

RINGS OF MEDUSA
CHEAT-MEN{
Beim Laden des Spiels gibst du
DESOXYRIBONUKLEINSAEURE als deinen Namen ein.
Nun driickst du , Help“, um ins Cheat-Menii zu gelangen.

RINGS OF ZON
CHEAT-TASTEN
Um in Rings of Zon die Cheats zv aktivieren, gehst du ins

Menii und driickst die linke , Amiga“-Taste. Nun

kannst du im Spiel ,,F9“ und ,F10“ zum Cheaten henutzen.

RISKY WOODS
CHEAT-TASTEN
Hier kann man leicht schummeln. Mitten im Spiel driickst du
einfach ,,F1“ fiir Leben, ,F2* fiir Geld und ,,F3, um Level
2u iiberspringen.

ROAD BLASTERS
CHEAT-CODE
Mitten im Spiel tippst du , LAVILLASTRANGIATO* ein. Mit
den Tasten 1 - 4 kannst du nun Waffen anwihlen, mit ,5“
Level iiberspringen. Mit ,F“ bekommst du Treibstoff.
ROAD RASH

EXTRA-GELD

Machtest du dir in Road Rash ein neves Bike kaufen? Dann
benutze doch einfach den folgenden Code, um an das ndtige

Kleingeld zv kommen:
00001 04310 MSOPC 17PFM
ROBIN HOOD
CHEAT-CODES
Halte ,Alt“ gedriickt und probier die folgenden Codes aus:
370 3n 372 u
213 214 659 103
166 167 828 666...

Mit ihnen erzielst du verschiedene Wirkungen, die dir dein
Abentever erleichtern.

ROBERT SMITHS CRICKET
BOWLING-CHEAT
Um den Computer auszuschlagen, bewegst du den Bowler
ganz nach links oder rechts vom Wicket. Dann fiillst du die
Stiirke-Anzeige ganz und die Spin-Anzeige ungefahr halb
auf. Nun kriegst du den Gegner jedesmal dran.

ROBOCOD
CHEAT-MODUS

Gib auf dem Titelscreen , THE LITTLE MERMAID” ein und
benutze dann die folgenden Tasten, um verschiedene
Effekte zu erzielen:

RETURN; F6, F7, K, P, X, M.

Wenn du unbesiegbar werden willst, springst du auf das
erste Gebiiude und sammelst die folgenden Gegenstiinde in
der genannten Reihenfolge ein: Kuchen, Hammer, Erde,
Apfel, Wasserhahn. Wenn du den ersten Raum betrittst,
gehst du sofort nach links wieder hinaus. Nun stehen dir
alle Tiiren im Spiel offen.

ROCK'N'ROLL

CHEAT-CODE
Gib ,RAINBOW ARTS” als deinen Namen an, um die
folgenden Tasten benutzen zu kinnen:
3 Spitzhacke 7 Bombe
F Beschleunigung  F8 Fallschirm
5 Spikes F9 Map-Tiefe
erhshen
6 Riistung F10 Levelsprung

ROCKSTAR ATE MY HAMSTER
CHEAT-CODES

Tippe ,,COLBOPS” ein und benutze dann die folgenden
Tasten:
F7 $100.000

8 Die Band spielt gut
9 Maximales Publikum

RODLAND
UNENDLICH VIELE LEBEN
Um unendlich viele Leben zu bekommen; hiiltst du das Spiel
an und driickst fiinfmal die , Help“-Taste. Simpel.

ROLLING THUNDER
UNENDLICH VIEL ENERGIE
Du bekommst unendlich viel Energie, wenn du , JIMBBBY*
eingibst. Levels iberspringen kannst du mit ,1“.

ROLLING RONNY
EXTRA-GELD

Noch ein einfacher Cheat: driicke einfach ,,F9“, um Extra-
Geld zu bekommen.

ROTOR
LEVELCODES
Hier habt ihr die Levelcodes fiir Rotor:
1 GAG 4  MN
2 up 5 AWE
3. Sy 6 INT

Um Zugang zum Battle-Computer zu erlangen, brauchst du
den Code ,PIT“.

RUBICON
CHEAT-CODE
Um den Cheat-Modus zu akfivieren, driickst du ,Space”
und fippst , THE REAPER“ ein. Nun hast du unendlich viele
Leben und kannst die Tasten F1 bis F7 zur Waffenauswahl
benutzen. Mit ,F10“ liidst d deine Waffe neu und
pausierst, mit ,L“ kannst du Level iberspringen.

SAINT DRAGON
UNENDLICH VIELE LEBEN
Starte das Spiel ganz normal, driicke , Caps Lock” und gib
»DECAFFEINATED” ein. Der obere Bereich des Bildschirms
scrollt nun und zeigt dir, daB du jetzt unendlich viele Leben

hast.
SARAKON

LEVELCODES
Hier sind ein paar Levelcodes fiir Sarakon:

25 OPAL | l

5 HANUKKAH




10 JOENK 30 TROLL
15 GENCON 35 VRANX
20  LUNKWILL

SATAN
UNENDLICHKEIT

Mit den folgenden Cheats bekommst du unendlich viel von
allem. Mitten im Spiel hiltst du ,ALT, 1, D“, um unendlich
viele Leben zu bekommen. Driicke ,ALT, 1, M fiir
unendliche Energie und Credits.

SAVAGE
UNENDLICH VIELE LEBEN
Wenn du am Anfang von Level 2 immer noch drei Leben
hast, gibst du ,SABATTA” ein. Fiir unendlich viele Leben
kannst du auch ,BRUISER“ ausprobieren.

SCHIZOPHRENIA
LEVELCODES
Hier habt ihr ein paar Levelcodes fiir Schizophrenia:

RVEP 1BLZ
Muc DRLQ
FMND KLBD
PBIM WNYS
OTHK LET

S
ZEIT-CHEAT

Um ein wenig mehr Zeit zu bekommen, tippst du ,,IN A
GARDEN IN“ ein, wenn du gerade im Titelscreen bist. Nun
driickst du im Spiel ,,7*, und du hast alle Zeit der Welt.

SCOOBY AND SCRAPPY DOO
CONTINUES
Gib an irgendeiner Stelle des Spiels folgendes ein und achte
dabei darauf, auch wirklich Kleinbuchstaben zu verwenden:

qwertyviopasdfghiklzxcvbnm®. Nun hast du
Extra-Continves.

SCORPION
EXTRALEBEN
Gib ,,IMPORTLIGAT” in der Highscore-Liste ein, um 10
Extraleben zv bekommen.

SDI
LEVELSPRUNG
In der Highscore-Liste gibst du , ALERIC” ein und driickst
dann ,F“, um Levels zv iiberspringen.
SECRET OF MONKEY ISLAND
ENDSEQUENZ
Wenn du wirklich die Endsequenz des Spiels sehen willst,
ohne es durchzuspielen, driickst du ,CTRL W“.
SENTINEL

LEVELCODES
Hier habt ihr ein paar Levelcodes fiir Sentinel:
0514-13679994  1058-53527981
0704-09548849  1197-56217748
0906-42666746  1400-79380940

DIE SIEDLER
LEVELCODES
Falls ihr s noch nicht erraten habt: im folgenden findet ihr
eine Auswahl von Levelcodes fiir Die Siedler:
UNITY PASTURE
OPTION FOUNTAIN
SIGN CANYON
GATE YOKI
PIECE PASSIVE

_ XAVER

SHACKLED

LEVELSPRUNG
Unnin Shacled Levels zu berspringen, drickst du sinfuch ,+*.

SHADOW OF THE BEAST
UNENDLICH VIELE LEBEN
Um in diesem sehr schweren Plattformspiel unendlich viele
Leben zu bekommen, tust du folgendes, wenn du gerade im
Titelscreen bist: Halte beide Maustasten und den
Feverknopf am Joystick gedriickt, bis du gebeten wirst, die
zweite Diskette einzulegen. Nun hast du unendlich viele
Leben.

SHADOW WARRIORS
CHEAT-MODUS
Du brauchst viele Finger, um in den Cheat-Modus zu
gelangen. Gehe folgendermaBen vor: Wiihrend des Intros
hiiltst du ,CTRL, J, ESC, F2, rechte ALT-Taste, V und
ENTER” gedriickt. Nun bist du im Cheat-Modus. Driicke
Tund 2, um fiir beide Spieler die Energie aufzustocken. Mit
HELP lassen sich Levels iiberspringen und ,,Q macht
dich unbesiegbar.

SHINOBI
CREDITS
Um in Shinobi unendlich viele Credits zu bekommen, hiiltst
du das Spiel an und gibst ,LARSXViii” ein.

SIDEARMS
CHEAT-MODUS
Wihrend des Spiels gebt ihr in GroBbuchstaben ,FTBOK“
ein. Nun erreicht ihr mit fast jeder Taste des Keyboards
einen anderen Effekt.

SILKWORM
UNENDLICH VIELE LEBEN
Es gibt zwei Cheats, mit denen man sich in Silkworm
unendlich viele Leben verschaffen kann. Halte entweder die
#HELP“~Taste gedriickt und driicke Feer, um das Spiel zu
starten oder gib auf dem Steverungsoptionen-Screen
einfach , SCRAP 28“ ein.

Simary
EXTRAGELD
Schalte ,,CAPS LOCK* ein und gebe ,FUND* ein, um $
10.000 extra zv bekommen. Wenn du diesen Cheat mehr
als dreimal hintereinander ausfihrst, gibt's ein Erdbeben.

SINBAD AND THE THRONE OF THE FALCON
SPIEL-CHEAT
Wenn du kurz vor dem Sterben bist, wiihist du das Close-
Icon an und dann Continve. Nun findest du dich so gut wie
neu auf der Map wieder.

SINK OR SWIM
LEVELCODES
Hier eine Auswahl an Levelcodes fiir Sink or Swim:

RINGWORLD STRENGTH
MYBREAKFAST MISTLETOE
TIMEPIECE WONDERSTUFF
DOCTORWHO KILLERFISH
SOCKATTACK THELEMITT
HORSEFACE

SKIDZ

UNENDLICHKEIT

Im Spiel hiiltst du Fever, driickst , ALT“ und gleichzeitig
»C*, um von allem unendlich viel zv bekommen, oder ,1*,
um Level zu iberspringen.

SKY HIGH STUNTMAN
UNENDLICH VIELE LEBEN
Auf dem Titelscreen driickst du , CHEAT“ und bekommst
dafiir unendlich viele Leben und Smart-Bomben.

SLAYER
UNENDLICH VIELE LEBEN
Um in Slayer an unendlich viele Leben heranzukommen,
titest du den Endgegner von Level 1 und crashst in seinen
toten Karper.

SLEEPWALKER
CHEAT-MODUS
Um in den Cheat-Modus zu gelangen, gibst du auf dem
Titelscreen folgendes ein:
DINGADINGDANGMYDANGALONGLINGLONG”. Nun
kannst du RETURN driicken, um Levels zu iiberspringen,
TAB“, um deine Energie aufzustocken, und ,M“, um dir
die ganze Karte anzuschaven.

SLYSPY
UNENDLICH VIELE CREDITS
Gib als Codenummer ,,0-0-7“ an und dann im Spiel
~SHAKEN NOT STIRRED“. Nun hast du unendlich viele
Credits.

SONIC BOOM
CHEAT-MODUS .
Gib ,DOUGAL” als deinen Namen in der Highscoreliste an
und benutze dann die folgenden Tasten:

Al Energie
F2 Drohnen
&) Level iiberspringen

SORCERER'S APPRENTICE
CHEAT-MODUS
Driicke nach dem ersten Titelscreen , TAB“ und gib dann
einen der folgenden Codes ein, um verschiedene Effekte zu
erzielen.

WIZARD ARCANE

SPELLS DRUID
SPACE ACE

CARTOON-MODUS

Halte das Spiel an und gib ,DODEMODEXTER“ ein. Nun
beendet der Computer das Spiel selbstiindig, und du
brauchst nur noch zuzuschaven.

SPACE ACE 2
CARTOON-MODUS
Gib ,HURRYDEXTERO” ein, um in den Cartoon-Modus
umzuschalten. Nun kannst du dir anschaven, wie man
durchs ganze Spiel kommt.

SPACE CRUSADE
BESCHADIGUNGS-CHEAT
Um deinen Schaden zu verringern, wenn du angegriffen
worden bist, driickst du mehrmals ESC, und du kommst
praktisch ungeschoren davon.

SPACE HARRIER
UNENDLICH VIELE LEBEN
Fiir diesen Cheat braucht man vielleicht etwas Zeit, aber
man wird dafiir mit unendlich vielen Leben belohnt, wenn
man ihn einmal gemeistert hat. Spiele das Game durch und
tippe in der zweiten Position der Highscoreliste ,RAF“ als

deinen Namen ein.




SPELL BOUND
LEVELCODES
Hier habt ihr ein paar Levelcodes fiir Spellbound:
HEYY MYPI
oup! NTAW
DYON  OMAN
CALL NUTS.
SPHERICAL

LEVELCODES
Die folgenden Levelcodes gelten fiir den Ein-Spieler-Modus:

9 RADAGAST

19 YARMAK

39  ORCSLAYER

59  SKYFIRE

75  MIRGAC
Zwei-Spieler-Modus:

9  GHANIMA

19 GLIEP

39  MOURNBLADE

59  JADAWIN

75 GUMBA

End  CHACHMAL

SPIDERTRONIC

LEVELAUSWAHL

Du muflt ine Highscore erzielen und dann deinen Namen
mit ,CHEAT” angeben, dann Return und Feuer driicken.

Wenn du dazu aufgefordert wirst, tippst du , GAME.LS”
und die Nummer des Levels ein, den du spielen willst.

SPINDIZZY WORLDS
LEVEL-EDITOR
Um in den geheimen Level-Editor zu gelangen, gibst du
#EDIT” ein und benutzt fiir das ,,E“ die ,SHIFT“-Taste,
wenn du dich im Levelavswahlscreen befindest.

ST DRAGONS
UNENDLICH VIELE LEBEN
Halte den linken linken Mausbutton gedriickt, bis das Spiel
geladen ist, dann hast du unendlich viele Leben.

STAR WARS
BONUS
Wenn du durch den Graben des Todessterns fliegst, ohne zu
fevern, erhiltst du einen sogenannten ,FORCE“-Bonus.

STARDUST
LEVELCODES /CHEAT

STARQUAKE

TELEPORT-CODES

Hier ein paar Teleporter-Codes:
SOLUN NICHA
LUANG BORNO
TSOIN CWORE
KOKEA KWANG
HINDI ADKEA
STARRAY

CHEAT-MODUS

Im Optionenscreen gibst du , AL YANKOVIC” ein. Driicke
»F5”, um einen bestimmten Effekt zu erzielen, und ,X,T,C*

fiihrt dich in den Cheat-Screen.

STEG THE SLUG
LEVELCODES
Levelcodes fiir das Nacktschneckenspiel:
3 EDOUTIOCKO
5  ODQMFUVLIC
7 LECGLDTRHK
9 OEFVHAGHLY
10  PEGTTHIGLD

STONEAGE

Ein paar steinzeitliche Levelcodes:
BIFISI SOF0BO
HAVULU SAVOLI
DIVOBI BOVIBE
HUVESU HIVADA
STORMBALL
CHEAT-MODUS

Gib mitten im Spiel ,LET ME WIN“ ein, um den Cheat-
Modus zu aktivieren.

STORMLORD
LEVELSPRUNG
Gib ,DRAGONBRIDGE” ein und starte das Spiel. Driicke
#SPACE”, und du kannst nun mit ,1* Level iiberspringen.

STORMTROOPER
EXTRALEBEN
Begib dich in die Highscore-Tabelle und tippe als deinen
Namen , JAMES CAMERON“ ein. Wenn du nun irgendwann
mal Bedarf an Extraleben haben solltest, driickst du einfach
A e

STREET FIGHTER
LEVELSPRUNG

Um genau dort wieder mit drei Leben hen, wo
du das letzte Mal gestorben bist, benutzt du den folgenden
Code:

"ADQQAAAASGIM'

Hier habt ihr noch ein paar zusiitliche Levelcodes:
BCQQAAAAAGGN DDSAQAASANMN
(CSAQAAAALOO EDSAQAQTANKM

STARGLIDER
CHEAT-MODUS
Wenn dv dich unbesiegbar machen willst, bremst du dein
Schiff ab, driickst ,F und dann ,,Backspace” und gibst ,,JS
ARG §“ ein. Auf diese Weise wirst du unbesiegbar und
bekommst bei Driicken von ,,P“ auch noch Extra Missiles.

STARGOOSE
SCHUTZ
Um unbegrenzten Schutz zu bekommen, driickst du
nacheinander alle Funktionstasten von F1 bis F10.

Um den Levelsprung in Street Fighter zu altivieren, gibst du
#STREET CHEAT“ ein und driickst dann die ,HELP“-Taste,
um Levels zv iiberspringen.

STREET FIGHTER 2
GLEICHER KAMPFER
Wenn du ein Zwei-Spieler-Game mit dem selben Kimpfer
bestreiten willst, hiltst du das Spiel an und tippst , 7KIDS“
ein.

STRIDER
LEVELSPRUNG
Driicke ,F9* und halte dann , HELP, linke SHIFT-Taste, 1“.
Dann driickst du noch einmal ,F9“. Mit den Ziffern 1 - 5
kann man nun Levels iiberspringen, und mit ,F1# bis ,F4“
kannst du der Reihe nach durch die levels wechseln.

STRIDER 2
EXTRA-ENERGIE
Starte das Spiel und gebe , SWIFT ein. Ein Cheat-lcon
erscheint und gestattet es dir, ,E“ fiir Extra-Energie und
D fiir Roboter-Energie einzugeben.

STRYX
UNENDLICHE ENERGIE
Wenn man ,HELP, M und E“ gedriickt hilt, bekommt man
unendlich viel Energie. Benutze die gleichen Tasten und ,P*
fiir alle Piisse und ,F10“, um die Endsequenz zu sehen.

SUBURBAN COMMANDO
LEVELCODES -
Hier einige Levelcodes fiir Suburban Commando.
NRQPOUIDON
HIKKIOIBGP
GHIKHNIHGP

SUPER CARS
CHEAT-MODUS

Um den Cheat-Modus zv aktivieren, gibst du
~WONDERLAND” als Namen fiir den ersten Spieler ein und
fiir den zweiten Spieler , THE SEER“.

SUPER FROG
LEVELCODES
Hier einige Levelcodes fir den Superfrosch:
392822 984841
477444 093152
882311 981122
091332 017632
818234 398112
298383

SUPREMACY
EXTRA-TREIBSTOFF
Um mehr Treibstoff zu bekommen, verschrottest du einen
Sonnensatelliten auf einem Planeten ohne
Treibstoffreserven. D erhiltst so 30.000 Tonnen
Treibstoff.

SWIBBLE DIBBLE
LEVELCODES
Ein paar Levelcodes fiir Swibble Dibble:
PITBULL TACH NANA
GUMMIBAERLI YOU SEXY MF
GAMEBOYSUCKS

SWITCHBLADE 2
LEVELAUSWAHL
Auf dem Titelscreen gibst du ,LEVEL” und die Nummer des
Levels ein, den du spielen willst. Fiir ein Subgame gibst du
«CHROME” ein.

SWIvV
UNENDLICH VIELE LEBEN
Driicke ,,P“, um das Spiel anzuhalten und gib dann unter
Verwendung der ,CAPS LOCK“-Taste ,NCC-1701-D“ ein,
um unendlich viele Leben zv bekommen.

SWORD OF SODAN

UNENDLICH VIELE LEBEN

Gehe in die Highscore-Tabelle und gib , NANCY* als deinen
Namen an. Nun hast du unendlich viele Leben. AuBerdem
kannst du jetzt ,Return” driicken, um Level zu
iiberspringen.




Die Nr.1 fur unbegrenzten

Amiga-Spal3

«% DM 7,80
Aus gutem Grund

das meistgelesene

Amiga Magazin:
MAGAZIN

= Aktuelle

Informationen
=» Ausfuhrliche
Workshops
=» Knallharte Tests
= Hilfreiche
Tips & Tricks
= Kompetente
Kaufberatung

e\b’ﬁs Vu‘““'“,—
A 3“ op-RoN
wit

Grundlagen

pROM- e
Hl hlights i

grammierung
« 3 neue L;;lgxle rke 3.0 \ =»> CO?le
« DateisyStent noMS Spieletests

U cD”-Etwokorung
Modul SX- :|! L
Prlnn:‘lt o X DiA

bo\ltolung
\a:::menmeﬂgner

« Faxprogra
MultiFax 4




Pack die Badehose ein...

Bereits in der vorletzten Ausgabe der Amiga Games stellten wir
Euch die Strandbad-Simulation Hillsea Lido vor. Nun haben wir
es geschafft, eine deutsche Version des Programms fiir Euch
zu ergattern. Dank unserer exklusiven Coverdisk bzw. CD-ROM
konnt lhr Eure Nasen jetzt einmal unverbindlich in das Geschéft
mit dem Fremdenverkehr stecken.

Statistiken kldren Euch liber
Euren finanziellen Erfolg auf.

X % =

Die Show-Acts stellen eine
gute Einnahmequelle dar.

- '

Eure Warenvorrite solltet lhr
stets beizeiten auffrischen.

Je attra

A DER &

TAAND REINIGUNGSSPEZIALIST 1000 PRO

ktiver das Freizeitangebot ist, desto mehr erlebnis-

ie Sache mit den Feri-
Dengéisten hat so ihre

Ticken. Sie sind
anspruchsvoll geworden, unse-
re Seebad-Besucher! Jeder will
was anderes, und ein paar ewi-
ge Norgler sind immer darunter.
Was soll ich, der Seebad-
Manager, nur tun, um méglichst
alle so zufriedenzustellen, daB
sie in der néchsten Feriensai-
sson wiederkommen? Klar, ich
muB fiir jeden Geschmack das
passende Freizeitangebot
bereithalten. Aber wie? Man hat
mir gerade einen Etat von DM
1.000.000,- bewilligt. Das ist
weniger als man denkt.
SchlieBlich  missen  damit
Geschafte vorfinanziert, Gehal-
ter bezahlt und Waren bestellt
werden, und ich will ja nicht
schon im ersten Jahr nach mei-
nem Amtsantritt Schulden
machen. Also heit es Markt-
forschung betreiben und erst
einmal die grundlegendsten
Bedurfnisse der Gaste befriedi-
gen. Wenn ich dann ein wenig
Umsatz gemacht habe, kann

RE IN IGUNG

hungrige Besucher tummeln sich auf Eurer Promenade.

@ Amiga Games 05/96

ich immer noch allméhlich dar-
angehen, unser Seebad zum
Luxuskurort fir die Schénen
und die Reichen auszubauen...

Liebenswiirdige
Kleinigkeit

Hillsea Lido wirkt auf den ersten
Blick wie ein Theme Park im
Westentaschen-Format. Auch
hier gilt es, den Besuchern
Eurer Anlage das Leben mit
einer gehorigen Portion Freizeit-
spaB zu verstiBen. Also pflastert
Ihr Strand und Promenade mit
Wirstchenbuden, Bootsverlei-
hen, Strandkoérben, Postkarten-

WIRTSCHAFTSSIMULATION / A500

Hillsea Lido

standen und vielen weiteren
Attraktionen zu, bei denen Eure
Gaste ihr Geld loswerden kén-
nen. Wie in Theme Park miBt
Ihr auch als Strandbadmanager
auf Eurem Terrain fir Sauberkeit
und Sicherheit sorgen und Euch
um die fristgerechte Belieferung
Eurer Geschafte kimmern.
Clou des Ganzen ist jedoch die
wochentlich stattfindende
Show im Strandtheater, bei der
Ihr Eure Finanzen gehérig auf-
bessern kénnt, wenn lhr ein
attraktives Programm bietet
und beizeiten die Werbetrom-
mel rihrt. Natlrlich ist in Hillsea
Lido alles eine Nummer kleiner
als in Theme Park, aber das
wird vielleicht gerade die Ein-
steiger ins Genre Wirtschaftssi-
mulation freuen. Klar aufgebau-
te, leicht zu bedienende Mentis
und das liebevoll animierte
Strandleben verleihen dem Spiel
einen eigenen Charme, dem man
sich nur schwer entziehen kann.

M Herbert Aichinger

Theme Park gehért immer noch zu meinen
Lieblingsspielen, und so habe ich auch

dessen ,kleinen Bruder* Hillsea Lido sofort

ins Herz geschlossen. Die durchdachte

Steuerung und die putzigen Animationen sorgen

fr ungetriibten SpielspaB. Lediglich den Schwierigkeits-
grad hatte man ein wenig hoher ansetzen kénnen.

FACTS

Hersteller: Vulcan
Software M Spieler: 1
M Disk Preis: ca.
DM 50, B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: wird unterstitzt
W 2.Laufwerk: wird
unterstiitzt M Steue-
rung: Maus, Tastatur B

(+)
(-)

GAMEPLAY (=99,
8%
0%

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION = %

liebenswiirdiges Spiel-
prinzip, einfache
Bedienung

fur Profis keine
Herausforderung

GESAMT 86 7
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Airbus A 320 2 (KD)
Alien Breed 3D 2 (DA) *
Black Viper (DA)
Breathless (DA)
Caribbean Desaster (KD) *

79.90

59.90
-

Coala (DA)
Der Seelenturm (KD) 79.90
Dungeon Master 2 (KD) 89.90
Doom (DA) * 79.90
Evolution (DA) * 69.90
*Exile (DA) 59.90
4F 1 Pole Position (KD) * 9990  99.90
Flight 0.Amazone Queen (DA) 79.90
(bendiigt 1.5 MB)
Gloom 2 - CD (KE) 69.90
Gloom Data (KE) * 39.90
Gloom Deluxe.(KE) 59.90
(Turbokarte erforderfich 2 Mb)
Hattrik-Ikarion (KD) 7990 79.90
Hillsea Lido (KD) * 49.90
Hugo (KD) * 69.90
Jaktar der Eifenstein (KD) ~ 49.90
(Festplatte erfordertich)
Killing Grounds (DA) * 6090
Kénig der Léwen (DA) 69.90
Mad News (KD) 59.90
(Festplatte erforderiich)
Mag!! (KD) 79.90
NBA Jam Tour Edition (DA) 89.90
Nemac 4 (DA) 49.90
(2MB RAM erfordertich)
Odyssey (KE) 49.90
Pinball Mania (DA) 69.90
Pinball Obsession (KE) 59.90
Pinball Prelude (DA) * 59.90
Putty Squad (DA) 89.90
Roadkill (DA) 69.90
Slamtilt (DA) 59.90
Speris Legacy (DA) 69.90
Soccer Stars 96 (KD) 69.90
(FIFA Soccer, Kick Off 3,
Anstoss, Premiere Manager 3)
Sperical Worlds (KD)*79.90
Star Crusader (KD) 59.90
Super Tennis Champ. (KE) ~ 54.90
Timekeeper (KD) * 49.90
Total Football (DA) * 89.90
Valhalla (KD) * 49.90
Whales Voyage 2 (KD) 79.90 *84.90
(1200 Version - CD auch fir CD 32)
Willy Lembke FuBball Man. (KD) 69.90
(Player Manager 2)
World Golf (DA) * 6990
Worms (DA)
Xt-reme Racing (KE) 59.90

Competition Pro Star 3990
Competition Pro Star Mini ~ 29.90
Joypad CD 32 Hony Bee  39.90
Joypad Techno Plus 19.90
Mouse.Techno Plus 29.90
Portveriangerung 9.90
Scart Kabel 14.90

SPIEL DES MONATS

o% BR

Banshee (DA)
Battletoads (DA)
Bump'n Burn (DA)

Clockwiser (KE)
Dennis (DA)

Dragon Stone (DA)
Elite 2 (KE) 39.90
Emerald Mines 1-3 (DA) 34.90
Erben der Erde (KD) 59.90
Exile (DA) 5090
Fields of Glory (KD) 59.90
Fire & lce (DA) 2090
Gamers Gold Gran Slam (DA) ~ 49.90
Gamers Magazine (KE) 19.90

(+CD - Monatlich NEU)
Gloom (KE) 49.90
Guardian (KE) 69.90
Heimdall 2 (DA) 2090
Humans 1+Data (DA) 29.90
Impossible Mission 2025 (DA) 39.90
James Pond 2 (DA) 29.90
James Pond 3 (DA) 39.90
Lemmings 1 (DA) 39.90
Lost Vikings (KE) 2490
Mean Arenas (DA) 19.90
PGA Euro Tour Golf (DA) 2490
Prey (DA) 69.90
Quik + Losung (KE) 19.90
Roadkill (KE) 6990
Ryders Cup (DA) 2990
Speris Legacy (DA) 69.90
Super Skidmarks (KE) 49.90
Super

Streeffighter 2 (DA)  69.90

Theme Park (KD-engl.Handbuch) 59 90
Zool 1 (DA)

Abandoned Places 142 (KD)je 1390
Beneath a Steel Sky (KD) 13.90
Bloodnet (KD) 13.90
Curse of Entchantia (KD) 13.90
Der Seelenturm (KD) * 13.90
Dreamweb (KD) 13.90
Dungeon Master 2 (KD) 13.90
Erben der Erde (KD) 13.90
Frears (KD) 19.80
Flight of Amazone Queen (KD) ~ 13.90
Goblins 1-3 (KD) 25.00
Heimdall 1+2 (KD) 1390
Innocent Until Caught 1+2 (KD) je  13.90
Indiana Jones 3+4 (KD) je 1390
Ishar 1-3 (KD) 25.00
King's Quest 1-6 (KD) 25.00
Legend 1+2 (KD) je 9.90
Lucas Arts Classic Adventure (KD) 25.00
Lure of the Temptress (KD) 13.90
Might & Magic 3 (KD) 13.90
Monkey Island 1+2 (KD) 13.90
Schwarzes Auge 1 (KD) 2495
Simon the Sorcerer (KD) 13.90
Universe (KD) 13.90

Bitte fragen Sie nach unseren taglichen
Neuzugéngen

TIP DES MONATS

FEARS

AMIGA 1200

nur solange Vorrat reicht
Airbucks 1.2-1200 (KD)
Anstoss Data-1200 (KD)
Banshee - 1200 (DA)
Beastlord (DA)
Behind the

Iron Gate (KD) 29.90
Beneath a Steel Sky (KD)29.90

19.90
29.90
29.90
19.90

Blastar (DA) 19.90
Bloodnet (DA) 19.90
(ab Amiga 500+)
Bombmania (DA) 29.90
Brainman (DA) 29.90
Brian the Lion (DA) 14.90
Bump'n Burn (DA) 29.90
Burning Rubber 1200 (DA) 19.90
Cadaver & Data (DA) 19.90
Crystal Dragon (KD)  29.90
DiGeneration 1200 (DA) 19.90
Darkmere (KD) 29.90
Death or Glory (KD) 29.90
Der Reeder (KD) 59.90
Der Reeder 1200 (KD) 59.90
Dragonstone (KD) 29.90
Dreamweb 1200 (KD) 29.90
Erben der Erde (KD) 4990
Erben der Erde - 1200 (KD) 49.90
F 1 Grand Prix (DA) 39.90
F 1 World Champion Edition (DA)  29.90
(von Domrk - Mb Chip Ram)
F 15 Strike Eagle 2 (DA) 18.90
F 19 Stealth Fighter (DA) 19.90
F 117 Nighthawk (DA) 2990
Fears 1200 (KE) 49.90
Fields of Giory (KD) 2090
Fields of Glory 1200 (KD) 29.90
FuBball Total (KD) 29.90
FuBball Total 1200 (KD) 29.90
Gauntlet 3 (DA) 19.90
Global Gladiators (DA) 19.90
Globdule (DA) 14.90
Gliicksrad (KD) 14.90
Hanse-Die Expedition (KD) 49.90
Heimdall 2 (KD) 9.90
Help Charity (KE) 49.90

(Sensible Soccer, Humans, Push Over,
Cool Spot, Desert Strike)

Hillsfar (DA) 590
Hits for Six 6 (DA) 29.90
(Silent Service 2 + 5 Spiele)
Icehockey Megaarts (DA) 29.90
Impossible Mission - 1200 (DA)-  29.90
James Pond 3 - 1200 (DA) 19.90
Jurassic Park - 1200 (DA) 19.90
Kick Off 3 Euro (DA) 19.90
Kick Off 3 Euro-1200 (DA) 39.90
Knights of the Sky (DA) 19.90
Larry 1 (DA) 19.90
Larry 2 (DA) 19.90
Larry 3 (DA) 19.90
Lemmings 2 (DA) 19.90
Logical (DA) 590
Lollypop (DA) 49.90

| OKATALOG |k

Spielbeschreibungen & Tips

SUPER PREIS

nur solange Vorrat reicht
Lost Vikings (KD)

Lure of Temptress (KD) 19.90
Manchester United Prem.L. (KD)  19.90
Marvins MarvAdventure 1200 (DA) 19.90

29.90

Mean Arenas (DA) 19.90
Micro Machines 1 (DA) 29.90
Midwinter 2 (DA) 19.90
Missiles over Xerion (DA) 19.90
Oldtimer (KD) 39.90
Operation Stealth (DA) 19.90
Oscar 1200 (DA) 19.90
Out to Lunch 1200 (DA) 19.90
Perihelion (DA) 19.90
Pinkie (DA) 19.90
Police Quest 1 (DA) 19.90
Police Quest 2 (DA) 18.90
Police Quest 3 (DA) 19.90
Populous 1 + Data (DA) 19.90
Prime Mover (DA) 14.90
Prince of Persia (DA) 19.90
Puggsy (DA) 19.90
Quest for Glory 142 (DA) je 19.90

Rally Championship (DA)14.90
(ab Amiga 500+)

Rally Championship 1200 (DA) 29.90
RAN Trainer (KD) 39.90
Rings of Medusa Gold (KD) 2990
Rise of the Robots (DA) 20.90
(1MB Chip RAM-Festplatts)
Rise of the Robots 1200 (DA) 39.90
Riskant (KD) 14,90
Second Samurai 1200 (DA) 19.90
Sensible Golf (DA) 49.90
Sensible World
of Soccer 95/96 (DA)  49.90
Shadow of the Beast 1 (KE) 19.90
Skeleton Krew 1200 (DA) 29.90
Soccer Superstars+Fultball (DA)  19.90
Space Quest 1-3 (DA) je 19.90
Super Space Invaders (DA) 19.90
Theatre of Death (DA) 19.90
Theme Park (KD) 19.90
Theme Park 1200 (KD) 19.90
Tie Break Tennis (DA) 19.90
Top Gear 2 (DA) 29.90
Turbo Trax (DA) 29.90
(bendtigt 1MB Chip RAM)
U.FO (KD) 3990
Uridium 2 (DA) 19.90
Vision (KD) 19.90
Whizz (DA) 14.90
(ab Amiga 500+)
Wonderdog (DA) 14.90
Zeewolf (KD) 19.90
Zeppelin Gold Edition (KD) 39.90
Zool 2 (DA) 19.90
Zool 2 1200 (DA) 29.90
e WICHT| G

Bitte geben Sie bei der Bestellung von
Sonderangeboten einen oder mehrere
Ersatzwiinsche an, da viele Spiele
Restposten sind !!

Wir fishren auch Importe aus Japan + USA
579.00

Grundgerét + Pad

D! (KD)

FIFA Soccer 96 (KD)
Myst (KD)

NBA Jam Tournament Ed. (DA)
SEGA Int. Victory Goal (DA)

99.90
99.90
109.90
99.90
109.90

SEGA Rally (DA) 109.90
Virtua Cop+Pistole (DA) 149.90
Virtual Fighter 2 (DA) 109.90
Virtua Hang On (DA) 109.90
Virtua Racing (DA) 99.90
Wing Arms (DA) 99.90

PLAYSTATION -

Wir fihren auch Importe aus Japan + USA
579.00

Playstation Grundgerat
Control Pad 59.90
Control Pad Wired 39.90
Sony Lenkrad 179.90
Memory Card 49.90
Ne GeCon Joystick (DA) * 99.90
Scart Kabel fir Import Spiele ~ 44.90
Alien Trilogy (KD) * 109.90
Alien Trilogy-USA (KE) 129.90
Cyberia (DA) * 109.90
Discworld (KD) 99.90
Fade to Black (KD) * 89.90
FIFA Soccer 96 (KD) 89.90
GT Racing-Japan (KE) 139.90
Krazy Ivan (DA) 89.90
NBA Live 96 (DA) * 99.90
Need for Speed (DA) * 89.90
Panzer General-USA (KE) 99.90
Primal Rage-USA (KE) 99.90
Ridge Racer 2-Japan (KE) 149.90
Road Rash-USA (KE) 79.90
Streetfighter Alpha-USA (KE) ~ 119.90
Tekken 2-Japan (KE) * 148.90
Thunderhawk 2 (KD) 99.90
To Shin Den 2 (DA) * 89.90
To Shin Den 2-Japan (KE)*  149.90
Total NBA (DA) * 109.90
Viewpoint-USA (KE) 19.90
Warhawk (DA) 89.90
Worms (DA) 99.90
Wing Commander 3 (KD) * 99.90
X-Com (KD) 89.90
Jyhad Booster (KE) 300
Jyhad Starter (KE) 10.30
Magic Chronicle - Booster (KE)  4.40

Magic Fallen Empire - Booster (KE) 1.90

Magic Gift Box (KE) 29.90
Star Trek Tin Box (KE) 139.90
Star Trek Next Gen. Booster (KE) ~ 4.40
Star Trek Next Gen. Starter (KE)  12.90
Star Trek-N.G. Al. Uni.(KE) 440
Star Wars - Starter (KE) 1290

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG

(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
'VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

L

7

die Ppsl ab.Z. !

I(OS'I'EII
LOS

fast 120 Seiten voller

| ONACHNAHME: 9 DM
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0500er  O1200er

OVORKASSE/SCHECK: 6 DM
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200 DM
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REVIEW

SPORTSPIEL A 500

Sensible Golf einmal anders?

World Golf

Viele Golfsimulationen haben schon
versucht, die Atmosphére dieser
Sportart einzufangen, aber nur weni-
gen ist es bislang wirklich gelungen.
World Golf kommt aus dem kleinen
Softwarehaus Apex Systems und will
dem traditionsreichen Spiel auf dem
Amiga neues Leben einhauchen.

Game Options

ML TRIL

WORLD GOLF

Auf den ersten Blick wirkt der Optionenscreen noch recht
umfassend, aber er wird den Erwartungen nicht gerecht. Du
kannst nicht einmal Deinen Schldger auswihlen.

Halte den Feuerknopf gedriickt, und Du bekommst eine Uber-
sicht iiber das Loch, die beim Planen Deines Schiags hilfreich
sein kann.

£ LRy,

Neben den Bunkern gibt es auch noch ausgedehnte Wasser-
flachen, die Dein Fortkommen behindern.

ie Qualitdt eines Golf-
Dspiels kann man leicht an

dessen Einfachheit able-
sen. Natlrlich sollten gentigend
Aspekte vorhanden sein, die
den Spieler anregen koénnen,
aber die Steuerung darf keine
Schwierigkeiten bereiten. Man
muB Auge und Hand gut mit-
einander koordinieren kénnen,
um beim Golfen erfolgreich zu
sein, auBerdem gilt es, stets die
Eigenheiten des Kurses mit ein-
zubeziehen.
World Golf scheint Uber die
Optionen zu verfligen, die man
von einem Golfspiel erwartet:
es gibt einen Turnier-Modus,
Skins und eine Trainings-Opti-
on, in der man aus fiinf Kursen
wahlen darf. Bis zu vier Spieler
kénnen gegeneinander antre-
ten und ihre Charaktere auf
dem Bildschirm nach Belieben
verandern: Namen, Kleidung, ja
sogar Haar- und Hautfarbe ste-
hen zur freien Disposition.

Realitatsnah?

Leider findet man im eigentli-
chen Spiel nicht die gleiche Lie-

be zum Detail vor. So unter-

Trainings-Optionen lediglich in-
soweit, als man im Training
ohne Computergegner spielt
und nicht jeden Schlager belie-

Dank Budget-Preis
kann man World Golf
durchaus als emp-
fehlenswert bezeich-
nen.

big anwahlen kann, wie man es
normalerweise auf dem Platz
tun wiirde.

Der Energiebalken am unteren
Bildschirmrand stellt das wich-
tigste Element im Spiel dar,
denn mit ihm regelst Du die
Wucht Deines Schlags - mit
weniger Kraft kannst Du den
Ball anschneiden, wenn Du
sehr viel Power aufwendest,
erhélt er einen Linksdrall. Die
MeBstriche an den Anzeigen
sind leider so unscheinbar, daB
man sie nur schwer erkennen
kann. AuBerdem gibt es keine
weiteren Moglichkeiten, die
Flugbahn des Balls z. B. mit
einem Spin zu beeinflussen.




Die raffinierte Plazlerung der Bunker macht es manchmal
schwer, an ein Loch heranzukommen.

recht schwierig. Weitere Anzei-
gen klaren Dich dartiber auf,
welches Loch Du gerade
spielst und welchen Schlager
Du verwendest.

Technische
Mangel
World Golf bietet nicht genug,
um den Spieler wirklich in sei-
nen Bann zu ziehen. Schmerz-
lich vermiBt man beispielsweise
den Wind, der den Ball von sei-
ner Flugbahn ablenkt, oder
Unebenheiten auf dem Fairway.
An vielen Stellen des Kurses
verhélt sich der Ball unreali-

COMMENT

stisch - so beim Tee und auf
dem Rough. All diese Méangel
kann man der unausgereiften
Technik des Spiels zuschrei-
ben. Es gibt fast keinen Sound,
und die einfachen Grafiken zei-
gen leichte japanische Einfliis-
se. Beim Putten gibt's keine
Nahaufnahme des Griins, und
es dauert eine Weile, bis man
die Steuerung ganz im Griff hat.
Bleibt nur zu hoffen, daB die
Leute von Apex die Fehler, die
sie hier bei ihrem ersten kom-
merziellen Produkt gemacht
haben, beim nachsten Mal
nicht wiederholen.

M Hans Ippisch

World Golf ist ein schwacher Sensible
Golf-Verschnitt, dem gute Spielbarkeit und
Langzeitmotivation fehlen. Die anfangliche
Begeisterung weicht schnell dem Gefiihl, das
alles schon einmal besser gesehen zu haben.

FACTS

Hersteller: Apex
Systems M Spieler: 1-4
M Disks: 2 Preis: ca.
DM 39,- W Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: wird unterstitzt
W 2.Laufwerk: wird
unterstiitzt B Steue-
rung: Joypad B

o passables Gameplay

keine Spieltiefe, nicht
besonders motivie-
rend

90 %
48%
40%
59%
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Mailorder

Unsere Frau
in Freetown/Sierra Leone:
Marion Morgan

Foto: Jorg Jenrich

Kranken-
schwester
grindet
landesweiten
Gesundheits-
dienst

Das einstige Zentrum des Sklaven-
handels, das westafrikanische Sierra
Leane, traumt vom groBen Sprung
nach vorne: Herrliche Strande, Sonne

Blitzbasic 2 V2.1 198 DM
Devpac 3.14 175 DM
Powercopy pro 168 DM
Technosound Turbo Il 124 DM
XCopy 48 DM
Center Court Tennis 59 DM
Coala 9 DM
Erben der Erde 69 DM
Fears 79 DM
Worms 59 DM
4 MB PS/2 Ram 185 DM
8 MB PS/2 Ram 329 DM
A500:

4D Sports Driving 35 DM
Airbus 320 99 DM
Anstoss 89 DM
Approach Trainer 49 DM
Flight 0. Amazonas Queen 79 DM
Gunship 2000 49 DM
Ran Trainer 59 DM
Pools of Darkness 39 DM
Sensible Soccer 95/96 69 DM
Wheelspin 59 DM
Zeppelin 39 DM
A1200:

Anstoss WCE 69 DM
Gloom 69 DM
Spheris Legacy 69 DM
Super Skidmarks 69 DM
Willy Lemke 69 DM
CD32:

Banshee 39 DM
Fields of Glory 45 DM
Gloom 69 DM
Mean Arenas 29 DM
Roadkill 49 DM
Super Skidmarks 69 DM
Worms 65 DM
- Dies ist'nur ein kieiner Sortis -

- kostenlose Plltlllh anforderr
V-m»ﬁuhn wnurvmnu |!DMINNI!¢LNN-GI§
Druckfehler & Preisanderur vorbehalten *

Tel: 0221 / 52 96 20
Jorg Weuster * Gu(enbergs!r 53 *'50823 Koin
88Der TIPRA

fur User in
Sachsen-Anhalt

Gameshop

Fax:
0345-6903076,

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir
Amiga
Amiga 1200
PC
CD-ROM

Hardware & Zubehor

jetzt auch Finanzierung moglich

und eh Kolonial-ldylle. Die
Krankenschwester Marion Morgan
traumt nicht angesichts der extremen
Not der Landbevilkerung: Staatliche
Strukturen reichen kaum bis in die
landlichen Gebiete. Arzte praktizieren
fast nur in der Hauptstadt. Flichtlinge
und schwer bewaffnete Rebellengrup-
pen aus dem benachbarten Liberia
machen das Leben noch schwerer.

Marion Morgan baute eine 6ku-
menische christliche Gesund-
heitsversorgung auf. Zwei
kirchliche Krankenhauser bil-
den hierfiir in zweieinhalb-
Jjahrigen Kursen Helferinnen
und Helfer aus. Zu Basis-Ge-
sundheitsteams zusammenge-
fiigt, spannen sie mittlerweile
ein Netz der Nachstenliebe
iber dieses yvergessenec Land.
Menschen wie Marion Morgan
und Spenden von )Brot fiir die
Weltc kénnen Hoffnung geben,
Lebens-Chancen erdffnen.

DEN ARMEN GERECHTIGKEIT

Brot

FUr die Welt

Postbank Koln 500 500-500

(BLZ 370 100 50)

Bei vielen Kreditinstituten liegen
vorgedruckte Spendenzahl-
scheine aus. Oder spenden Sie
mit VISA- oder EUROCARD.
Service-Telefon
0711/2159-242/-5 61

Postfach 10 11 42, 70010 Stuttgart




| JUMP & RUN

Nachdem wir in unserer Februar-Aus-
gabe Jaktar bereits unter die Lupe
genommen haben und nicht so recht
zu begeistern waren, hat man bei
APC&TPC-Software noch ein wenig
an diesem Rolli herumgebastelt. Ein
Uberflieger ist nicht daraus gewor-
den, dazugewonnen hat das Teil doch

allemal.

Der zweite Anlauf

In puncto Inhalt und Spieloptik ist fast alles beim alten geblie-

ben. Vor allem die Grafik bleibt weiterhin mehr zweckmiBig als

sehenswert.

eben dem bekannten
N Geschichtsheft zur

Spielmythologie hat
sich an der Aufmachung
nichts verandert, wenn man
einmal davon absieht, daB die
Anzahl der Disketten von 9 auf
nunmehr 5 Scheiben reduziert
wurde. Dagegen wird nun
auch den Lesefaulen die Rah-
menhandlung eingéngiger,
sprich bildhafter beschrieben.
Neben einem neuen Titelbild
kann sich der Spieler nun von
einem mehrmindtigen Intro
verbunden mit einer pompo-
sen Titelmelodie, berieseln
lassen. Hierin erfahrt er nun
auch wirklich alles tber die
Entstehung und Bedeutung

der aufzusplirenden magi-
schen Kristallstiicke. Mit einer
frei wahlbaren sechskopfigen
Party durchforstet man
danach wieder die Fabelwelt
Jaktar, handelt und plaudert
mit Personen, die den Weg
kreuzen und bekampft allerlei
feindliches Gesindel. Auch
ohne nochmals das alte Exem-
plar von Jaktar in Handen zu
halten, spielt sich die neue Ver-
sion deutlich flussiger und
lebendiger, was teilweise von
der neuerlichen Datenkompri-
mierung herriihrt. Die Maus
gehorcht ein wenig williger,
und auch die nervigen nachtli-
chen Schlafpausen sind kiirzer
ausgefallen. Das Gameplay

Amiga Games 05/96

selbst wurde ein biBchen auf-
poliert, aber mit den grafi-
schen Ausbriichen 148t sich
immer noch kein Blumentopf
gewinnen. |hr werdet auf ein
paar neue Monster und etwas
umfangreichere neue Wege
und Pfade stoBen. An den
Stadten und Dungeons wur-
den ebenso einige Neuerun-
gen vorgenommen, d. h. es
gibt nun auch hier ein wenig

fenste

neue Soundbegleitung zu be-
lauschen, und in grafischer
Hinsicht sind die Lokalitaten
etwas Uppiger und detaillierter
ausgefallen. Was der Einfach-
keit halber gleichgeblieben ist,
ist die Bezugsadresse, die wir
beim letzten Mal frecherweise
unterschlagen haben:
APC&TPC, DorfstraBe 17, D-
83263 Ubersee.

Oliver PreiBner B

Naja, zwei, drei Pluspunkte lassen sich
durch die Uberarbeitung des Fantasy-
Rollis aus uns gerade noch rausquet-
schen. Ob das den nochmaligen Aufwand
gelohnt hat, miBt Ihr entscheiden!

FACTS
 Hersteller:
APC & TPC M Spieler:
1 M Disks: 5 Preis: ca.
Englisch
notig: nein M Fest-
platte: erforder-
lich M 2.Laufwerk: - B
| Steuerung: Maus B

aussagekraftiges
) Intro

| @ magers e

GAMEPLAY (0159
6874
6024

GRAFIK

SOUND

moTIvaTION (572%

GESAMI
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Wir raumeEn oI€ LAGER,,
oy PROFITIEREN AYCH SIE VON UNSEREM
T0LLEN SONDER-ANGEBOT!

Produkte zum
Super-Sparpreis
von nur DM:

AMIGA PLUS 10.000

»

AMIGA PLUS SONDERAUSGABE Nr. 2 AMIGA PLUS EXTRA 01
Sonderavsgabe mitDiskete:
Auf dieser Diskette ich eine Datenbank mit 10.000 Tips
2u iber 1.000 Spielen, e Lisungswege und wichtige
Spielegeheimnisse lassen Sie im Nu zum hichsten Level aufsteigen.

Sonderausgabe mit 2 Disketten:
Randvoll mit tollen Spielen. 11 ausgewihite
PD- und Sharewarespiele vom Feinsten!

i " i

v—v 1 "t P
| 1;_. BESTELLCOUPON s/
A 5 Ja, ich bestelle it

AMIGA PLUS SONDERAUSGABE Nr. 2 Strafe:
»10.000 Spieletips«
zusammen mit

ICP ist Mitveranstalter
der groBten und
erfolgreichsten Amiga-
Messe der Welt.

Plz/Ort:

(15. bis 17. November 96) AM'GA Plus EXTRA o]
»Best of Games«
zum Sparpreis von nur DM 7™ | Tolton (i eventuelle Riragen)
Lieferung nur gegen Vorkasse: Bestelladresse:
Euroscheck oder Bargeld. ICP Verlag, Bestellservice AMIGA PLUS
Im Preis ist Porto und Verpackung inbegriffen. Innere-Cramer- Klett-StraBie 6, 90403 Niirnberg

. Lieferung solange Vorrat reicht
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Ermittelt im April 96 von Joysoft.

1) Sensible W. of Soccer 96 89% 2
Soccer Super Stars 96 — 1
Gloom Deluxe

©.0 0 NG ;K

Der Seelenturm
(2) Breathless
Star Crusader

(4) Erben der Erde
Super Street Fighterll

Theme Park

Worms
(5) Biing!
(17)  Sensible W. of Soccer 95

(3) Die Siedler
(6) Colonization
(4) Bundesliga M. Hattrick

(10) Mad News
. (Neu) Erben der Erde
o ) Theme Park
. (Neu) Oldtimer
. (Neu) Civilization
(8) AnstoB
UFO
(21)  SimCity 2000
(20) Der Meister

(24) Amazon Queen
a1 (2) Zeewolf 2
. (Neu) Coala
. (Neu) Whale’s Voyage I

4
5
6.
7
8
9
10
1
12
13. (Neu)
14
15,
16,
7
18
19
20,

9) Hollywood Pictures

21. (15) Pinball lllusions
22. (13) The Citadel

23. (18) Virtual Karting
24. (12) Fears

25. (Neu) Alien Breed 3D

Was geht ab?

Die Popularitat von Worms bleibt ungebrochen, auch wenn das
Nachfolge-Spiel ‘Reinforcements” bislang nur fir den PC
geplant ist, weshalb wir auf eine Vorstellung verzichten. Neben
Dauerbrenner Biing! ist besonders der groBe Sprung von Sensi-
ble World of Soccer 95/96 bemerkenswert. Ein klarer Ab-wart-
strend ist bei den 3D-Actionspielen zu erkennen: Fears und
Gloom rutschten deutlich nach unten, wéhrend Alien
Breed 3D gerade noch den Sprung in die Charts schaffte.
Gloom, Breathless und Nemac IV sind sogar gar nicht vertreten.

| allen Einsendern verlosen wir monatlich drei Amiga-Spiele!

Macht mit!

Schickt eine Postkarte mit Euren aktuellen Top 5 und System-
angabe (ECS, AG, CD-ROM) an nachfolgende Adresse. Unter

Computec Verlag, AMIGA Games, Kennwort: Amiga-
Charts, IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg
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ANMIGAGAMES

EMPFIEHLT

Adventure
AMAZON
QUEEN

Eine straffe Handlung im Rahmen einer echten Abenteuer-
Story blirgt fir SpaB und Spannung vom ersten bis zum
letzten Byte.

ACTION
ZEEWOLF 2

Binary Asylum gelingt das Kunststiick, knallharte Action
mit anspruchsvollem Gameplay zu verbinden. Der Tip fur
Action-Fans!

ISIM
AG!

S=

Wer Spielemagazine liest, hat auf ein Programm wie Mag!
schon lange gewartet. Greenwood liefert damit einen ech-
ten Hit ab!

ESCHICK
ARIBBEAN
ISASTER

G
C
D

Der neueste Strategiekniller von Ikarion fesselt mit dunklen
Geldschiebergeschaften und komplexem Gameplay.

Projekt Nr. BUR 9403-001 / Burma

Isolier-
station

Die Freiheit vom Kolonialjoch ist
zwiespiltig. 40 Prozent der Be-
volkerung in Burma besteht aus
unterschiedlichsten Vélkern, die
sich eine andere ,Unabhingig-
keit“ erhofften. So die Karen, die
heute in einem total isolierten
Territorium leben. Die Gesund-
heitsversorgung ist katastrophal.
Malaria, Unterernihrung, Parasi-
tenkrankheiten gehoren zum All-
tag. ,Brot flir die Welt” beteiligt
sich an einem Programm, das fiir
viele Menschen die einzige Hoff-
nung ist: Ein Krankenhaus mit
40 Betten ist stindig iiberbelegt.
Nun sollen weitere 33 Gesund-
heitshelfer ausgebildet und aus-

estattet werden, um auch in
%Iuchllm lagern und abgelege-
nen Dor%sm eine medizinische
Grundversorgung zu erméglichen.

DEN ARMEN GERECHTIGKEIT]

Brot

fUr die Welt

Postbank Koln 500 500-500
(BLZ 370 100 50)
Postfach 101142, 70010 Stuttgart
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iy Commander 1
Biing DV 69.90 = Worms
liper 69.90
Bombmania

Brain Man
Bundesliga
Manager Hattrick
Caribbean Disaster
Action Gemes

Sim Classics
- Sim City

Spitschiht:

nlandl

n.
1,5 MB)
Formula One Grand Prix , 38.90
Future Space v 3180
* Gloom Deluxs
(2 MB, 68020 Pro:
patblo mit At 200/4000) e
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Populau- 2

ensibl

V 25!
Lure of Temptress 3 hemeperk
Mad News (1,5 MB) DV urbo Trax
= MAG! 2

i dous, DA 25.90

egarts Hockey .

» Gbsassion DA 41.90 Amberstar

Od’dysvw g e schwm

Oldtimer X Web

Pizza Connection
Pole Position
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VERSANDKOSTENFREI
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Ivira 1
Primal Rage fou by &
Rally Championships

i
‘e Citads
TM Cool Clnc Twins

* Thur
Trivil Pursit
Turbo Tra
UFO

Stammbkunden geg.
Vorauskasse

Whales Voyage 2
.

50 Hot Games (Media) DA34.90 % MAG!
- Karten Spiele. P
Strategie Spiele

tar Treck
 Promir Manager 3 25t Anniversary
ing 2
710 Spile aus versch. Bereichen
‘oar 94 DA18.90 V'

e e
ampionship Manager

D!
ds ¢ bV
o of Glery A1200

nnmhll Snccsr -CD32

2 t Encounters
Keloton Krow -A1200 - Grandslam Set
1200 By 15

unnmn Wastor 2
jonkey lsiand 1+2

Alien Breed 30
Banshee

re;

DA 25.90 Dungeon Master 2

DA 39.90 Erben der Erde
DM 6.50 Nac m gl. 3.- Zkgeb. DM 9.90
DM 6.50 Au: auska; DM 18.00

ump ' Burn
Erben der Erde (mit deutscher Sprachausgabe) 57,95
Exile 39,
Fields of Glory
Fire & lce

loom
Impossible Mission 2025
James Pond Il
Jet Strike + Bimp '’ Burn + Nick Faldo Golf
Morph

yd
Sensible Soccer International

Soccer Superstars

Thomas the Tank Engne Pinball
Wembley Int. Soc

D32 Honeybes - Professional Jorpad
CD32 Gamer Cover CD 10 - 21

Ahzn smd ]D AGA (auch fiir CD32 lieferbar) ss‘?s

proact
Bla(leper e fur CD32 Lieferbar)
Breathless AGA
Cedric (auch fiir CD32 lieferbar)

Der Reeder (auch AGA Version)

Erben der Erde (auch auf CD-ROM)

Gloom Deluxe (benstige 2 M8, 68020)

Nemac IV (benstige 2 MB, Kick 2.0, 68020, HD)

rainer
Reunion (auch AGA Version)
Rise of the Robots (auch AGA/CD32-Version)
Sensible World of Soccer 95/96
Slamtill Pinball AGA
Speris Legacy AGA (auch fur CD32 lieferbar)
Star Crusader AGA (auch fiir CD32 Lieferbar)
Super Streetfighter 2 Turbo AGA (auch fur P, 95
Super Tennis Champs
Super Skidmarks (auch fiir CD32 lieferbar)
Super Skidmarks Data Disk
Tracksuit Manager (auch AGA-Version)
Watchlower AGA
Worms (auch fir CD32 lieferbar)
X-treme AGA
Amiga Hard- & Software
RAM-Erweiterung 2 MB fur A1200 mit Uhr 229,00
Turbokarten mit 4 MB und FPU fur A 500/1200 348,00
PS/2 SIMM 1/2/4/8 MB 59/119/149/289,00
Festplatte 1.0 GB 3.5 IDE fiir A600/1200
Festplatte 1.0 GB mit Controller fir A500
Video Backup System
Mustek-Handscanner (64 Graustufen/400dpi) moo
Kickstart Umschaltplatine fir AS00/2000
Kick & Workbench 3. fir A500/60072000
AMOS -The Creator Deutsch
Personal Paint 6.4 Deutsch (auch auf CD-ROM)
Amiga CD’s (iber 150 Titel auf Anfrage)
Vork
en kostenlosen
ngeben!

Uwe Pech, Comput ter
Bahnhofstr. | 1, 01809 Heidenau

Tel./Fax: 03529-510594

92557 Weiding
09674 -1279 Fax-12
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Wie gut ist unser Leserservice in
der Reklamationsbearbeitung?
Beantwortet die folgenden Fra-
gen und gewinnt ein Spiel!

@ Hattest Du in den lefzten drei
Monaten Grund zur Reklamati-
on Deiner Diskette oder CD?
OJa O Nein

® Falls jo, wie lange hat der
Ersatz Deiner Disk/CD gedauert?
0 bis zu einer Woche

O mehr als eine Woche

0 mehr als zwei Wochen

O mehr als einen Monat

®War Deine Diskette/CD
defekt und hast du dennoch
nicht reklamiert?

0 Ja, Ausgabe Nummer __/9_
O Nein

AMIGA GAMES BRAUCHT DEINE MEINUNG!

® Hattest Du in den letzten drei
Monaten technische Fragen an
unsere Hotline?
OJa O Nein

@ Falls ja, warst Du mit der
Betreuung zufrieden, wurde Dir

geholfen, hast Du einen
Ansprechpartner bekommen?
OJa O Nein

® Verteile bitte eine Schulnote
von 1 (sehr gut) bis 6 (schlecht):

30 b s I VI PG, .
Sende den ausgefiilliten Cou-

pon bitte an folgende Adresse:

Computec Verlag
Kennword: AG @-Check
IsarstraBe 32-34

90451 Niirnberg
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Exklusiv nur bei uns gibt es die deut-

sche Demoversion von Hillsea Lido auf
der aktuellen Coverdisk und Cover-CD.
Wir zeigen Euch die ersten Schritte als
Seebad-Manager...

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fiir eini-
ge Sekunden aus. Lege nun die
Coverdiskette in das Laufwerk
df0: und schalte den Rechner
wieder ein. Das Spiel wird nun
automatisch  geladen und
gestartet. Die Maus muB in
Port 1 angeschlossen werden.

Das Demo von Hillsea Lido ist
voll spielbar, weist gegentiber
der Vollversion jedoch einige
Einschrankungen auf.

Nach dem Laden zeigt Euch
der erste Bildschirm die Prome-
nade Eures Seebads. Die Icons
unten flihren Euch in die ande-
ren Screens, mit denen Ihr das
Spiel steuert. So kénnt Ihr bei
dem Herrn ganz links Shops
mieten, indem Ihr mit der linken
Maustaste auf das Icon klickt.
In einem Ringbuch werden
Euch die verfligbaren Laden
prasentiert, indem lhr durch
Klick auf die Ringe jeweils zum
nachsten Item weiterschaltet.
Habt Ihr das gewiinschte
Objekt gefunden, kauft Ihr es
mit einem Klick auf den Geld-
stapel und verlaBt den Bild-
schirm durch einen Klick auf die
beiden Hande.

Nun gilt es, Waren fiir Eure neu
erworbenen  Geschéfte zu
bestellen. Hierflr klickt Ihr auf

die Frau, bei der Ihr durch
Klicken auf die Pfeile die
Warenmengen festlegen kénnt.
Ein Klick auf das Telefon macht
den Deal perfekt, so daB Ihr den
Bildschirm wieder (ber die
Hénde verlassen konnt.

Nun gilt es, den Verkauf in
Schwung zu bringen. Dazu
klickt Ihr Eure Geschéfte an und
gelangt so in ein Mend, in dem
Ihr u. a. die Preise fir Eure
Waren festlegen kénnt. Oben
rechts erfahrt Ihr, welchen
Umsatz der jeweilige Laden
bereits verbucht hat.

Uber das groBe Icon in der Mit-
te des Hauptscreens koénnt |hr
einmal in der Woche einen
Show-Act buchen. Besonders
wichtig ist das lcon rechts
daneben, denn mit ihm schaltet
man zwischen Strand und Pro-
menade hin und her. Das
Bildchen mit den vielen Leuten

Hillsea Lido: die Promenade.

drauf reprasentiert sozusagen
das ,Arbeitsamt*: hier rekrutiert
Ihr Eure Angestellten, wenn Ihr
auf die Kastchen Uber ihren
Kopfen klickt. Viel SpaB!

Die Disketten unterliegen einer sténdigen Qualitatspriifung. Die Lauf-
fahigkeit des Programms wird fiir die angegebenen Systeme garan-
tiert. Sollte nun bei Euch etwas nicht laufen, so priift bitte vor der
Reklamation, ob Ihr alles richtig gemacht habt. Erst wenn Ihr alles
Uberpruft habt und das Programm immer noch nicht 14uft, solltet Ihr
reklamieren Schneidet dafiir den Coupon aus dem Heft, fillt ihn bit-
te aus, gebt eine kurze Fehlerbeschreibung an und legt den Origi-
nal-Amiga Games-Aufkleber bei. Nur wenn dieser beiliegt, kénnen
wir die Reklamation auch bearbeiten. Wir werden Euch schnellst-
mdglich eine lauffahige Version zukommen lassen! Und denkt bitte
immer daran: Wir wollen, daB die Diskette bei Euch l4uft. Sollte dies
einmal nicht der Fall sein, so dlirft Ihr uns keine Boswilligkeit unter-

stellen, wir wollen schlieBlich, daB Ihr mit uns zufrieden seid!

i




GAMES

AMIGA

AMIGA GAMES - das ultimative
Amiga-Spielmagazin - im Abo:

B AMIGA GAMES testet jeden Monat
alle Spiele-Neuerscheinungen fir
jedes Amiga-System. Auf der Cover-
disk/ CD-ROM gibt es auBerdem
aktuelle Spieledemos und PC-Spiele.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

W Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahite, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuriickgezahlt.

M Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhélt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Als Dankeschiin » " erhiltst
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

Einfach Coupon ausftillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

. e e e e, ke e g
JA, ich will das AG-Abo mit Diskette. Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks-
| it chin i U
(DM 79,-/ Jahr (= DM 6,58/ Ausgabe); Ausland 103,/ Jahr) AG 0596 Sammelon_dner (Art.-Nr: ‘995), den ich in jedem Fall behalten
1 (7 JA, ich will das AG-Abo mit CD-ROM darf, auch im Falle des Widerrufs.
| (DM'139.-/ Jahr, Ausland 163, Jahr) * AC 0596 i
| 3 JA, ich will das AF-Abo mit Diskette. 1
] (DM 17,-/Ausgabe) AF 0596 1
1 Meine Ad (bitte in Dr ausfiillen): = e - 1
] Datum 1.U (ggf. des g )
]
I i g: Diese Vereil g kann i t
] einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
| e _ der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, ge-
Name, Vorname nigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Niirnberg. 1
I
1 Strase, Nr. ]
I : (R |
1 Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) |
| PLZ Wohnort e Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (vitte ankreuzen) |
| [ Gegen Rechnung 1
| Ich erhalte das AG-Abo mit Diskette ider CD-ROM, bzw. AF-Abo B3 Bequem per Bankeinzug l
I frei Haus - die Versand-kosten ibernimmt der Verlag. Das Abo | |
| ist jederzeit kiindbar. Geld fir schon bezahlte, aber nicht KontooNr. L 1 | | | | I 1
I gelieferte Ausgaben erhaite ich zuriick. Bz ‘ ‘ |



COVER CD-ROM

DIE COVER-CD

Der Boom geht weiter! Auf unserer monatlichen Amiga
Only-Cover-CD gibt es massenweise Spiele, Demos, Utili-
ties, Bilder und noch vieles mehr. Hier verraten wir, was wir
alles auf der CD versteckt haben und wie man sie bedient!

Starte Deinen Rechner mit
einer Konfiguration, in der das
CD-ROM-Laufwerk in das
System eingebunden ist. Wenn
Du das Icon der CD-ROM auf
der Workbench doppelt mit der
linken Maustaste anklickst,
erscheinen mehrere Schubla-
den auf der Workbench, in
denen sich Anwendungen, Voll-
versionen, Spieledemos, PD-
Spiele, Updates, Cheats, Grafi-
ken und Musikmodule befin-
den. AuBerdem erscheinen flinf
Textgadgets. Klicke zweimal

Text auf dem Bildschirm lesen
zu konnen. Hier bekommst Du
detaillierte Informationen Uber
die einzelnen Programme und
Spiele. AuBerdem besitzen die
meisten Programme spezielle
Text-Gadgets.

Allgemeine

Hinweise:

B Die Audiotracks liegen auf
den Platzen 2 bis 16. Sie kon-

nen mit jedem beliebigen
Musik-CD-Player angehort
werden! Achtung! Sie stam-

auf dieses Lesegadget,umden men von der demnachst
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erscheinenden  Amiga-CD-
ROM-Version von Whale's
Voyage Il Track 1 ist nicht fir
Audio CD-Player geeignet.

B Damit die Programme direkt
von CD-ROM gestartet werden
kénnen, muBt Du mit der linken
Maustaste doppelt auf das
Assign-Gadget “Klick_Me’
klicken. Dann ist es mdglich,
die Daten direkt von der CD-
ROM zu nutzen! Achtung, viele
Spiele mussen erst auf Disket-
ten entpackt werden!

M Es sind nicht alle Programme
auf der CD-ROM installiert, teil-
weise liegen die Programme
nur als Archive vor, die auf Dis-
kette entpackt werden muissen.
B Archive werden entpackt,
indem man doppelt mit der lin-
ken Maustaste auf das Archiv-
lcon klickt. Dabei ist zu beach-
ten, daB LJHA- und LZX-Archi-
ve in das RAM und DMS-Archi-

Das Cover-CD-
Forum

Wir veréffentlichen alle Grafi-
ken, Spielstinde, Demos,
Musikstticke und Spiele, die wir
von Lesern erhalten, auf der
CD-ROM. Mitmachen darf
jeder! Schickt uns euer Materi-
al, wir verdffentlichen es! Legt
dazu bitte  untenstehende
Erklarung unterschrieben bei
und schickt das Ganze an obi-
ge Adresse:

ve auf eine Leerdiskette im
Laufwerk DFO: entpackt wer-
den.

M Lies immer erst die jeweili-
gen Hilfetexte, die sich auf der
CD-ROM befinden, um eine
Fehlbedienung zu vermeiden.
B In der Regel bendtigen die
Programme Amiga-OS 2.x und
1 MByte RAM. Einige Program-
me benétigen ein hdheres Ami-
ga-0S, mehr RAM und eine
Festplatte. Einige Programme
laufen nicht ohne AGA-Chipset.
Reklamationen machen in die-
sem Falle keinen Sinn, wenn
die Konfigurationsanspriiche
nicht erfiillt werden kdnnen.

B Einige spielbare Demos lie-
gen nur als Archive vor und
miissen auf Diskette entpackt
werden.

M Einige Programme laufen nur
mit OS 1.3, diese lassen sich
ohne Tricks nicht auf einem
A1200 starten.

M Aufgrund der enormen Pro-
gramm-Menge ist es leider
nicht méglich, fur die Lauffahig-
keit aller Programme auf allen
Systemen zu sorgen. Wir bit-
ten, dies zu entschuldigen.

Computec Verlag GmbH,
AMIGA Games

Kennwort: CD-Forum
IsarstraBe 32-34

90451 Niirnberg

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die uneingeschrankte,
unbefristete Erlaubnis, mein Programm ___
(Name des Programms) auf den Datentridgern des Computec Ver-
lages zu veréffentlichen. Mit meiner Unterschrift bestatige ich, daB
ich der alleinige Rechtehinhaber bin. Gleichzeitig bestétige ich, daB
durch die Veréffentlichung keine Rechte Dritter verletzt werden, z.
B. aufgrund von Sounds, Musikstiicken, Grafiken oder sonstigen
Programmteilen, die im oder durch das Programm verwendet wer-
den und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu einem
spéteren Zeitpunkt von mir Rechte an Dritte abgegeben werden,
informiere ich unverztglich den Verlag. In jedem Fall stelle ich den
Verlag von Anspriichen Dritter, die durch die Veréffentlichung ent-

stehen, frei.

Ort, Datum, Unterschrift

e L T R ——— |



SOUNDTRACK
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Whale’s Voyage I
(Tracks 2-16,
47:17 Minuten)

VOLLVERSIONEN:
* Dungeons of Avalon 2

EN:
* Alien Breed 3D Part 2
* Watchtowers
¢ Hillsea Lido
* Samba Partie
* Spherical Worlds
* The Citadel
* Brutal
¢ World Golf
* Black Viper
 Star Crusader
¢ Sensible Golf
¢ Legends of Valour
* Wing Commander
* Jaguar
® Erik

A486
* AMCInt
* AMDoc
* AMSrc
¢ AMSru
* Angband
* Argus
* Bounce
* Brainstorm
* Cbascii
¢ Circus
* Dogfight
* Dungeon
* Fantasy
¢ High-Pressure
* Duck
* GemZ
* Gladiators
* Hunt
* LaserRace
¢ Manos
* Maze Mania
* Micro Market
* Piles of Tiles
* Poing 2
* Poke'r
® Punish 4
* Rogue
* Sneech
* Solo Assault
* Shere
* Stench
* Tubes

* Quick-
Haushaltsbuch

* Rale Pitz

* TicTacToe

COVER CD-ROM

* Hangman

* Behammert

* SchieB den Jo!
* Daniel Pape

* Federal Robotics

¢ D-J-West-T-Project

MEDIA

* No-Cover-Disk-
magazin 25

* 31 Bilder

* 28 Musikstiicke

¢ PD-Listen +
Clubinfos

NoFILLNoDraw
Picture DT

Alien Breed 3D-Part 2
Breathless

Caribbean Disaster
Der Produzent

Pole Position

Magic Eye
Speris Legacy

Object View
Phone Cost
Screen Clock
req Change
MCXP300
MUI
ShowOpus5
Putty Squad
Star Crusader
Watchtowers

PerfWatch
RouteMap

Kalender
MadHouse
SAP

MultiCX2
Tilemove
Valhalla

vT
Qed

* ATB

* BlocNotes

* BReq

* BS_Install

* CDE

* CDPlay

* CDRPlay

¢ Clock

* CowCopy

* DOpusJPEG
* Kalender

* MadHouse
* NoFILLNoDraw
* Picture DT

* Magic Eye

* Object View
* PerfWatch

* MKMS

* Phone Cost
* Screen Clock
* req Change
* MCXP300

* MUI

* MultiCX2

¢ RouteMap

* SAP

* ShowOpus5
* Smarty

* VirusZ

VT

ANWENDERDEMOS
* QED

High-Pressure
Duck

LaserRace

Maze Mania

Micro Market

Solo Assault

Shere
Quick-Haushaltsbuch
Rale Pitz
Behammert

SchieB den Jo!
Daniel Pape
Federal Robotics
D-J-West-T-Project
DOpusJPEG

Manos
BlocNotes

GemZ
Gladiators
Hunt
Stench
Tubes
TicTacToe
Hangman
ATB

BReq
ERLEE
CDE
CDPlay
CDRPlay
Clock
CowCopy

htowers

(Tracks 2-16, 47:17 Minuten)

Whale’s Voyage Il
Dungeons of Avalon 2
Alien Breed 3D Part 2
Wat

Hillsea Lido

Samba Partie
Spherical Worlds

The Citadel

Star Crusader
Sensible Golf
Legends of Valour
Wing Commander
Angband

Brainstorm

Argus
Bounce

Alien Breed 3D Part 2
Hillsea Lido
Watchtower
Black Viper

worid Golf

Samba Portie
Spherical Worlds u.v.o.

34 PD-Spiele,

Alien Breed 3D 11
30 utilities und mehs!

Soundtrack:
Whale's Voyage il
- 5 Audiotrocks, 87:17 min
15 spielbare Demos!
No Cover-Diskmag,

* Alien Breed 3D
-Part 2

* Breathless

* Caribbean
Disaster

¢ Der Produzent

* Pole Position

* Putty Squad

* Speris Legacy

e Star Crusader

* Statix

* Tilemove

¢ Valhalla

¢ Watchtowers

Inlay fiir eine leere CD-Hiille, die es in jedem Musikgeschéft zu kaufen gibt.

HErS

\Der Entwickier im Exklusiv-Interview | Lg

ALIEN BREED 301

b

tloom Deluxe
Slamtilt!

Hattrick
rim%kee
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MAILBOX

Das heutige Vorwort mochte ich diesmal einer ganz beson-
ders seltenen Spezies widmen. Eigentlich ist man sich ja
schon immer sicher gewesen, daB es sie gibt, obgleich die
wenigsten von uns wirklich ein Exemplar davon zu Gesicht
bekommen haben. Manchmal tauchen sie unvermutet auf,
um uns alle zu verbliiffen - jedoch nur, um ebenso schnell
wieder in ihrem Versteck zu verschwinden. Eigentlich sollten
sie recht weit verbreitet sein, jedoch verstehen sie es mei-
sterhaft, sich der Alilgemeinheit zu entziehen, was sie einem
»sWolpertinger* (die bayerischen Leser unter uns wissen, was
ich meine - die anderen konnen ja nachfragen) doch recht
ahnlich macht - natiirlich nur metaphorisch, nicht optisch!
Diese wundersamen Wesen zeichnen sich auch dadurch
aus, daB sie zwar eine eigene, meist wohlfundierte Meinung
haben, aber nicht daran denken, uns gewohnliche Sterbliche
daran teilhaben zu lassen. Irgendwie scheinen sie kein Inter-
esse daran zu haben, in der Offentlichkeit erkannt zu wer-
den. Ob sie sich durch Bliitenstaub oder eine dhnliche Me-
thode vermehren, entzieht sich unserer Kenntnis ebenso wie
ihre Sichtweise der Dinge. Stellt man einmal Nachforschun-
gen an, muBB man mit Erstaunen feststellen, daB es wesent-
lich mehr von ihnen gibt, als gemeinhin angenommen wird.
Sie jedoch in ,freier Wildbahn* anzutreffen, ist nahezu un-
mdoglich. Immer noch nicht klar, von wem ich rede? Von den
weiblichen Computer-Usern! Sehr selten, aber doch immer-
hin, bekomme ich ein Lebenszeichen von ihnen. Also gibt es
sie - keine Ausreden! Aber warum haben sie uns nichts zu
sagen? Oder wollen sie einfach nicht mit uns reden? Sind sie
lieber unter ihresgleichen? Sollite sich nun eine Angehdérige
dieser Spezies angesprochen fiihlen, méchte ich sie aus-
driicklich ermuntern, sich doch auch einmal hier zu duBern.
Es tut bestimmt nicht weh, kostet wenig, bringt Licht ins
Dunkel und kann bestimmt etlichen eingefahrenen Diskus-
sionen neue Aspekte verleihen. Vertraut mir! Kénnen diese
Augen liigen?

I‘ll be back: Rainer Rosshirt

— teressante Frage stellt, schreiben: ,Du ,zen-
dann kann man ihm doch siert“?“ So vielleicht nach

Hallo Rossi,

heute habe ich die Amiga
Games 4/96 erhalten und
Dein Vorwort gelesen. Mein
Kommentar dazu: Du hast
vollig recht! Diese regel-
maéaBigen Schimpfkanona-
den bestimmter Schreiber-
linge sind eine Sache, die
absolut nicht sein muB.
Wenn jemand eine fiir ihn
subjektiv wichtige und in-

@ Amiga Games 05/96

mit einem guten Tip viel
mehr helfen, als mit ei

dem Motto: ,Ich nur kén-

Tritt in den Hintern. Und
selbst wenn man mal der
Meinung ist, daB jemand ei-
nen Nasenstiiber dringend
gebrauchen kdénnte - macht
es nicht viel mehr SpaB, ihn
mit durchdachter Ironie
und knapp oberhalb der
Giirtellinie treffendem Sar-
kasmus einen Spiegel vor-
zuhalten, als einfach nur zu

nen impfen, schreien
und treten. Freund, wel-
cher kann denken, reden
und schreiben, kommen
gleich erst.“ Aber ich habe
noch ein anderes Thema,
zu dem ich etwas schreiben
mochte. Némlich der
Grund, warum ich diesen
Brief iiberhaupt schreibe:
Du hast seit langer Zeit
zum ersten Mal wieder ein



Vorwort geschrieben, in
dem Du eine konkrete Fra-
ge stellst. Da kam mir die
rettende Idee! Kénnte es
anderen Lesern wie mir ge-
hen? Fehit ihnen auch der
richtige AnlaB, einen Brief
zu schreiben? Haben auch
andere keine Motivation,
der 300. Schreiber zu sein,
der ein altes Thema wieder
aufwarmt? Aber wie sdhe
die Sache denn aus, wenn
es ganz bestimmte Themen
gdbe, zu denen man etwas
schreiben kann? Mein Ge-
danke ist also folgender:
Wie wire es, wenn Du Dei-
ne Leserschaft auffordern
wiirdest, Vorschldge zu ei-
nem ,, Thema des Quartals*
einzusenden? Du koénntest
dann drei, vier Themen als
Quartalstt festl

3. Was haltet Ihr von den neu-
en PowerPC-Amigas?

4. Sind autobootende Spiele
(berhaupt noch zeitgemaB?
Nattirlich kénnt (und sollt!) Ihr
mir auch weiterhin zu allem
anderen schreiben, was Euch
so durch den Kopf geht.

Wow Rainer!

Welch wahnsinnstolle
Uberraschung, daB Du mir
tatsdchlich eines der CD
32-Spiele geschickt hast.
Wiirde Dich ja gern per-
sonlich dafiir knuddeln,
habe aber zunédchst mit ei-
ner Pliisch-Ratte vorlieb-
genommen (Da kannst Du
mal wieder sehen, wie
gr das Leben ist.

Ich bin mir ziemlich sicher,
daB das fiir viele ein viel
groBerer Ansporn zum
Schreiben wire, als einfach
so ,ins Blaue“ zu tippen.
Denn nach meiner Erfah-
rung haben gerade jiingere
h oft Probl
von sich aus ein neues The-
ma anzugreifen. Gibt man
ihnen aber ein Thema vor,
welches sie selbst betrifft,
fallt plétzlich jedem etwas
ein. Und der Amiga diirfte ja
wohl ein Thema sein, daB
uns alle betrifft! Ich hoffe,
daB dieser Brief ein kon-
struktiver ist. Dir person-
lich gratuliere ich zu Dei-
nem Schreibstil und wiin-
sche mir, daB Du ihn noch
lange beibehaltst.
Mit herzlichen GriiBen:
Michael Hartmann

Eigentlich hegte ich ja die zar-
te Hoffnung, daB unsere Leser
selbstbewuBt und kreativ ge-
nug wdéren, eigene Themen
aufzugreifen. Ich sehe mich ei-
gentlich nicht als jemand, der
bestimmte Themen vorgibt -
das sind Talkmaster. Aber viel-
leicht hast Du ja wirklich recht,
und einige brauchen eine klei-
ne Hilfestellung. Einen Ver-
such ist es aber allemal wert.
Hier also zum ersten Mal (an
dieser Stelle bitte einen klei-
nen Tusch denken) die ,Quar-
talsthemen*.

1. Wie findet Ihr diese Idee?
2. Was nervt Euch eigentlich
am Amiga?

Selbst eine pliischohrige
Ratte hat mehr Gliick als
ich. Anm. v. RR). Und
auBerdem habe ich Dir ei-
genhdndig eine Danksa-
gung gemalt. Gefallt es
Dir? Wehe, wenn nicht!
Hat mich bestimmt eine
Stunde Arbeit gekostet.
Ansonsten habe ich heute
gar nicht so viel zu schrei-
ben. Eine Frage vielleicht
noch: Woher wuBtest Du,
daB ich voll auf diese Tiif-
tel-Uberleg-Griibel-Ge-
schicklichkeitsspiele ste-
he? ,Humans“ gefillt mir
echt gut! Also besten Dank

MAILBOX

[ ROSSE'S
FRILHOUSE

DaB man
die Amiga
Games bis
ins hohe
Alter
genieBen
kann,
beweist
uns hier
Stefan
Knoth.

Was hier ge-
nossen wur-
de, ver-
schweigt er
allerdings.

GenuB ohne
Reue? Das
hier abgebil-
dete Chole-
sterin

noch mal und d ichst
mehr in meinem nachsten
Leserbrief.

Es griiBt: Barbara

Ha... erwischt! Ich kann mein
Gliick kaum fassen - ein weib-
licher Amiga-User! Schon der
zweite in diesem Jahr! Ich
wiirde ja gern noch einmal
auf die Ratte zu sprechen
kommen, kann es mir aber
miihsam verkneifen. Das mit
dem Spiel war echt nicht
schwer zu erraten. Deinem
Absender konnte ich un-
schwer entnehmen, daB Du
weiblichen Geschlechtes bist.
Und alle Frauen (unabhéngig
vom Alter) mégen nun mal
diese ,Tiiftel-Uberleg-Grii-
bel-Geschicklichkeitsspiele*,
vor allem wenn sie eine ,,nied-
liche* Grafik haben. Das soll
nun keine Verallgemeinerung
sein, sondern ein Erfahrungs-

gt, um
drei mittel-
groBe Pferde
zu toten.

3 iselhoring
Gihrt auch in Geise!
Konolgenus P2 ung der Jugend-

{bermaBiger Al o verwahrios

2u einer allgemel

N
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@ Amiga Games 05/96

wert. Regt sich da Wider-
spruch? Nein? Dachte ich mir.

Hi Rainer!

Ich glaub, ich weiB, warum
Du so wenig Leserbriefe
bekommst. Briefe schrei-
ben ist miihsam, schwierig
und geféhrlich.

1. Mit der Hand; sch...
Schrift, also liBt man es
gleich oder riskiert, daB es
so aussieht, als ob ,,der Ku-
li auf dem Blatt explodiert
ist“.

2. Mit dem Compi; Schrift
ist schon besser, aber da
bleibt immer noch, zur Post
zu laufen, Briefmarken und
Umschlag kaufen, das
Ganze einwickeln und mit
der Marke auch noch die
richtige Stelle auf dem
Brief treffen. Weiter geht's:
Die Wahl der richtigen gel-
ben Tonne. Ja, Vorsicht! ich
kenne zwei Arten. In die ei-
ne kommen Briefe und so
Zeug, in die andere Gegen-
sténde, die mit dem griinen
Punkt versehen sind. Ver-
wechslungen fithren da
schnell zu Arger.

Die Losung? Leg Dir ein
Faxgerit zu. Ich finde, daB
es genug Amiga-User mit
Modem gibt, und ein Fax zu
versenden ist mit der heu-

tigen Software wirklich

einfach und vor allem billi-

ger als ein Brief. Also, was

héltst Du davon???

Und nimm den Brief nicht

wieder zum Heizen!
Tschiis: Peter Lange

Es soll sogar schon Leute ge-
geben haben, die auf dem
Weg zu einem Postamt von
Aliens entflihrt, medizini-
schen Tests unterzogen und
erst Jahre spéter wieder frei-
gelassen wurden. Ein Be-
kannter von mir (Harry) lernte
auf dem Weg zur Post seine
jetzige Frau kennen. Derarti-
ge Ungliicksfélle geben mir
zu denken! Natiirlich kénnt lhr
mir auch ein Fax schicken...
man will ja nix riskieren. Unter
der Nummer 0911 - 6426333
steht siebenmal die Woche
und jeweils 24 Stunden lang
ein wirklich niedliches Fax-
gerét bereit, das auch in ge-
féhrlicher Ndhe zu meinem
Aschenbecher steht. Da nun
auch dieses schwerwiegende
Problem beseitigt wurde, bin
ich schon auf die weiteren
Ausreden der chronischen
Nichtschreiber gespannt.

Py ittt i

lich immer mit groBem Ver-
gniigen. Neulich stellten
sich mir aber die Nacken-
haare auf. Grund dafiir ist
zum einen Herr Hans Ip-
pisch (auch leitender Red
genannt), Meister Rosshirt
selbst und mein Mitleser
Helmut Sauter. Vorange-
stellt sei, daB ich einer je-
ner ,uneinsichtigen“ Be-
nutzer eines Amiga 500
bin, die dieses Gerat immer
noch fiir brauchbar halten
und deswegen angegriffen
werden. Gleichwohl glaube
ich aber auch nicht an das
ewige Leben des Amiga
500.

Alle drei Herren sollten zur
Kenntnis nehmen, daB es
in der Amiga-Welt (damit

sind in erster Linie
Deutschland und England
gemeint) noch immer

mehr Amiga 500 als Amiga
1200 gibt. An diesem Fak-
tor kommt man nicht vor-
bei. Fakt ist auch, daB
nach meinen Beobachtun-
gen bei den meisten Usern
des A500 eine Speicherer-
weiterung auf nur 1 MB
und ein Zweitlaufwerk
vorhanden sind. Das ist
nun einmal Standard. Der
Amiga 500 hat, trotz aller
Unkenrufe, die vergange-

ter Herr R t!
Ich lese lhre Mailbox und
die Amiga Games eigent-

nen sch en zwei Jahre
uberstand y und | g
ein Markt fiir den Amiga
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Mallander.............. 2,99, 100 Super Skidmarks /dt 53,95 .
5
Super Street Fighter 2 /dt 53,95 sonde"‘Angebote.
Super Tennis Champs /dt  V.md.
.
: : me Pal
Media Point .........cccceverernes 25 e Oatnjct 3095 e N .
Tiny Troops /dt 51,95 Aquatic Games /it 24,95
op Gear 2/dt 48,95 B-17 Flying Fortress/dt 26,95
Trval Pursuit - 2995 Sl i £
i (1 urbo Trax /dt |
MICIONIK. oe.icusinsivaiidonsisiiisis 33 Virocop /dt 49,95 Cadaver /it 28,95
Whale's Voyage 2 /dt 65,95 10.2/dt jo 34,95
Willi Lemkes FuBballmanager /dt 59,95 i Jit 36,95
Worms it e Doghuard 398
MLC. Zeppelin /dt 68,95 Dunefit 35,95
Dune2 28,95
/8 il
O
OKQY SOt 75 M E @ Eﬂ [] @ FiSSieEagle2 /it 2095
v FA19 Stealth Fghter /dt 28,95
Fields of ﬂ - 36,95
PAWIOWSKi .c.cvreervreen 86, 87 e or
i R
-
s et
Krusty's Fun House /dt 24,95
Feciies Lothar Matthdus fdt 21,95
Pacific Islands /dt 34,95
5
PPE.covcsisssirisstdynsisusirsonsivess 21 nnvluﬂ 26,95 .
Red Baron 24,95
Sim Ant oder Earth /dt hﬁ o
mu;m e
SRVEIes. N ] 93 e “',".-'T:.. moE
fiir Ami ,95 "“'
iga 500 49,9 Trivial '.'Fﬂ =,,=
Vesaliqetz 0 e 94 bt B Wing Commander /it 28,85

(]
konnt lhr gleich bestellen:
WIAHL Ll S, e 11 Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durclbgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
k bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

wir grundsétzlich portofrei. A

ZUPAB: Sl 85 Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt
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500 da ist und Software
fir den A500 lebhaft ge-
kauft wird, wird dieser
Markt auch noch auf ab-
sehbare Zeit weiter beste-
hen. Das fiir einen Stan-
dard-Amiga 500 viele PC-
Spiele nicht umgesetzt

Programme nicht auf dem
1200er laufen. Laut Amiga
Games ist dieses Problem
bekannt, ohne daB jedoch
eine Losung in Sicht ware.
Das ist fiir mich ein merk-
wiirdiges Geschiftsgeba-
ren. Werden hier nicht un-

werden kénnen, ist jed

klar, der Realist ist. Aller-
dings bleiben eigentlich
geniigend neue Spiele
ubrig, um das Herz eines
A500-Spielers zu erfreuen
- man denke hier nur ein-
mal als Beispiel an die ge-
lungene Umsetzung von
»Colonization“. Die Amiga
500 - User haben sich mei-
nes Erachtens auch damit
abgefunden, daB sich die
Zahl der Neuerscheinun-
gen fiir ihre ,Kiste“ in
Grenzen hdlt. In den ver-
gangenen Jahren hatten
die Amiga-Fahne iiberwie-
gend die 500er-User hoch-
gehalten und nicht die re-
lativ wenigen 1200er-
User. DaB von Herrn Ip-
pisch den A500-Usern die
alleinige  Verantwortung
fir die ,kommende Soft-
ware-Misere“ zugescho-
ben wird, ist der reinste
Hohn. Jetzt zu Herrn Sau-
ter: Er hélt den A500 fiir
ein Fossil, das {iberholt
ist. Wenn er ehrlich ist,
wird er mir zustimmen,
daB der Amiga 1200 genau
genommen (mit seiner
lberholten technischen
Ausstattung) auch ein Fos-
sil ist - wenn auch jiinge-
ren Datums. Die Zukunft
fir den Amiga tragt den
Namen ,Power Amiga“,
und es wird der Firma Es-
com oder auch Amiga
Tech. nicht leichtfallen,
die Zeit bis dahin zu iiber-
briicken. Bei dem Amiga
1200 kann es sich, im
wahrsten Sinn des Wortes,
nur um eine Kriicke zum
Uberbriicken der Zwi-
schenzeit handein. Eine
solche Kriicke zu kaufen,
kommt mir nicht in den
Sinn. Man lese dazu nur
einmal den Beitrag ,,Amiga
1200 kaputt?“ in der User-
box. A.T. baut offensicht-
lich in den A1200 Laufwer-
ke ein, die keine Amiga-
Laufwerke sind. Folge da-
von ist, daB verschiedene

behebbare Fehler began-
gen? Ich bin mir dariiber
im klaren, daB ich mir mit
diesem Brief nicht viele
Freunde erwerben kann -
das muBte einmal gesagt
werden. Sollte dieser Brief
trotzdem abgedruckt wer-
den, sollte es mich freuen.
An die User des ,Stan-
dard-Amiga“ noch ein gu-
ter Rat: legt Euch eine
Speichererweiterung auf 2
MB und eine Festplatte zu,
zumindest ein kleine. Je
mehr User in diesem Be-
reich aufriisten, desto lan-
ger wird der 500er noch

eine Rolle spielen.
Mit fossilhaften GriiBen:
Karheinz Miiller

Sehr geschétzter Herr Miiller,
gleich eingangs méchte ich
betonen, daB weder von mir,
Herrn Ippisch oder Herrn
Sauter die User des Amiga
500 angegriffen wurden. Wir
wagten es lediglich, Kritik zu
lben, zu der wir auch immer
noch stehen. Das sollte doch
wohl gestattet sein, oder?
Zumal Sie ja selbst zugeben,
daB der A500 nicht mehr
»State of the art“ ist. Auch Ih-
nen ist bekannt, daB Umset-
zungen der meisten heutigen
PC-Spiele fiir den 500er
nicht realisierbar sind. Und
genau hier liegt der Hase im
Pfeffer. Sehr viele Firmen ge-
ben Unsummen fiir die Ent-
wicklung neuer (PC)-Spiele
aus. Konnten diese Spiele
wie friiher einfach auf den
Amiga umgesetzt werden
(was relativ preiswert ist),
wére die Welt ja in Ordnung.
Leider bietet der ,Durch-
schnitts-Amiga“ momentan
keine geeignete Plattform
mehr dafir. Extra fir den
500er Spiele zu entwickeln,
ist recht kostenintensiv, und
die zu erwartenden Umsatz-
zahlen versprechen auch
keine (ibergroBen Reichti-
mer fiir die Softwarehéuser.
Wére ein ,Durchschnitts-
Amiga*“ aber einem PC nahe-

zu ebenblirtig (hardware-
technisch gesehen), wéren
Umsetzungen kein Problem,
was ein steigendes Angebot
an guten Titeln zur Folge héat-
te, was wiederum zu einem
besseren  Abverkauf der
Hardware fiihren wiirde. Hier
schlieBt sich nun der Teufels-
kreis: keine verniinftige Soft-
ware = weniger verkaufte
Hardware = weniger Soft-
ware USW... USW... usw. Ich
will Ihnen bestimmt nicht zu
nahe treten, aber irgendwie
erinnert mich diese Diskussi-
on an die letzten Tage des
C64. Inzwischen hat aber je-
der eingesehen, daB er nicht
mehr in die heutige Compu-
terszene paBt. Da das Leben
stdndigen  Verdnderungen
unterworfen ist, bleibt es
auch nicht aus, daB nun der
A500 an der Reihe ist, zu ei-
ner aussterbenden Spezies
zu gehéren. Das ist keine
Verunglimpfung oder ein Ab-
erkennen seiner Verdienste,
sondern lediglich und aus-
schlieBlich die Realitét.
AbschlieBend méchte ich als
leidender Redakteur (HI)
noch einiges anmerken be-
ziglich des Amiga-Stan-
dards. 65 Prozent unserer
Leser besitzen einen A1200,
20 Prozent einen mit Turbo-
karte und Speichererweite-
rung aufgeriisteten A500, 10
Prozent einen A500 mit 3 MB
Speicher oder mehr., 30 Pro-
zent unserer Leser kaufen
die CD-ROM-Ausgabe von
Amiga Games.

Hallo Rossi!

Ich sitze hier gerade iiber
der letzten Amiga Games
und verschaffe mir einen
kleinen Uberblick iiber die
Leserbriefe der letzten drei
Monate. Nun will auch ich
mein Scherflein zur Mail-
box beitragen.

1. Uberall wird davon be-
richtet, daB der A500 prak-
tisch tot sei und fiir ihn
nichts mehr hergestellt
wird. Stimmt das, oder
kann ich auch in Zukunft
noch Software fiir ihn er-
halten?

2. Lohnt sich die Aufrii-
stung noch, oder wiirdest



04229 Leipzig-Plagwitz
Wachsmuthstrae 10 (Kaufhaus am Adler)
Die Welt der Computerspicle e vy IR (0341)477 3257

Auf iiber 500 qm Riesenauswahl an Games fiir Amiga, CD32, C64 & PC

- Systemerweiterungen und Zubehor
- standig aktuelle Games zu absoluten Tiefstpreisen
- Gebrauchtgerate mit Garantie

- Sonderangebote und "Schnappchen"

Einfach mal vorbeikommen - es lohnt sich!

Wir sind far Sie da:
Mo, DI, Mi, Fr O9.00-1.8.00 Sa 092.00-1L.4-00
Do 09.00-20.30 langer Sa. O09.00-1.8.00

Ausgabe 05/96

jetzt im Handel

5t . 3 bt g - ] RS
erhéaltlich oder AMIG et neben den
Disketten der Vollversion auch die
AMIGA GAMES der gleichen Ausgabe!

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

0 Amiga Fun 03/96
wLotus III zu DM 19,80

Name, Vorname

7 Amiga Fun 04/96
»,ROM Gold* zu DM 19,80

gleich bestellen! e bt 5 Amiga Fun 05/96

4Hollywood Pictures” zu DM 19,80

PLZ, Wohnort zuzglich DM 3,- Versandkostenpauschale
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnung oder
bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Niimberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!




MAILBOX

Du mir zu einem neuen
Amiga raten?
3. Gibt es noch Hoffnung
fir den Amiga, oder wird
der PC bald den Markt
ibernehmen?
4. Ein Lob an Hans. Endlich
hat er diesen biederen
Ausdruck, der wohl ein
Licheln darstellen sollte,
bgelegt und ein hnli
ches Grmsen aufgetragen.
5. Wie werden eigentlich
Eure Redakteure bezahit?
Monatlich oder nach Sei-
ten? Wenn sie nach Seiten
bezahlt werden, was ma-
chen dann Redakteure,
wenn sie keine Spiele zum
Testen haben?
6. Es wiirde mich interes-
sieren, warum die Spiele
immer schlechter werden.
Da kann ich PC-User schon
verstehen, wenn sie sagen,
der Amiga sei zu alt. Heut-
zutage gibt es zwar auch
noch einige Perlen, wie z.
B. ,Zeewolf 2%, aber friiher
gab es eben viel mehr gute
Spiele.

Schickt Eure
Leserbriefe
) bitte an
folgende
Anschrift:

verlod

et es’

CDH‘P" mg"]‘iﬂm
05

Redd kAme" RI 34
I‘SISS" N,,,..befﬂ
904

7. Welches war Dein erster
Computer, und welche be-
sitzt Du jetzt?
8. Ist mein Brief zu lang?
9. Druckst Du ihn trotzdem
ab?
10. Wie viele Schreibfehler
waren im Brief?
An dieser Stelle méchte ich
schlieBen (hey, wach auf!)
und hoffe darauf, daB Du
den Brief abdruckst.
IYll be black: Marcus C.
P.S. Auf dem Foto siehst Du
meinen kleinen Bruder und
ein Schwein. Wer nun wer ist,
habe ich vergessen.

1. Stimmt schon. Der A500
wird nicht mehr hergestellt
und seine Tage sind gezéhit.
Zweifellos wirst Du noch ge-
raume Zeit dafir Software
bekommen, aber es wird im-
mer weniger werden.

2. Eigentlich wiirde ich Dir zu
einem neuen Amiga raten, da
das Aufriisten auch ziemlich
teuer kommt.

3. Wenn es Hoffnung fiir den
Amiga gibt (woran wir glau-
ben), sind es die neuen Po-
werPC-Amigas.

4. Hans muBte nur drei Tage
lang dben, um einen halb-
wegs vernlinftigen Gesichts-
ausdruck zu zeigen - ich ar-
beite immer noch daran.
Auch der Fotograf erholt sich
bereits von seinen Schrei-
krdmpfen.

5. Fest angestellte Redakteu-
re erhalten monatliche Zah-
lungen, freiberufliche werden
nach Seiten bezahlt. Jedoch
sind die meist hauptberuflich
anderweitig beschéftigt (Ar-
beit, Studium, Haftstrafe).

6. Das versuchte ich schon
im vorherigen Brief zu er-
kléren. /

7. In der Reihenfolge Ihres
Auftauchens: Spectrum,
VC20, C64, A1000, A2000,
PC. Zur Zeit Pentium, A1200
und Sega Saturn (tschuldi-
gung).

8. Ja.

9. Ja, nachdem ich kréftig
geklrzt habe.

10. Leider konnte ich keinen

miga-Power

NEU: AGA-Spiele (nur A1200/4000)
Spiele, die speziell die Grafikfiihigkeiten des A1200/4000 nutzen!

1301 Mr. elne neue Umsetzung 6,50
1302 Jinx tolles Puzziesplel mit Spzitzen Grafik 10,00
1303  Kiondike 3 Spitzen-Version des Kartenspiels (4 Disks) Festpl. erf. 20,00
1304 Viper AGA Immer l&nger werdende Schiange / neue Fsatures 6,50
1305 Samural Neues aus der Rubrik *Pri 6,50
1306 Step 5 AGA Atemberaubende Tetris-Umsetzung. Einfach super 6,50
1307 - Super-Kartenspiele Tolle Umsetzungen von Black Jack (17+4) sowie

Poker. Es kdnnen Kartenbilder von Klondike benutzt

werden, Lieferung auf 3 Disketten, Festplatte erforded. 15,00

1308 Battle Duell AGA Panzerspiel mit sehr guten Ton- und Grafikeffekten 6,50
1309  Deluxe PacMan AGA Supemeue Umsetzung eines der beliebtesten Spiele 6,50
1010  Malediction 3.0 Super-3D-Dungeon-Spiel in exelenter Ausfiihrung mit

mit hohen Anforderungen: FastRAM und 030er CPU 10,00
1311 Breakin Bricks AGA Neue Umsetzung der Breakout-Idee. Festpl. erforder! 6,50

Programme speziell fiir A1200/4000

HOS A-1200-Runner
1202 Kick-1.3-Emulator

Dieses Programm macht &ltere Programme lauffahig
Degrader *degradiert® Ihren A1200/4000 zum A500
Kick 1.4 bringt ebenfalls &ltere Programme zum Laufen 15,00

10,00

1203  A1200-Startpack Das ideale Paket fir alle A1200-Besitzer
(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikprasentationen,

Spiele, Workbench-Tools, Tips & Tricks

spezlell fiir den A1200! 39,00
- .
Programme fiir Festplattenbesitzer (alle Amiges)
HO4 Backup-Set 2 Programme zum Sichern des Festplatteninhaltes
auf Disketten (normal oder HD). Mit Kompression 15,00

H26 Der Platzmacher EPU 1.4 ist ein Programm der Extraklasse, denn es

die ppelung Ihrer F
(auch Disketten). Beim Schreiben auf ein mit EPU instal-
liertes Laufwerk werden die Daten komprimiert und beim

Lesen automatisch dekomprimiert, ohne daf es der An-

wander bemerkt 10,00
H29  Reorg organisiert und optimiert Ihre Festpaltte 6.50
H30  Disk Salvage kann gel6schte und defekte Dateien reparieren 6,50
H31 PowerCashe beschleunigt den Zugriff auf Ihre Festplatte 6,50
H32  HD Games Installer Installiert folgende Programme auf Festplatte: Aladdin
Allenbreed 2, Assasin, Bodyblows, Bubble & Squeak,
Elfmania, Goal, Isher2, JungleStrike, Rise of Robots,
Ruff & Tumble, Stardus, Superfrog, Zool 2 6,50
H33 Security Sichert Ihre Festplatte gegen Fremdzugriffe (z.B. Kinder) 6,50
H34 Multiuser PaBwortschutz fir Ihren Computer 6,50
r .
Amiga®-PD-&Preiswert-Software vom Profi, | Leerdisketten
toBli i ioni * 10 stack 8,90
...schlieBlich soll’s funktionieren! 8,

TOP 1 00 die groBe deutsche Public-Domain-Sammlung

100 - die ideale fir jeden Amiga-Fan. Alle Pro-
gramme sind in der Hsgel problemios zu starten und werden, sofern eine Anleitung erforderlich
ist, mit deutschen Anleitungen geliefert (zum Teil mit der Maus zu bedienende Info-Texte auf Dis-
kette sowle gedruckte Handbiicherl). Hier ein kieiner Auszug aus dem Komplettpaket (die Pro-
gramme wurden unter Kickstart 1.3/2.x/3.0 getestet)

DaVinel , Diskkat D g, Diskett
Disksalv Di mit A Vlaao
datel zum verwalten von Dalen aller Art, Blorhythmus erstelit persénliche Biokurven, Vlrkuhr-
stest hilft bei der Fil ng, g bringt Ordnung in die Haus-

g fir Ihren Sct ] 2.0 Variante eines bekannten

Splels, Mon-ch drgere... Brensplel Schuch Prof.-D- Copy Kopierprogramm, Battle Ship! Schif-
Tetr i . Risk Risiko-Spiel, Boot-Intro erstellen Sie sigene
Diskintros, 5 gewinnt Variante eines bekannten Spiels, Lotto-Spiel zieht vielleicht Ihre Gliicks-
zahlen, Videopoker Pokerspiel, Domino1.1 Brettspiel, Printstudio Druckprogramm. Enthalten
sind ferner ein Lernsplel, sin Englisch ein Anti-Vir g
sowie weltere 75 aus den , Spiele, Lernpro-
gramme,

100 Programme mit deutschen Anleitungen.
Inkl. Diskettenbox statt 99,- jetzt nur 69,- DM

Utillities, D

:
Und so kénnen

Funktlonsgarantle' Sie bestellen:

finden (eigentlich nur einen
ganz kleinen).

P.S. Wenn Dein Bruder haBli-
che Zihne, aber niedliche

Mit Ihrer Lieferung erhalten Sie
ein Garantie-Zertifikat, das Sie
nur bei uns erhalten. Alle Pro- | 8us (ideal bel Kieineren Be
gramme wurden auf allen Amigas | stellungen) oder schreiber
getes-tet (natdrlich auch A1200) |Sle uns formios. Sie kénne
z ¢ und sind entsprechend den Anga- | genauso per Fax besteller
Ohrchen hat, ist er der im :)en Iauganlg Solite whltdfrerwa‘r- oder

en ein Programm nicht kompati- | rufen Sie uns einfach an!

Vordergrund. bel zu Ihrem _Amiga selng kénnen  Sie pem i i bt
Mindestbestellwert
entsprechendes Ersatzprogramm aussuchen. 19,50 DM

fillen Sie den Bestellcoupc

Amiga ist eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG




Strategiespiele
(alle Amiga)

S01  FuBballmanager

S64  Kreuzwort 2.00
Amiga-Kreuzwortrtsel 650
S72  Monopoli

beliebtes Brettspiel 650

S73  MahJongg1.5
Amiga-Version des Klassikers 6,50

(nur A500) fir FuBbalifans 6,50 o
sz xytronic Klassiker/ Daver-
Weltraum-Handelsspiel 6.50
S03  Imperium Romanum brenner (0"8 Amigu)
Strategiespiel BB e e S R
05 Imperium
Strategiespiel um Macht g | N e G
858 fhok Stadteverteidigung 6,50
Risiko-Computerversion Gigo: . 2 . Plschbiy
s19 Moria - Das Wemer-Game (Kick 1.3) 6,50
Fantasy-Grafikabenteuer Giep: ' Yo3  PowerTetie
$21 Zerg! Herabfallende Steine ordnen 6,50
Fantasy-Grafikabenteuer Nr.2 6,50 S°9 Lemminge in Action
8§25 Der Energiemanager Superspiel rund um Lemminge 10,00
. 4 $92 StarFlipper
Energiesparspiel 6.50 1
526 Battleforce Der Flipperautomat im Amiga! 6,50
.
g oes Samin 589 Adlongumes (alle Amiga)
das Umwelt-Abenteuerspiel 650 = =
$41  Das Erbe 2 Sea  Amyen
Das schmutzige Erbe! 6,50 Krieg m.bewaffneten Ameisen 10,00
S41a- Ldsung zu "Erbe 1+2 6,50 F063 DinoGame
847 Ahoi 2.01 Action mit einem Riesendino 6,50
o
e ecvemenien s Sportspiele (alle Amig)
Handelssimulation a la Kaiser 6,50 —_—
§57  BattleLand -S20  Derby
i 6,50 6,50
862 Nukes R'Us S29 Billard
Modeme Risko-Variante! 6,50 Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
S88 Tomcat S44 Bosseln
7 Disketten umfassender Flugsimula-  Ostirisische Nationalsportart
tor. 2MB und Festplatte erforderlich.  Hier gilt es, eine Holzkugel
Diskversion aus dem Aminet ~ 35,00 ;‘:‘9"0"5‘ wolt zu werfen 6.50
Meistern Sle den Pacours 6,50
poc g - S58  Eishockey
Strateg |esp|e|e Actionreiches Sporispiell 6,50
875  SkateTribe
Das Paket ent.halt Begeben Sie sich auf ein Skate-
8 Ft’jrggramme. 2 board und melstern Sie den
IFr:Iperlel::ﬁ Kﬁ':ne;e k Bull Pacours am Miami-Beach. 6,50
A r 77
Run (US-Brgerkrieg) und [ 577 _ 18 Holes
Korn (Hande ssimulation Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
im Kaiserstil)DM 25,- $78  Wrestiing

s91 German Trucking

Managen Sie eine Lkw-Flotte 10,00
F001 Tom's Imbiss
Imbissmanager-Spiel 6,50

Brett-,Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle Amiga)

Spitzengrafik/Action (2 Disks) 10,00
$80  Lustige Olympiade 10,00
Joystick-Rubbeln, was das Zeug hait

s83 SkeetShooting
TontaubenschieBen.

Eine neue Splelidee! 6,50
S84  Hyperball
TipKick-&hnliches Sportspiel 6.50

sS85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudem, Schwimmen, 100-Meter-Lauf

chnellversand!

StarTrek (alle Amiga)

S86  StarTrek-Action

Ballern Sie durchs Universum 6,50
s87 AstroTrek  N-E-U!

Von der Spielidee her ein ein-
faches Ballerspiel, jedoch in einer
genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein MuB fir jeden Enter-
prise-Fan! 6,50

Biiro (alle Amiga)

A01

Textverarbeitung
MS-Text, eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen far den tagli-

chen Bedarf 6,50
A04  Buchhaltung 2.0

ideal fir kieine Betriebe 6,50
A08  GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6,50

seo Spiele-Pack3
21 Spiele auf 2 randvollen
Disketten mit Buch

20,- pm

A09 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm
A10  Datei
Universaldatei 1. fast alle Zweckes,50
A25 Briefkopf &Text-ED

6,50

Textverabt.eitung 15,00
A29 Spread

Tabellenkalkulation m. Buch 15,00
A36  Kaufmann 1

Rechnung und Kassenbuch 6,50
A40  DataEasy

Dateiverwaltung mit Buch 15,00
a2 Super-Textset

Textverarbeltung und ca.300 Muster-

A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblattern,die
Sie dann verschenken k&nnen! 15,00
A43  CD-Pro

CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50

A44  APrintAdressverwaltung
und Etikettendruck 6,50
A46  VideoStar

sehr gute Videoverwaltung 15,00
A47 Auto Route
Streckenplanung tabellarisch und

grafisch (ab Kick 2.0) 6,50

Endlich da!
Steuer
95/96

zur Berechnung der Ein-
kommensteuer 1995 und

GRATIS

Info-Power-Pack

Produktinfos

+ Katalogdiskette

+ Anti-Virus-Programm

gmabhangi von ein einer
es(ellung!?

auBerdem kostenlos:

T-Online-Decoder

Amiga-BTX-Software und

Gutschein fiir BTX-Antrag

R e e e
E09 A500plus-Emulator
bringt WB 2.X -Software auf
&lteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie kénnen
zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine
AGA-Emulation) ¥ 6,50

6,50

Icon Designer und Zubehor

MegaD

H14
Super-Directory-Utility. Einfacher Um-
gang mit ShellCLI (Anfanger!) 15,00

briefe fur alle 15,00

H2§
A32  Steuer 94/95 Bildschirmschoner mit Buch 10,00
Jetzt zugreifen 1500 PC-Emulation
nz7Copy/Crack/ (alle Amiga)

EO1 PC-Emulator-Pack
Repair-Set PC-Emulation u. Konverter und

Das ultimative Paket fiir
alle Amiga-Fans! Power-
Kopierprogramme und
Tools zum Erstellen von
Sicherheitskopien
bekannter Spiele!

Tools

E02 MS-DOS-Pack
Lauffahige Programme fiir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30,00
E14 SID2 + MultiDOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50

Emulatoren (alle Amiga)

E03 C=64-Pack V3.0

Neueste Version unseres Emulator-
packs 190 % aller Programme kon-
nen jetzt geladen werden. Wohl
sinmalig 80 C=64-Programme ge-

15,00

st9 seckgammon  gs0 P20 "D B | Daraberhinaus finden Sie
lensc| rger: "

Sotispleiinsotzisy sso | Star-Trek-Pack hier eine Vielzahl vonTools

532 :f'":h Gan 650 | bestehend aus $12,65,66 | [ Zum Checken und

83 Gcksrad 2. =7 Disketten DM 30,00 Reparieren von Disketten

Bekanntes Quizspiel 6.50 und F | Kom-

$48  SuperKniffel v i

Spannendes Wiirfelspiel 6,50 stu[T[ek (A500/2000) plett 20,- DM

§54  Mihle und Dame ] v iRl Tl . P

S udatie Dot 650 §12  starTrek (2) Enterprise- Hﬂmﬂnwendungeﬂ

I ST 650 SPleI(T.lentenzDiks 1000 " (ol pmiog)

rinaies L aoonie 50 se5  starTrek (2)2 Disks g e

Comouterumentrunc des Spios 6,60 | YeNores Spiel (U. Baber) 10,00 A14  Musikdatel (Kick 1.3)

o oy Tng Cen SREROT. | es .- SterTrek (3) 8 Disks ‘;51':5"9:)';9.;'”:"‘:‘; 6.50

isklabel 4.1

beliebtes Kartenspiel 8,50 @0 NanE- Gusisioon) e Di Di 6,50

Zahlungsmaglichkelten: Nachnahme (Bar beim Postbo- | p22  DlskKet2 e

ten), Vorkasse LEuroN-Schsck, Bargeld), Bankeinzug, 220 Asesa :

oder neu: V-Scheck-Nachnahme (Scheck an Postbo- BEOL g B 1800

16n) Versandkosten: Nachnahme 10,- (Ausiand 22,-DM), Vorkasse 6.- (Aus- | 22" ’°§;‘:’:’::‘ - ‘:/5 3 i

land 15,- DM), Bankeinzug DM 6,- (nur Inland), V-Scheck-NN 12,- DM myr. " 6.50

Patrick Pawlowski

Software-Service

Kiefernweg 7 -

21789 Wingst

Tel. 04777-8356 Fax 04777-435

Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.-18.% u. Fr. - 15.9° Uhr

der Lohnsteuer 1996. Die [ B11 = VC=20-Pack | Emulator
neue Version von Steuer- [ un¢ Programme 1509
soft Eilers jetzt noch gin- Progrummleren
stigert Nur 25 ' (alle Amiga)
PO1 PCQ-Pascal
Pascal-Compliler + Kursus 15,00
. A48 Amiga-Atlas P02 C-Compiler
Berechnung der schnellsten und kir-  C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
zesten StraBenstrecke mit grafischer P03 Basic-Pack
Auswertung (Kick 2.0) 650 Basic-Compiler, Zubehdr,
. Beisplele, Tips &Tricks 15,00
Spezialanwendungen 11" sroweer
(alle Amiga) Workbench fir Programmierer 15,00
HO6  FixDisk D it Si
Diskettenretter 10,00
HO9  Anti-Virus _as so ' en Ie
mit gedruckter Anleitung 15,00
H12  DOS-Utilities wissen:
4 Supertools mit Buch 1500 | * Professioneller Service
iR tiiman Toal 1850 durch einen der fthren-

den Versandhéandler fir
preiswerteAmiga-Software

* Schnellversand
mit Fachverstand

* Sicherheit!

Alle Programme werden
auf Viren geprift

* Versand per Postdienst
oder Post-Frachtdienst
(je nach Péackchengroie)
Nehmen Sie IhreSendung
bequem zuhause entge-
gen oder holen Sie bei
Ihrer Postfiliale ab, falls
Sie nicht zuhause sind.

* Zusétzliche Sicherheit
Ab 100,00 DM ist Ihr
Paket autom. versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit
RESY-Zeichen

horen zum  Lieferumfang! For

alle Amigas 20,00
foce =l s - oo+ A e L e
1 Beste"ung Senden Sie mir schnellstens folgende Artikel
. (Bestell-\r. geniigtt): [ 10 i 10 ]
i L 10 10 1L 1L 1L ]
0 [ 10 1L 1L 1L 1L ]
ol 1L 1L 10 10 1L ]
gl 1 il 11 1L I ]
Jfrer [ ] Nachnahme (Bezahlung beim Posthoten)

[ 1 V-Scheck-Nachnahme (Scheck an Postboten)

I [ 1 Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)
' [ ] Bankeinzug Konto: [_J{_JL_IL_ICICI_I(ICIL]

v Bonleitzahl:  [_J{_I(ICICICII]

; Bankname: [ ]
: [_ ]<_ Ak 4

I ] Datum [ ]
o ]

L ] Unterschrift 46 5/
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KLEINANZEIGEN

BIETE HARDWARE

Verk. Drucker Seikosha SP 180 VC
(5 Farbbander), fir DM 199,-,
Tel. 09262/358 Heiko

Verk. CD-ROM-Laufwerk fiir Amiga
1200/600 (PCMCIA) 2x Speed + 28
CDs (Prog., Spiele) ab 17 Uhr DM
550,-, Tel. 02203/51287

Verk. A500, 3 MB, OS 1,3 + 3.1, 420
MB HD, viele Spiele, TV-Modul,
komplett DM 1.000,-, am Wochen-
ende Tel. 040/6514234

Amiga CDTV, 1 MB, 0S1.3, 0S 2.0,
cd 1200 Trackball, Zubehor, CDs,
Meonitor, nur DM 880,-, Sven Zander,
Tel. 035433/2389

A500 + 1 MB + Originalspiele + 150
Disks + Mouse + Joysticks + Scart-
kabel + Handbiicher, Preis DM 350,-,
Tel. 06344/8710

CD32/SX-32, 8 MB, Floppy, WB 3.0,
Tast., Mouse, 2 Joyp., PSuite, gratis:
35 Spiele CDs, TCalc 2.1, D.Opus
5.1 DM 1.200,-, Tel. 03601/446369

A500m. 1 MB + WB1.3-2.0 + 4 Org.-
Sp. + ca. 100 Disks + Box + 2 Joy-
sticks + Maus + 2 Handbicher DM
300,- VP, Tel. 06052/3217

Verk. Amiga 500, 1,5 MB mit TV-
Modulator + Spiele + Zubehér, kann
verhandeln, Tel. 02405/21983 ab 19
Uhr

Amiga 500, 1 MB Chip, 3,5 MB
Fastram, 2 LW, M-tec Controller +
250 MB FP, Mon., Dru., 350 Disks,
Originalspiele, Mouse, Joy. VP DM
1.500,-, Tel. 02641/29655

A2000, 1 MB, 2 LW, SCSI2-Contr., 3
x 42 MB Festpl., PC-Karte, 14 Mhz,
Zub., DM 460,-, 0. m. 8 MB RAM +
0S3.1 DM 760,-, Tel. 09002/5343

A500 m. 3 MB RAM + 2 LW + TV-
Modul + Orig. Spiele + Zubehér +
Losung fiir ca. 4 Spiele fir FP DM
350,- ab 14 bis 18 Uhr,

Tel. 02772/42673

Verkaufe A1200 im Tower, Blizzard
030/50/MMU  Picasso Il, 10 MB

RAM, MAC 0S7.5 AmiOS 3.1, 540
MB HD, Mon., VB Tel. 0461/43141

Verk. A1200 + 24-Nadeldrucker
Epson LQ-100 + Mouse + Software,
Preis DM 750,- ab 16 Uhr,

Tel. 05221/27933

Verk. Festpl. 20 MB + 50 MB + 120
MB + Turbokarte/4 MB RAM fiir Ami-
ga 500, Angebote unter

Tel. 02102/474702 ab 17 Uhr

A500 Ki. 3.1, 1 MB RAM und Joy-
stick fiir DM 450,-. Zuschrift an: Thé-
ne, Saegeweg 8, 88281 Schlier

A1200, 2 MB, 7 Orig., 3 Joysticks,
Maus + Pad, ca. 70 Zeitschr., ca. 20
Demos, Abdeckh., VB DM 800,-,
Tel. 02064/94316

A2000 + 1 MB + 2 LW + Mon.1084S
+ 20 W Lautspr. + 350 Disks + viel
Zubehér + Zeitschriften usw. DM
1.000,-, Tel. 08341/66621 Andy

A500 kaum gebraucht! + Maus + 3
Joysticks + 100 Disketten + Hand-
buch VHB DM 400,-,

Tel. 05192/4313

Farbdrucker (24 Nadeln der Marke
Star LC24-10) fir DM  400,-.
Zuschriften an: Théne, Saegeweg 8,
88281 Schlier

A1200, 120 MB, 4x CD-ROM, Moni-
tor, Drucker, ca. 300 Disks: nur DM
1.600,-, T. Boldt, Warenshéfer Weg
4, 17192 Waren/M.

Verk. A600, 1 MB, Kick 1.3 + Joyst.
+ Maus, Workbench 2.0 mit Hand-
buch, sehr gut erh. f. DM 200 zu
verk., Tel. 03821/721007

A2000, 5 MB RAM, 51 MB HD viel
Zubehor, 3 Laufw., 20 Originalspiele,
komplett zu verk. Preis VB,

Tel. 02552/60218 ab 17.30 Uhr

A500 + 1 MB + 2 LW + 5 Joyst. +
Maus + Spiele + 3 Boxen + PC-Pro-
gramm + Scartanschl. fir DM 400,-,
Tel. 03712/41046 ab 18 Uhr

Verk. A500, 2 MB RAM, Festpl. 260
MB, 2 Lfwk., diverse Software, Scan-
ner, 256 Graustufen, VK DM 1.000,-,
Tel. 07173/3200

Verk. A500+ mit Maus + Joystick +
Farbteil + verschiedene Spiele (F117,
GS2000 usw.) Preis DM 800,-,

Tel. 03772/44262

A1200, HD40, Monitor, Farbdrucker
+ viele Spiele z. B. Biing, Dungeon
Master 2, Tel. 07931/3589 ab 18 Uhr

Verk. A600, 1 MB, Monitor, Maus,
ca. 120 Disks, Preis DM 350,-,
Tel. 07171/4577

CD32 + 2 Joypads + 12 Topspiele z.
B. Worms, Gloom, Pinball lllusion
etc., Tel. 0571/72448 ab 18 Uhr

Verk. A2000 B, 1 MB, 2 LW, Mouse,
Joystick, viele Spiele + Anwender,
Monitor, div. Blcher fiir DM 650,-,
Andreas Méder, Holsteinstr. 41,
04317 Leipzig

Blizzard 1220/4 fiir 1200, 28 Mhz, 4
MB Fast-RAM, 1/2 Jahr alt, 100%
OK, Fax + Tel. 030/7454715

A500, 2,5 MB, Kickums., 1.3/2.1,
TV-Modulator, Joy. div. Softw. VHB
DM 850,-, SCSI Il Controller VHB DM
120,-, Tel. 0365/4200787

Verkaufe Intel Pentium P90 mit 90
Mhz fiir DM 1.200,-, Hans-Chr. Kar-
stens, Steinmarner Str. 57, 27476
Cuxhaven

A600 HD 40, 2 MB + Uhr, Mon. 1084
S, Drucker, Turbo Calc, PWrite, 100
Disc., DM 800,-, mit 4x CD-ROM +
Contr. + CD = DM 1.150,-,

Tel. 04463/1073

Verk. MTec Turbo-Karte 68030 28
Mhz mit Copro. 1 MB RAM, 4 Mona-
te alt fiir DM 190,-, Tel. 0711/335965

Verk. A1200 (2 MB), Monitor 1084S,
Festplatte (80 MB), Umschaltpl.
(K1.3/3.0), div. Spiele, VB DM 850,-
Tel. 0202/710503

Verk. A600, 2 MB RAM, 250 MB HD,
Monitor 1085S, Orig. Spiele, Joy.,
Maus, Handbiicher, Preis DM 900,-,
Tel. 0201/237034 bei Kevin

Suche HDD 120 MB fiir A1200 intern
mit Handbuch fiir max. DM 200,-,

Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O biete Hardware (1 suche Hardware 1 biete Software 1 suche Software 11 Diverses
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich! C

DM 5,- liegen (Jin bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Unterschrift

Bei Angeboten: Ich bestatige, daB
ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze.

Private Kieinanzeigen in

Tel. 040/366433 oder Tausch gegen
Game Boy

Suche Festplatte mindestens 100
MB mit Controller fir A500, wenn
maoglich billig. Tel. 06323/3604

Suche Amiga-Schrott fiir kleines
Geld, Tel. 0202/508977

Dringend: 1 GB Festplatte ext.,
anschluBfertig und ChipRAM-Erweite-
rung fiir A60O ges. Tel. 0911/754842

BIETE SOFTWARE

Verkaufe diverse Originalspiele ab
DM 10,- sowie PD ab DM 1,20. Liste
gegen DM 2,00 bei T. Schemken, Pf.
201709, 42217 Wuppertal

Amiga Office fir DM 40,-, Amiga
Atlas DM 30,-, Drachensteine DM
40,-, Dungeon Flipper DM 40,-, Tur-
bo Calc V3.0 DM 80,-, Beckertext Il
mit 2 Handbiichern (NP DM 340,-)
DM 200,- und Zuschrift an: Théne,
Saegeweg 8, 88281 Schlier

Star Trek 25th Anniversary Deutsch
- Amiga 1200 + HD erford. DM 65,-,
UFO Deutsch DM 50,-, Worms DM
65,- oder komplett fir nur DM 150,-,
Tel. 05544/1323 ab 18 Uhr

D. Reeder DM 40,-, Flam. Tours, H.
Pict., Russels. je DM 35,- usw. usw.,
alle zus. DM 280,- oder Tausch geg.
FP mit Contr. f. A500, Sven Tobisch-
Haupt, Samuel Schmidt Str. 6a,
96450 Coburg

Verk. Carrier Command, Super
Space Invaders, Archipellagos, Orbit
2000, Aminet CD 1 u. 4je DM 9,-,
Tel. 0821/585801

Amiga Orig. Another W. DM 15,-,
Fahrsch. DM 5,-, Circus Attrac. DM
10,-, Terminator 2 Dm 15,-, Wing
Com. DM 25,-, Tel. 02131/547970

Verk. DPaint IV AGA DM 30,-, div.
Amiga Fun DM 10,-, Amiga Plus DM
5,-, CU Amiga DM 10,-,

Tel. 04525/2520 Barbara Arp

Verkaufe oder tausche meine Origi-
nale! Liste anfordern! W. Hoh, Karl-
Gotz-Str. 1, 61206 Wollstadt

Verk. FOTA Queen DM 40,-, Steel
Sky, AnstoB, BMP 2, F1 GPrix je DM
30,-, Porto inklusive,

Tel. 07651/6480

Verk. Colonization DM 45,-, FIA DM
30,-, Rally C. DM 30,-, Ambermoon
DM 20,- o. tausche gegen Z,

Tel. 030/3633694

Verk. Sp. Hulk, A-Train, PQ 1 + 2,
KQ 3, AnstoB, Populous 2, T2-Arc.,
Enchantia, Elite 1,
Tel. 0172/6610598

Tausche: S. Skidmarks, Ruff n Tum-
ble, Alien Breed 3, Lollypop gegen
Simon the Sorcerer, Tel. 05427/6679

Impressions-Orig. fir A1200 fiir
A1200: Der Meister, High Seas Tra-
Realm,




McKracken, Indy 3+4, Shadow-
worlds, Tel. 02661/8137

Tausche Speris Legacy AGA gegen
Seelenturm AGA, Tel. 0551/66628
Thomas, nur Originale

Verk. Dreamweb, Worms, UFO,
Theme Park, Beneath a. S. Sky usw.
fiir je DM 15,-, Tel. 07171/4577

A500, verk. L. Matthdus Super Soccer
+ Overlord fiir insgesamt DM 40,-,
Michael Klein, Butzweilerstr., 50829
Kéln

Formatierte + etikettierte Disketten
DM 0,50 (HD + DD) 3,5 Zoll, Nico
Gotzel, Fallerslebenstr. 36, 39126
Magdeburg

Verk. Spiele Kick Off 3, UFO, Sen.
Soccer je DM 30,-, Bills T. Game,
Lotus, Beast 3, Sports Driv. 4D DM
10,-, Tel. 0821/585801

Verk. orig. Spiele SWOS DM 25,-,
Tower Assault DM 25,-, Syndicate
DM 20,-, LMSS DM 25,-, Olaf Vieh-
mann Tel. 06051/73310

Verk. Mad News DM 70,-, Der Ree-
der DM 70,-, Der Clou + Profid. DM
50,-, Eishockey Man. DM 30,-,

Tel. 02431/81182

Uber 80 Spiele z. B. Civilization,
Chuck Yeager, Battle Isle, Battle of
Britain, Monkey ., Tel. 02661/40338

Verk. Orig. A500 Games fiir DM 30,-
z. B. Worms, Kolumbus, Amber-
moon, Risselsheim, Pizza C.

Tel. 06821/31576

P. Fantasies DM 15,-, Turrican 3 DM
20,-, Rise 0. Rob. CD DM 15,-,
AnstoB (AGA) DM 30,-, Seek & De-
stroy DM 15,-, Tel. 03641/33351
http://www.uni-jena.de

Verk. f. Amiga Mad News DM 50,-,
Biing DM 70,-, Flam. Tours DM 45,-,
Oldtimer DM 30,-, Zeppelin DM 30,-,
Holl. Pic. DM 45,-, Tel. 05068/3534

Verk. Street Fighter, Super Street
F., Super Off R., Pinball F., Turtles,
0!

Amiga 1200 4 MB RAM,
540 MB Festplatte + Turbokarte,
Druckertreiber flir HP-Deskjet 600,
Tel./Fax 0461/41658

MACH MIT! - KLEINANZEIGEN

Suche fiir A500 Black Gold,
Tel. 03381/801054 Marco

Suche fiir A500 D-Day, Schweis-
furth Tel. 02732/82422

Suche fiir A500 Ambermoon, Anta-
res, Krynn Tril., Dark Sun, Dragon
Wars, Secret of Silver Blade,

Tel. 0921/35360

Suche Plan 9 u. Spieltips fur On the
Road Tel. 04836/641

Suche fiir A500 Fate - Gates of
Dawn und Indy 4 dringend zu kaufen.
Tel. 07731/48153 Timon

Verk.

er 500 Losungen. Sonder-
angebote je DM 6,-: Monkey 1 u 2,
Indy 3 u 4 usw., (nur Vorauskasse)
von Mo-Fr ab 9-19 Uhr, Tobias Hiltl,
Tel. 09628/8459

Alte Games auf A1200 spielbar mit
dem Kick-Emulator fiir nur DM 5,- +
Porto bei K. Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen o. Tel. 0201/222875

Computerclub ,The Amiga Syndi-
cate” sucht Mitglieder. Info anfor-
dern bei M. Rosenauer, Silbenbrun-
nenfeldg. 8-10/2/11 A-1050 Wien

Euroszene Mail Swap, Tausch
Demos/PD/Module... Contact: Exit,
Postfach 58, 38842 Wernigerode

Suche Tauschpartner fiir Amiga
Games, schreibt mit Liste an Mike
Kieslich, Torweg 11, 08412 Leubnitz

Amiga-GIGA-CLub sucht Mitglie-
der! Kostenlose Infos beim: Amiga-
GIGA-Club, Bornstr. 2, 32479 Hille

Verk. Communicator Light DM 40,-
, diverse Spiele fiir CD32 jeweils DM
10,-, Tel. 04525/2520 Barbara Arp

Verk. liber 500 Losungen. Sonder-
angebote je DM 6,-: Monkey 1 u 2,
Indy 3 u 4 usw., (nur Vorauskasse)
von Mo-Fr ab 9-19 Uhr, Tobias Hiltl,
Tel. 09628/8459

Superdisk mit Cheats und Tips zu
1.100 Spielen, DM 15,- (incl. Porto),
Olaf Ulimann, Ostseestr. 43, 10409
Berlin

Verk. iiber 500 Lésungen. Sonder-
angebote je DM 6,-: Monkey 1 u 2,
Indy 3 u 4 usw., (nur Vorauskasse)

von Mo-Fr ab 9-19 Uhr, Tobias Hiltl,
Tel. 09628/8459

Computerclub sucht neue Mitglie-
der: monatl. Clubzeitg., monat. 2
Disk PD, Spieleverl., T&T usw., Infos
geg. Dm 2,- RP bei Marcus Ger-
resheim, Donaustr. 9, 46395
Bocholt

Verk. diverse Hard- & Software fir
PC, Amiga, CD32, GK, SK, RAM,
HDD, Spiele, Tel. 038378/22147 ab
17 Uhr

Tausche Atari Meg2, Megafile 30
gegen Amiga PC, Maik Miiller, Franz
Diezestr. 9, 06188 Hohenthurn

Verkaufe Prozessorboard A4000/
040/25, Biicher und Software, Liste
anfordern, Telefon 03525/740143

Suche Das GroBe Amigabuch, zah-
le bis DM 40,- und Das Buch Dos
2.0-3.0, Tel. 07531/43952

Verk. iiber 500 Lésungen. Sonder-
angebote je DM 6,-: Monkey 1, 2,
Indy 3, 4, ZakMcK. 1, Maniac Mans.

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie méglich
zu halten, bitten wir Euch, folgende Regeln zu beachten:

Es drfen keine indizierten Spiele angeboten werden!
2) Irrefuihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ..." oder &hnliches wer-

den nicht veréffentlicht.

 Ihr diirft nur Sachen anbieten, an denen |hr auch die

Rechte besitzt.

Wenn |hr angesprochen werden wollt, dann miBt |hr Eure
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den
Kastchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird

nicht veréffentlicht.
gelegt werden.

auch zuséatzlich an.

DM 5,- missen in bar oder als Verrechnungsscheck bei-

Wenn |hr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklart.
i (1 \(

1 (nur Vorauskasse), Mo bis Fr, 14-19 h,
T. Hiltl, Tel. 09628/8459

Verkaufe L&sungen, Software,
Hardware, Liste gegen DM 1,- in
Briefm. oder Tel. 06103/42235

Super-Code-Disk. Fir nur DM 10,-
(inkl. Porto)!! Best. an SSV, Danziger
Str. 7, 18311 Ribnitz

Lésungen: M. Island 1+2, Indy 3+4,
Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3, Simon
142 je DM 4,-, Th. Gatsche, Tannen-
weg 1, 51147 KéIn

Elite I1, suche fir Elite Il Cheats, Tips
& Tricks. Mein Stand: Admiral,
Count, Elite, 3 x reine Weste,

Tel. 06821/6212

Hilfe! Wer besitzt einen Alfascan 800
und kann damit umgehen?! Tel.
02151/43214

Verkaufe Workshopordner zu:
Beckertext, Cygnus, DPaint, Comic
Setter, Deluxe Pait und Datamate
Prof. fir a DM 30,-, Zuschriften an:
Théne, Saegeweg 8, 88281 Schlier

Behind the Iron cate =9 §(0VERKOSOFT . 04181-8892
[ Tu bo Trax * J = ™ Steinbecker Str. 81g, 21244 Buchholz Fax. 04181- 97868
Der Trainer DV 25,00 &
Fl1 World Camp. Ed.DA 26,00 i
F 117 A Nighthawk DA 29,90 & A 1200 :
S Fields of Glory DV 29,50 Anstoss World Cup DV 29,90
g Formula 1 GP DV 29,90 g Banshee DV 21,00
'f‘i:o Heimdall 2 Dy 120,007 civilization DV 24,50
d E°~ Kingdoms o.Germany DV 29,50 \: Doppelpass DV 49,90
:\g ‘1; Lother M. S.Soccer DV 28,50 g . Dreamweb DV 30,00
8 é: Lotus 1/2/3 DA 25,00 7 James Pond 3 DA 32,50F
£ Sensible W. Soccer DA 49,50
@ HT ’
£483  Theme Park DV 34,50 DV:225 200
Wiz N Liz DA 21,00
Bestellannahme: tigl. 11:00 - 20:00 vhr S $.-DM 10.-DM + solange Vorrat reicht. Preisirrtiimer vorb.
Bei Annahmeverweigerung werden DM 20.- Gebiihr berechnet!




NOCH SPEICHER
FREI?

Ein sehr nutzliches kleines Utility hat uns der Amiga-Program-
mierer Daniel Balster beschert. Volume Watch &ffnet auf der
Workbench ein kleines Fenster, in dem alle vorhandenen Lauf-
werke angezeigt werden. Zu jedem Laufwerk wird ein Balken
angezeigt, der angibt, wie voll der Datentrdger zur Zeit ist.
Natiirlich sind auch genaue Angaben in Zahlen vorhanden. Die
FenstergréBe kann dabei vom User beliebig verandert werden.

INFO

Bezugsquelle:

Aminete PD-Handel ®Amiga Games CD Sonderausgabe 2/96
Bendtigt mindestens Amiga-OS 3.0 sowie 68020er Prozessor
Preis: Freeware

Beurteilung: SEHR GUT

GRAFITTO-NEWS

Wer den Video-Digitizer Graffito von Vector sein eigen nennt,
kann sich jetzt in der Support-Mailbox von Vector
(0221/368024) ein Update der Betriebssoftware des Digitizers
downloaden. Dies geht natiirlich nur bei registrierten Benut-

zern dieser Hardware Wer kein Modem besitzt, kann sich
gegen einen Unkostenbemag von DM 10,- ein Update bei der
Firma HK-Computer bestellen. In der neuen Version der Soft-

ware sind diverse Bugfixes vorgenommen worden und einige
kleinere Verbesserungen wie eine schnellere Bildberech-
nungsroutine und optische Verénderungen AuBerdem wurde

die Abfrage der Maustasten belm Preview-Modus erhebllch

verbessert!

INFO

Bezugsquelle:

HK-Computer ® Honinger Weg 220 * 50969 Kbln

Tel.: 0221/369062 :

Fax: 0221/369065

Mailbox: 0221/368024

m Amiga Games 05/96

MINI-BILDER
PER MANAGER

Jeder User, der Grafiken sammelt, steht vor dem Problem, nicht
die Ubersicht (iber alle gesammelten Bilder zu verlieren. Sicher,
man kann die Bilder themenbezogen in verschiedenen Verzeich-
nissen speichern, aber dann steht man immer noch vor dem Pro-
blem, daB man nicht genau weiB, um welche Grafik es sich nun
handelt. Die Lésung hierzu ist ein Programm, das alle Grafiken als
Miniaturen abspeichert und in einer Datenbank speichert. Um ein
solches Programm handelt es sich hier bei Picture Manager 3.0
Professional. Hiermit kann der User einzelne Files oder auch kom-
plette Verzeichnisse einlesen lassen, um dann die eingelesenen
Daten als Thumbnails in einem Katalogfile abzuspeichern. Durch

@1 CyberGraphics |

Bi konf igurieren |

24BIT Anzeige (31  WAMS |
8BIT Anzeige (3|  HAMs |

Speichern| fbbrechen|

Hier kann man einstellen, in
welchem Modus die Bilder
angezeigt werden sollen.

Bis zu 80 Bilder kénnen auf
einem Bildschirm dargestellt
werden.

einen simplen Klick auf eine der Miniatur-Grafiken kann man dann
eine Vielzahl von Funktionen starten. So kann man sich die Grafik
auf dem Bildschirm anzeigen oder auch auf dem Drucker ausge-
ben lassen. Hier konnen je nach Bildschirmauflésung bis zu 80
Miniaturgrafiken auf einer Bildschirmseite angezeigt werden.
Dabei erkennt das Programm mehr als 25 Grafikformate. Grafiken
in diesen Formaten kdnnen automatisch in andere Formate umge-
wandelt werden. Diverse Grafikkarten wie ECS, Retina, Picasso2,
EGS, Merlin, CyberGraphics und Opalvision werden von der
Benutzersoftware direkt unterstiitzt. Wer nicht den eingebauten
Bildanzeiger benutzen will, kann natirlich jeden beliebigen Bild-
anzeiger in das Programm einbinden. Ein besonderes Plus ist auch
noch, daB es dem Anwender mit diesem Programm méglich ist,
Kontaktabzugsdateien von Kodak Photo-CDs einzulesen. Diverse
Zusatztools wie WinView, QM-Editor, PhotoView 2.0 und Multi-
Convert erleichtern dem User den Umgang mit den umfangrei-
chen Mdglichkeiten dieser Software. Das umfangreiche, deutsch-
sprachige Handbuch ist sehr iibersichtlich gestaltet worden. Es
sind viele Hintergrundinformationen zur Hardware und zur Soft-
ware, die man in Verbindung mit Picture Manager 3.0 Professional
nutzen kann, vorhanden. Bei der CD-ROM Online-Library handelt
es sich um eine ultimative Quelle fiir Texte aus der Welt des Inter-
nets. Mehr als 200 Biicher in verschiedenen Sprachen sind hier auf
dieser CD-ROM verewigt worden. Hier finden sich Werke von
bekannten Schriftstellern wie Charles Dickens, Robert Louis Ste-
venson, Mark Twain, Jules Verne und vielen anderen. AuBerdem
sind noch unzéhlige FAQ aus dem Internet vorhanden, unzahlige
Witze, elektronische Zeitungen, Rezepte, Gesetzestexte und vie-
les mehr. Genau das richtige fiir alle Leseratten und informations-
durstigen User, die einen Amiga besitzen.

INFO

Bezugsquelle:

Ossowskis Schatztruhe ® VeronikastraBe 33 ® 45131 Essen
Tel.: 0201/788778

Fax: 0201/798447

Preis: DM 49,-

Beurteilung: SEHR GUT
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2- bis 10fach Speed- CDROM
Laufwerk. Mit *CD32 Emulation,
File-System und 40 Spielen (Voll-
versionen auf CD. IDEfix fiir bis zu
4 Gerate am beiliegenden 4fach
Adapter, PhotoCD kompatibel.
Liest Audio und Grafik CDs

BESTES CDROM | RandyRoi
IMTEST. | Rand

RANDY HARDDISI( Gac00
1GB externe Festplane im
Metallgehause fiir A600 oder

A1200 incl. Software und allen
dazugehd Anschluf3kabeln.

135MB Wechsellplatte extern
" inkl. Treiber und 4fach Adapter
5 fiir
Amiga 1200/600

B S SLAMTILT

RAN D y D 008 l E" D R I VE é Der neue ultimative Flipper von 21st Century

Ein echter Knaller und ein MUB! fiir jeden
7id A'zop » 600 1GB Festplatte & 4-fach Pinball-Freak. "
Speed CDROM LFW Kombi
extern fir

Amiga 1200/600 RAMS SPEIC”ERKARTEN

Inkl Neutell r el

| 512KB Ramcard Amiga 500
£ | 1 MB Ramcard Amiga 500+
FINANZIERUNGS ANGEBOTE | 1 MB Ramcard AMIGA 600 o. Uhr
I Alle Rechner mit Rework Umbau !! : 2 MB Ramcard Amiga 500 (M-TEC)
AMIGA 00CD-#HD 2 MB CHIP-RAM Karte A500/2000
38020, 2MB RAM, 0S/3.1, 4-fach Speed CDROM, 24 X 64,' 2 MB Zipp Ram (Octagon/Apollo 2000 C)

GB Harddisk, CD32 Emulator, IDEfix, CD-Audio [ = 1536 .- DM 4MB/8MB/16MB PS2 RAM-Modul 149,- / 359,- / a. Anfr.

Player, 40 Spiele (Vollversionen) auf CD. effoktiver Jahreszins 12.9% Maus/Joy Umschalter 29,- |

8020, 2115 RAM, 0S/5., 4-fach Spoed COROM, ] 24 x 88,- | GFF’ TY-VIDEOKARTE

GB Harddisk, CD32 Emulator, IDEfix, CD-Audio 3 =2112,-DM
Player, 40 Spiele (Vollv) auf CD, Tmreqhgu se. effektiver Jahreszins 12.9% | - 256 aus 262144 Farben gleichzeitig darstellbar (18Bit Farbauflésung)
- Einfacher AnschluB am RGB-Port des Amiga (Kein Offnen des Rechners erf.)
- Schneller Grafikaufbau durch Chunky Organisation der Grafikdaten.
CDROM h 24 x 71 - - incl. Treiber fiir Mac-Emulator Shapeshifter

CD-Audio m q; =1704 - DM - IFF/GIF/JPEG Bildbetrachter im Lieferumfang
e civer datreszins 12.9% - Neu |nc| 256 Farben Demo-Game " Nemac IV *

170MB A1200/600 189,- 880KB intern 79 -

=  260MB A1200/600 289,- 880KB extern 89,-

P 12 X 40 540MB A1200/600 499,- 880/1.76MB intern 159,-
i% " ‘; it 810MB A1200l600 649,- 880/1.76MB extern 179,-

AI(TIVLAUTSPREGHER
3D SURROUNDSOUND

INCL. NETZTEIL
300 WATT

=480 - DM

A=
~l:

e : - BT ‘ 0 00 - 18.00 Uhr
— aﬂeknvewameszmsw 9% hme.: Mo - Fr 1 Moers
£ Versand eSte‘\LZr:;aMLC Im Wallzentrun‘\n,]| ge7441
"LC GmbH EXPreSS' Lad?:r\\loec: icht erschienen, um Vorbestellung w

* Drucklegy nsere SS!
02 8 4, 942 6 o kg(ra\lnen abwe'Ch?NEs%eug';nlis DM Zahlkarle Post Vorka
k &8 sten: Post-

nen

Versandko

** Finanzierung Uber unsere Partnerbank mit effektive
Alle bisherigen Preislisten verlieren Ihre
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Das eigenwillige Design hebt den
Amiga Walker zweifellos von

den herkémmlichen Com-
puter-Kisten ab! Das
Geriét besteht aus
zwei Teilen, wobei
man sogar noch

ein Mittelteil
erganzen

kann.

Endlich! Auf der CeBIT prasentierte Amiga Technologies den
Prototypen des neuen Amigas. Wir liiften das Geheimnis um den
Walker und blickten ihm unter das Gehiuse!

uf der CeBIT in Hannover
stelte Amiga Technolo-
ies einen ersten Prototy-

pen des neuen Amiga-Modells
vor, der derzeit noch den Titel
»Walker” tragt. Dabei handelt es
sich nicht um das mit Spannung
erwartete Power PC-Modell,
sondern um den urspriinglich
fiir das Friihjahr angekiindigten
aufgebohrten Amiga. Als Pro-
zessor werkelt der mit 40 MHz
im asynchronen Design getak-
tete Motorola 68030. Serien-
maBig sind 1 oder 2 MB
ChipRAM und 4 MB
FastRAM  vorgese-
hen,  auBerdem
sind ein FPU-
Sockel, eine
Echt-
zeituhr
auf

der Hauptplatine, 2 SIMM-
Sockel fir RAM-Erweiterungen
bis zu 96 MB und ein Super I/O-
Chip mit EPP-, MIDI-, EIDE-,
FIFO- und Floppy-Schnittstelle
vorgesehen. Besonders innova-
tiv ist das Design ausgefallen,
das mit zwei Teilen ins Auge
sticht. Das Unterteil nimmt die
Hauptplatine und verschiedene
Buchsen auf, das Oberteil ent-
hélt die Laufwerke, unter ihnen
auch das CD-ROM-Laufwerk.
Dazwischen kann man spéter
ein Mittelteil setzen. Kommen
soll der neue Amiga im Spét-
sommer, zum Thema Preis
schweigt sich AT aus. Der Name
steht derzeit noch nicht fest, aus
diesem Grund rufen wir alle Ami-
ga Games-Leser auf, ihre
Namensvorschlége bis zum 30.
Mai 1996 an uns zu schicken.
Sollte jemand das Gliick haben
und zum Namensgeber des
neuen Amigas avancieren,
wird er sicherlich kréftig
belohnt.

M Hans
Ippisch

Die Présentation des Amiga Walkers war zweifellos der CeBIT-
Héhepunkt fiir Amiga-User. Neben dem Design iiberzeugte
auch die Hardware. Zahlreiche Steckplatze und Slots ersff-

nen erstaunliche Erweiter
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COMPUTEC Verlag

Amlgu-PrO'ﬂs .

Randvoll' Uber 100 Programme Utllltles & Demos'

3 Vollversionen! Tolles Fussballspeclal'

m TRAPS & TREASUBES der Jump & Run-Hit von
Starbyte! m MARBLELOUS - Geschicklichkeitstest
mit Uber 100 Levels! m AMBER - Strategle fur bis zu
5 Spieler =

AuBerdem'

+ Soccer

m Spielbare Demos zu: w Hattrick- m  Bundesliga
Manager Hattrlck m Empire Soccer o Sensible

-

Mif Audiatracks von MAG! und der Seelen-

.turm fiir den Mumk-CD-Player' '

m Utilities m PD-Games m Grafiken m Musikmaddule |
m aktuelle Spieledemos zu Watchowers m Slamtilt! n
Airbus 2 m Nemac IV Extreme Racing-m° Mag! m und
vielen anderen!

p—— 19 80

£ \ Hiermn bestelle ich die AMIGA GAMES CD ROM, ‘Sonderausgabe
y 02/96 zu DM 19,80 inkl. Versandkosten (Ausland: plus DM 10,- )
*.Meme Adresse: (bitte in Druckschnh)

StraBe, Haus-Nr. !

PLZ, Wohnort

Unsere Bestellbedingungen: %

Coupon ausfllen, ausschneiden und an nachstehende. Adresse schicken.
Bestellt werden kann nur per Vorkasse (Scheck/ Bargeld) iiber: COMPUTEC
VERLAG, Isarstr 32-34.4 LESERSERVICE 90451 Niimberg.

Jetzt im Handel erhaltlich!

S —— COMPULE



COMPUTER

CD-32 - $X-32 - Zubehir
SX-32 mit 40 MB-HD u. 1 MB PS/2 Modul 557,
CD-32 mit Joypad *5 CD's, TV-Kabel 299,
CD-32 mit Joal ad %10 CD's, TV-Kabel 333-
*Oskar/Diggers, }()Seneration,sleepwalker, ,Bump ‘n°Bum
+Syndikate, A.Chicken, Out to Lunch, . of the Furries, S.Soccer

SX-32 Expansion-Modul

i\ '\?"’3\"

A
F & \

Niitzliches Zubehor |
A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerét 79,-
1.3 0.20 ROM m. 3-f. Umschaltplatine A1200 109,-
2.0 ROM mit 2-f. Umschattung, A 500/A 2000 99,-
f. zusiitzl. 1.3 0. 3.1 ROM, mit WB 2.1 Handb. dtsch,, 5 Disk
08 3.1 Setdtsch.: A500/ A 600/A 2000 je 169,-
0S 3.1 Set dtsch.: A 1200/ A 3000 / A 4000 je 199,- ;
WINNER-Maus, rot, schw. 0. weiB, 400 dpi 39~ { - 399,-

Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data) 45~ ;
i % - Alfa-Opti - |l SX-32 PRO mit 25-50 MHz Turbo-Power a. Anfr.
L e (ki) 2 il CD-32 Tastatur sw 99,-/CD-32 Maus sw 39,

‘B AMIGA-Trackball mit Microschalter 49- ¢ ) ;
| K _ || Harddisk u. RAM, siehe unter 25 HD bzw. Ersatzteile
e s e 13 131 Set: 6 Disk, WB- AReex-, DOS-Handbuch 9.

B Joystick, z.B. Multi-Cruiser, sw o. color ab19- | 3
Technosound Turbo-ll Professional, Softw. 149 | CD-32 Power-Netzteil 30A 79/ Joypad 35

‘B 35DD ,Precision”-Disketten 100 Stiick 59,-
Modem 288,

Ersatzteil-Service
'#ROM 1.3 39,-/ROM 204 39,-/ROM 205 49-

. {IROM 31 A5/6/2000 79- 31A12/3/4000 129-

A 1200 und Erweiterungen gggéﬁs':sﬁ ‘Hices0 ciA M- IC5719Gary 39

Amiga 1200 Magic*, 40 MB-HD 25" 749- L ob 2 9 IliC83%2Denice  39- IC8373Denise  59-
Amiga 1200 Magic*, 170MB-HD 25 877 - ab299- MIC8364Paula 39 8375 1MB FatAg. 49-

Amiga 1200 Magic*, 1.08 GB-HD 35" 1098,
* Wordworth 4, Personal Paint 6.4, Print-Manager 1.2, Whiz,

Qrgt?amzer 1.1, TurboCalc 35, Datastore 1.1, Photogenics 1.2, !
Pinball Mania. Scala MM 300 nurim A 1200 mit 170 MB-HD. |
A 1200 Surfer*, 260 MB HD 14.4 Modem 1059~ |

{NICSCSIWDO08  59- SCSIsup.WD06 79-
g {l Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
A 2/3/3000 und Erweiterungen ll Coprozessor 25/33/50 MHz  89-/119,-/199-

2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 139,-
inkl. Wordwaorth, Personal Paint, Print Manager, Oranizer, | AT C-ROM-LW 4-/6- /8- /10-fach A2000 aAnr. {11 MB PS/2-Modul 69,-/4 MB PS/2-Modul 149,-
Turbo-Calc, Datastore, Surf Ware {Intemet Software) Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt. 138 |}l § \B PS/2-Modul 269,-/ 16 MB PS/2-M. 599
A1200%, 40 MB-HD, 4. CD-LW, 4 CD’s 1008, |l AT 2008 AT-Controller, RAM-Option 119~ 1 Netzteil 43 - 4,5 A fiir A 500/ A 800 /A 1200 109;-
A 1200% 170 MB-HD, 6-f. CD-LW, *4 CD's 1226~ | 540 MB-Harddisk inklusive AT- Controller 379, Amiga 2000 oder AMIGA 3000 Netzteil e 169;-
4-fach CD-ROM-LW mit CD 1200, +4 CD's  259,- (§ /Apollo 203025 MHz Turbokarte, RAM- Opt. 399 | Amiga 3000 T-Netzteil, A 4000 Netzteil o 269,
6-fach CD-ROM-LW mit CD 1200,+4 CD’s 349 || Apollo 2030 50 MHz Turbokarte, RAM- Opt. 699 1} Amiga 3000 T-Board kompl. Sonderpreis 699.-
8-fach CD-ROM-LW mit CD 1200,*4CD’s 449~ | Apollo 2040 40 MHz Turbokarte, RAM- Opt. 999,- Amiga 3000 Tower Gehause org.Commo. 169,
* Oscar/Diggers, Alfred Chicken, Syndikate, D/Generation | Apol!o 2060 50 MHz Turbpkarte, RAM- Opt. 1199;- 'l Amiga 500 Tastatur int. (Tasten auswechselb) 49,-
4 MB RAM-Karte, Uhr, Copro.-Option 199, |f§ Multi Face Card Ill, Mutti |/ 0-Karte 139 I Amiga 600 Tastatur int. (Tasten auswechselb) 39-
1MB Turbo-Karte, 28 MHz, MMU, Uhr ~ 268,- | lf 4 MB-RAM-Karte inkl. PS/2-Modul, A2000 248 |t Amyiga 1200 Tastatur, deutsch 79-
4MB Turbo-Karte, 28 MHz, MMU, Uhr 348~ | 2MB Chip-RAM-Erweiterung A 2000 239 I Amiga 2000 oder A 3000 Tastatur, deutsch 149~
1 MB Turbo-Karte, 42 MHz, MMU, Uhr 368~ | 4 Spieler Adapter fiir Parallel-Port 19-
‘N 4 MB Turbo-Karte, 42 MHz, MMU, Uhr 448 - |l 2.5/3,5 HD-Kit fiir A 600/ A 12000 39-
Alle M-TEC Turbo-Karten mit 68882 Coprozessor 'l Autom. Maus / Joystick Umschalter 19-
SCSI Il Mastercard fiir M-TEC 68030 169~ §

|l Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39
B Apollo-T.-Karte, 1230/50 MHz, Uhr, Co. -Opt. 309,- Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gerét 19-
Apollo-T-Karte, 1240/30 MHz, Uhr, Co. -Opt. 799,- M 1438S -Adapter f. Monitor an Grafikkarte 29,-
Apollo-T-Karte, 1240/40 MHz, Uhr, Co. -Opt. 999,-

T ) ! | Parnet-Kabel 19, CD-32 Sernet-Kabel 59,-
A 1200 Joypad, wichtig fiir alle CD-32 Spiele 35,- | Nullmodemkabel 25,- Audiokabel Cinch  9-

Druckerkabel 15 VGA 15-P-Verling. 15,

AMIGA 500/ A 600 Erweiterungen ’ Tintenpatrone fiir MPS 1270 -
W 4-fach CD-LW fiir Alfa-Power-Controller ~ 219 CDTV und A 570 Zubehor
inkl. Metallgehause, Install-Software, CD mit 500 Games Drucker-Scanner

CDTV Fernbedie auch als Reserve ?,
Ciizen ABC Printer 2 Nadel 2 Jahre Gar. 319 [N COTV bri. ot ermeiB s Heerve 7

2402 / sec., Einzelblatt-E., Color-Option, Amiga-Treiber !! s
Citizen ABC inkl. Color-Set, Amiga-Treiber 389, EBTT\\; gzgvgﬂé{%g}nﬂgf Eéen%gggfyk-Modul

2402 / sec., Einzelblatt-E,, Color-Option, 2 Jahre Garantie et

HP Deskjet 400, Tintenstrahidrucker 319 IV ehnal Test s sciwsin ik
Farbe optina, 3001300 dpi, 600300 i s/w, sef lise oard neu, 1 MB, o. gesockl. IC's ;
Canon BJC-210 Color-Tintenstrahidrucker 499,- |l CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter 39
AR " "W 720360 i, Eirzelblatt-Eincug, 35 S,/Min. Amiga-Treiber A 570 CD-ROM-LW fiir A 500, mit 10CD’s  249-
/800, 40 MB 25" HD-intem inkl. Zubehtr 99\l '\F()« B 1C4100 Color-Tintenstrahidrucker 589 |§A 570 SCSI-Controller 149
A 600 4-fach CD-LW mit Contr/ Softw., 1 CD 259, I #7060 dp, Farbe u.echtes Schwarz, 5 S/Min. Amiga-Tisber (W A 570 2 MB-RAM-Erweiterung 259,-
A600 1 MB RAM-Karte ohne Uhr 69- 8 ARTEC 6000C A4 Flachbett-Color-Scanner 659 | SCSI-Gehéiuse inkl. Netzteil, SCSI-Kabel  139;-
A600: 1/4 MB (68020) Turbo-Karte ~ 338,-/418 - SCSHI, 24 Bit, hohe Aufitisung, inkl. Amiga 0. PC-Software Caddy fiir A 570, CDTV, ... 1/10 Stiick 9,-/70,-

i

Chip-RAM-Erweiterung inkl. 8375 2 MB 239- |
fiir A 500 Rev. 3 bis Ba, nicht fiir Rev. 8a u. A 500Plus

250 MB-HD mit AT-Controller, ROM- Opt. ~ 369,-
512 kB-RAM-Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59 |
2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a 189~ |
1/4 MB 68020 M-TEC Turboboard 238,-/318 -
A500Plus, 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 69- |

~ Mailbox Vesalia-Shop-Salzwedel Direktverkauf Hamminkeln

9 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 9 Jahre WINNER




= TIPS DES MONATS

CD'sfiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 "
17BitPrased g Tlusions in 3D 2- | Amiga 600: 1 MB Turbo-Karte (68020) 338 -
gefgﬁ’ﬂaﬂens“’" 0. Eﬁ'&gﬁ",’}ﬁ"w ia gg;: A 1200 Magic 0S 3.1, 40 MB-HD 749
ﬁmiga “Dﬂesmp-\n}jg% 35 Light 3\?1\4 m,3cos 79~ |if A1200 Surfer: 260 MB, Modem, Softw. 1059,-
|} Amiga Magazin 1/2/3 je 16,- Light Works 3- 1A 1200 : 4 MB Turbokarte, Uhr/Akku 199
| Amiga Tools Il 35 Lightware Enhancer 45, < - ¢ o
Aminet7/8/9/10/11 je1- LSD Compendium Del.3 45~ | CD-32, 5 CD’s, Joypad, TV-Kabel 299-
| ﬁmine; geﬁ 1i 4CD's 49~ Makingé\llusik : g Master |so Amma-Brenner-Soﬂw m
mos elease 2 45- Maxon Cinema 4D Clas. 65, it
AnimetSet2, 4CD’s 49 Maxon Raytrace Pro CD 65,- Yamaha 102 CD-Writer, 42-f. RW 1349 -
| ﬁnimaﬁc i 9 meeﬁgg Peg‘rls [l lgr 44. CD-LW, A 1200 Contr/Softw., 4 CD's 28-
nimania Vol.1 25- Megahits 1 & 2 je 9- | P’
Amiga FD Inside 19 Megahﬁs 384 jL 2. |1 10-fach AT-CD-ROM-LW, ohne Zubehor 429-
Amiga Tools | 15- Megahits 5,2 CD’s - |l 6-fach SCSI CD-ROM-LW (TEAC 56S)
\li=glasses! Virtual Reality, 3-D Brille
BJC 210 Color Tintenstrahldrucker

3,
Amiga Tools I 25,- Megahits 6 39,
Arktis Edition Vol. 1 16,- Network CD Volume2 35,

I/ Artworx 25~ Octamed 6.0 49
Assassins Vol.1u. 2 39- RHS Color-Collection ~ 29,-
The Beauty of Chaos 19- RHS DTP-Collection 19-
29-

39

39,

3

2

Brotkasten CD 29~ Saar/Amok Il
C64 Sensations Vol. 1~ 25,- Sci - Fi Sensation 2 CD's
Caddy fiir A 570/CDTV 9~ Sound Library/Graphic
Cinema Studio 35~ Sound & Version
Cliptomania 58~ Spectrum Emulator 2
Comugraphics Phase 1 45, Stare Optx 35,
Da Capo Vol.1 35,- Steuer Profi ‘95 49-
Demomania | 22- Terra Sound 19-
Deutsch. Edition 2 22~ The AGA Experience 45
§Doit! 35,- The Color Libary Vol. 1~ 35-
|l EM. Comugraphic Ph.2 45~ Tiebreak 19,

A 4000-Tower* 2 MB, ohne Harddisk 3249 -
A 4000-Tower* 6 MB, 1 GB-Harddisk 3171~

A 4000-T* 10 MB, 1 GB-HD, 8-fach CD-LW 4299 - E"g";pﬁsﬁm i %r' }gmega"ew gg
& il G i Wn of [unes
A 4000-T* 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5598~ [ >0 29~ Utimedia 38 4 =
2,15 GB-SCSI-HD (8mS), 6-fach SCSI-CD-ROM-LW (140mS) Fresh Fish 10 29- UPDGold4CD’s 49,
*Umfangreiches Software-Paket, siehe bei Amiga 1200. Frozen Fish 35- Visions ; % 8
A 4000-Tower-Board (Amiga-Technologies) 1999, [§ Sateway 187 Jeur Sclics L | Apollo-68040 40 MHz A 3/4000 und Tower 1199~
1 e Liobal A. erence - ‘eird Science Llipal > | -
A4000-Turbo-Board GA040 Miz 1199 G Galore cop %, Weird Scionce S, 2C's 45, |[§ ~POllo-68060 50 MHz A 3/4000 und Tower 1349,
iga Grafik 4CD's 35- Workbench Add 35, -CD-Wri -/AT-CD-
Giga-PD 30dt 3CD's 20~ World 0% 2, SCSI-CD-Witer // SCSI /AT-CD-LW
kane 1Ml Gigantic Games 2 10,- World of ... je 35- {ll Yamaha CDR 102, 2x schreiben/dx lesen 1349,
Gold Fish I1f 35 XiPaint V32 49- "N Yamaha CDR 100, 4x schreiben/4x lesen 1949 -
149 - ) MasterISO Brennersoftware fiir Amiga 329 -

Nemac IV (vohersion) 35~ fspishuien | 25D SX-32/SX-1/A600/A1200 1 CD-

- I oM Comer 93/ 420MB Conner 359, || Toshiba XIE5401 4-fach 600 kE/s 190ms 225,
Kodak Digital-Camera DC 40 1339, |§540 MB Hitachi 399 / 810 MB Hitachi 549 |§ TEACCD56S  6-fach 920 kB/s 130ms 329
24Bit Farbtiefe, Auflisung 756 x 504, Speicher | 100 MB/ 170 MB /260 MB /340 MB /1.3 GB . A. || Toshiba XM 3701 6.7- fa. 1000 kB/s 120ms 379-
4 MB fiir bis zu 99 Bilder. Eingebauter Blitz, |l alle Harddisk inter, inklusive Software und Zubehdr Goldstar R524B 4-fach AT, 635kB/s 160ms 109,
Selbstausléser. Objektiv f 2.8 - f 16,/1,2 m bis TEAC CD-56A 6-fach AT, 925kB/s 140ms 199
unendlich scharfzeichnend. Dateiformate: PICT, Optika CD 688 8-fach AT, 1200 kB/s 180ms 259 |
TIFF, JPEG, BMB. HxBxT 55x135x155 mm. 0,5 kg. Goldstar CD580 8-fach AT, 1200 kB/s 150ms 299 |-
Mit Software fiir PC/ Mac. Amiga / Softw. a. Anfr. Stringray 8522 10-fa. AT, 1500 kB/s 150ms 429;- -

Chinon Digital-Camera EC 3000 1599,- Mitsumi, Aztech, IBM, Samsung usw.  a.Anfr.

s & CD’s fiir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 4000
Disk-Software allgemein Alfred Chicken 15 Gamers’ Delight Il 2-
ASIM35,u.1CD 115 Final Writer V4.0 dtsch. 229,- Alien Breed 3D 59- Grand Slam3-erSet 25
Brilliance V2.0 129- Final Copy Il dtsch. 69- |

CD-Rohling, 74 min, (700 MB), 1/10 19,179

Banshee 25~  Guardian 49-

Base Jumpers 34- Liberation 29-
CDBoot10 55- IDE-FixCDFS 89- Siall 9 Wi =
CD-ROM Starterkit 99 PCTask 2.03/3.1 39/16 Black Viper a.Anfr. Odyssey a. Anfr.
CD-Write 69- Personal Write dtsch. 49, Blitz Tennis a.Anfr. OuttoLunch 15,-

Deluxe Paint V AGA 149~ Siegfried Copy 1.8 59
Diavolo Backup 89- Siegfried AntiVirus 49~

Bump 'n"Burn 9- Paws of Fury 35
Def. of the Crown 2 35- PGA Etrrtgpean Tour 17-
i 39

. D-Generation 19- Photo -
Final Data 119- Turbo Print Prof. 41 119~ Erben der Erde 55-  Sensible Soccer 19-
AMOS- the Creator 39,- GP Fax, deutsch 89- Extreme Racing  a.Anfr. Schlafwandler 15,

Exile 49 Speris Legacy 59-
Fears a.Anfr.  Super Skidmarks 35
Fields of Glory 19- Syndicate / Alfr. Chicken 29,-
Fire & Ice 15~ Video Creator 29
Fury of the Furries 19-  Whales Voyagell  a.Anfr.
Gamer Cover CD8-20 je 7- World of Golf a. Anfr.
Gamers’ Delight | 9- 59~
ng Commander / Dangerous Streets 29,-

ANBGA -Lockwerks M 1438S MBS Can 509,

35 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 159 (N M 1538S Autoscan-Monitor, A-Kabel 649
35 Alfa Data-LW extern, u. Siegfried Copy 99 R\ 1764 Autoscan-Monitor, A-Kabel 1499 -
ggfwnrkv'\tl\g%tﬁl/)lzuﬁgglb . griin, /SK’%O%"DV gg 1§ A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel ~ 369.-

in - !
ZIP-Drive-extern 100 MB (SCS” 359 | Ph|||pS TV-Monitor mit Amlga -Kabel 359

EZ-Drive 135-S, SCSI-extern, mit 1 Medium 469,
ZIP-Medium 29 / EZ-135Medium 45

35AT-Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB Seagate 299- 540 MB IBM 10 ms 269 -
10 GBNEC10ms 359 1.0 GB IBM 10 ms 469
117GB IBM69ms549,- 1.6 GB NEC 11 ms 499-
2,14 GB Seagate 549- 2.16GB IBM 8ms 929-

IndustriestraBe 25
(Im Industriegebiet A2)
46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Oberhausen-Arnheim

Fax: 02852 /1802

9 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 9 Jahre WINNER




Ich bin schon seit vier Jahren
- stolzer Besitzer eines Amiga
500 mit einer 850 MByte
Festplatte, einem zweiten
Laufwerk, Amiga-0S 1.3, 2.x
und 2,5 MByte Speicher. Ich
mochte nun meinen Amiga
noch etwas aufriisten und
hétte dazu einige Fragen:

1) Gibt es iiberhaupt Turbo-
karten fiir den Amiga 500?

2) Ist eine Turbokarte mit
Speicher mit ChipRAM oder
FastRAM bestiickt?

3) Ich méchte mir eine Spei-
chererweiterung kaufen. Wo
wird diese am Amiga 500
angeschlossen?

4) Werde ich noch ein zwei-
tes Netzteil fiir eine Turbo-
karte bendtigen?

5) Gibt es irgendeine Még-
lichkeit fiir den Amiga 500,
auf den AGA-Chipset auf-
zuriisten?

Andreas Leonhardt,
67659 Kaiserslautern

1) Ja, natiirlich gibt es Turbo-
karten fiir den Amiga 500.

2) Kommt darauf an. Man
kann Turbokarten mit und
auch ohne Speicher kaufen.
Der Speicher ist dann
FastRAM.

3) An der Unterseite des
Rechners befindet sich eine
kleine Klappe. Hier kann man

Ich besitze einen Amiga
1200 mit Festplatte und 2
MByte Speicher. Ich habe
mir vor einiger Zeit das
-| Spiel Banshee fiir meinen
Computer gekauft. Auf dem
Beipackzettel steht, daB
man mit 2 MByte Speicher
dieses Spiel ohne weiteres
von Diskette spielen kann.
Kopiere ich aber das Spiel
auf meine Festplatte, liuft
das Spiel wegen Speicher-
mangel nicht mehr. Was
kann ich machen, damit das
Spiel auch von Festplatte
lauft?
Daniel Ranlecker,
71088 Holzgerlingen

Das Spiel benétigt die vol-
len 2 MByte Speicher. Starte
keine Tools im Hintergrund,

SPEICHERMANGEL

und Du diirftest keine Pro-
bleme mehr haben. Besitzt
Du dann jedoch immer noch
zu wenig Speicher, gibt es

die Méaglichkeit, Deinen
Amiga  ohne  Startup-
Sequence zu  starten.

Driicke beim Booten des
Amigas beide Tasten der
Maus, bis das Boot-Menii
des Amiga erscheint. Nun
klickst Du mit der Maus auf
das Gadget ,Booten ohne
Startup-Sequence®, und es
wird sich nur ein Shell-Fen-
ster 6ffnen. Hier kannst Du
dann uber die CLI-Befehle,
die im Handbuch vom Ami-
ga erklédrt werden, das Spiel
starten. Eine Modglichkeit,
Speicherplatz zu sparen, ist
Ubrigens das Ausschalten
von  Diskettenlaufwerken
und Festplatten.

@ Amiga Games 05/96

die Speichererweiterung ein-
bauen. Eine andere Lésung
ist der AnschluB einer exter-
nen Speichererweiterung am
Expansions-Port des Amiga
500.

4) Ja, dies ist aber normaler-
weise bereits bei der Turbo-
karte dabei.

5) Bis jetzt: NEIN!

AGNUS
AUSTAUSCHEN

Ich bin ein sehr stolzer Besit-
zer eines Amiga 2000 mit
zwei Laufwerken, 250 MByte
Festplatte und 3 MByte
RAM. Leider hat mein Amiga
nur 512 KByte ChipRAM.
Mich wiirde nun interessie-
ren, ob es geniigt, den Agnus
auszutauschen, um mehr
ChipRAM zu erhalten?

M. NuBbaumer,
76530 Baden-Baden

Leider reicht das nicht ganz.
Es miissen noch einige Pins
umgebogen werden und
eventuell muB sogar noch
gelétet werden. Fiir jeman-
den, der sich etwas mit Elek-
tronik auskennt, (berhaupt
kein Problem. Ungelibte soll-
ten zum néchsten Elektriker
gehen. Einen Computerfach-
mann benétigt man dazu auf
Jjeden Fall nicht.

AMIGA 1200 PC?

Ich besitze leider nur einen
Amiga 500 und méchte mir
in néchster Zeit einen Ami-
ga 1200 zulegen. Dazu habe
ich einige Fragen:

1) Wenn ich mir einen Amiga
1200 kaufe, kann ich ihn
dann mit einer PC-Karte in
einen vollwertigen 486er PC
verwandeln?

2) Kann ich dann auf einer
Festplatte PC- und Amiga-
Programme installieren?

3) Kann ich dann aus Amiga-
Programmen PC-Program-
me machen und umge-
kehrt?

4) MiiBte ich dann, wenn ich
die Amiga- bzw. PC-Pro-
gramme benutze, die PC-
Karte ausschalten?

K. B., 59329 Wadersloh

1) Ja, je nachdem wie gut
halt die PC-Karte ist.

2) Ja, allerdings kommt es
auch hier auf die PC-Karte
an, und in der Regel muB
man eine eigene Partition fir
die PC-Karte auf der Fest-
platte einrichten.

3) Nein.

4) Dies geht (iber die System-
software. Man muB also
nicht irgendwelche Knépfe
oder Hebel driicken.

AMIGA 500 UND
AMIGA 2000x

Ich bin Besitzer eines Amiga
2000 mit Festplatte und
Kickstart 2.0. Da mir die
Helpline gut gefilit, habe ich
einmal ein paar Fragen an
Euch:

1) Der Amiga 2000 hat doch
eine groBere Chance zu
iberleben als der Amiga
500, oder?

2) Wird es fiir den Amiga 500
und Amiga 2000 so etwas
wie eine AGA-Karte geben,



so daB auch Spiele vom
Amiga 1200 bei mir laufen
wiirden?

3) Warum wird der Amiga
4000 so teuer angeboten?

Lars Braun, 40589 Diissel-
dorf

1) Nein, den einzigsten Vor-
teil, den der Amiga 2000
gegeniiber dem Amiga 500
hat, ist, daB die meisten
Gerdte 1 MByte ChipRAM
besitzen und ginstiger auf-
zuriisten sind.

2) Es wurde schon viel
angekiindigt, aber bis jetzt
noch nichts présentiert. Wir
kénnen nur abwarten.

3) Alte Frage, alte Antwort:
Keine Ahnung!

DRUCKER-
TREIBER

Ich bin ein Amiga 1200-
Besitzer. Vor einigen
Wochen habe ich einen Sei-
kosha-Drucker gekauft und
habe nun ein groBes Pro-
blem. Wenn ich etwas aus-
drucken will, geht dies
nichtt Kann das am
Druckertreiber liegen, oder
was mache ich falsch?
Woher kann ich einen pas-
senden Druckertreiber
bekommen?

Bernd Engelharts,
26759 Hinte

Versuche es einmal mit dem
Standard-Treiber ~GENRIC.
Ansonsten kannst Du einmal
alle Druckertreiber durch-
probieren, ob einer zuféllig
mit Deinem Drucker zusam-
menarbeitet. AuBerdem wiir-
de ich einmal den Hersteller
anschreiben und nach einem
Druckertreiber fragen oder
bei diversen PD-Héndlern
anrufen. Als kommerzielle
Lésung gibt es noch das Pro-
gramm TurboPrint.

CD-ROM
KAUFEN?

Ich besitze einen Amiga 600
mit einer 420 MByte Fest-
platte und 2 MByte RAM. Ich
habe da eine Frage iiber
CD-ROM-Laufwerke und
CD-ROMs. Ist es sinnvoll,

VOM AMIGA 2000
ZUM AMIGA 1200

Ich stehe kurz davor, von einem Amiga
2000 zu einem Amiga 1200 zu wechseln.
Leider habe ich gar keine Ahnung davon.
Es waére nett, wenn Ihr mir meine Fragen
beantworten konntet, da ich blutiger
Anfanger bin.

1) Dumme Frage, aber was ist ein Kick-
start?

2) Kann ich Spiele und Programme auch
ohne Kickstart betreiben?

3) Welches Kickstart konnt lhr mir emp-
fehlen?

4) In Eurer Zeitschrift sah ich Werbung von
einem Amiga 1200 Magic. Was bedeutet
Magic?

5) Wie ist ein Amiga 1200 standardmaBig
ausgeriistet?

6) Ist CD 32-Emulationssoftware sinnvoll?
7) Ist ein 1084S-Monitor geeignet fiir den
Amiga 1200?

8) Welche Workbench empfehit Ihr mir?

Stephen Herold,
63868 GroBwallstadt

1) Das Kickstart ist das eigentliche
Betriebssystem des Amiga. Es handelt sich
dabei um ein ROM, das fest im Rechner ein-
gebaut ist.

2) Nein, ohne ein
Kickstart kannst
Du Deinen Rech-
ner nicht einmal
starten.

3) Natiirlich die neu-
este Version. Momen-
tan ist dies die Version 3.1.
4) Das ist der Magic-Pack
des Amiga 1200. Es
nennt sich deshalb
Magic, weil es sich um
hochwertige Software
handelt, die man sozu-
sagen zu einem Spott-
preis zum Amiga 1200
hinzubekommt.

5) StandardméBig besitzt

der Amiga 1200 einen 68020-Prozessor,
Amiga-0S 3.1, 1 Diskettenlaufwerk sowie 2
MByte ChipRAM. Diverse Héndler bieten
den Amiga 1200 auch mit Festplatte und
mehr Speicher an.

6) Ja, viele, aber nicht alle CD-32-Spiele
sind damit auf dem Amiga 1200 laufféhig.
7) Nein, der 1084S-Monitor ist nicht gerade
das optimale Gerét fiir den Amiga 1200.
Man kann ihn zwar benutzen, aber empfeh-
lenswert ist es nicht gerade.

8) Natiirlich auch die neueste Version, also
die Workbench 3.1.

sich fiir einen Amiga ein CD-

Festplatte an meinen Amiga

stirbt der Rechner bald aus

ROM-Laufwerk zu besor-
gen?

Ronney Bénzel,

09123 Chemnitz

Ja, natlrlich. Schau Dir nur
einmal den Software-Markt
an. Es gibt mittlerweile eine
riesige Auswahl an CD-
ROMs fir den Amiga. An
Softwaremangel wirst Du
ganz sicher nicht sterben,
wenn Du ein CD-ROM-Lauf-
werk Dein eigen nennst,
denke doch einfach nur mal
an unsere  monatliche
Cover-CD auf Amiga Games
Extra!

FESTPLATTE AM
AMIGA 500

Ich bin stolzer Besitzer
eines Amiga 500 mit 1
MByte RAM und drei Disket-
ten-Laufwerken und habe
vor, mir eine Festplatte
zuzulegen. Daher habe ich
ein paar Fragen an Euch:

1) Kann man auch eine 3,5er

500 anschlieBen?

2) Bendtige ich ein Netzteil
fiir die Festplatte?

3) Kann ich eine SCSI-Fest-
platte auch mit einem AT-
Controller betreiben?

Markus Segger, 59075 Hamm

1) Natiirlich geht das ohne
Probleme.

2) Du bendtigst ein externes
Gehéduse fiir die Festplatte.
In diesem Gehduse ist nor-
malerweise bereits ein exter-
nes Netzteil eingebaut. Ist
das nicht der Fall, brauchst
Du ein zusétzliches Netzteil.
3) Nein.

AMIGA 1200

Vor kurzem habe ich mir
einen gebrauchten Amiga
1200 gekauft. Da ich leider
noch nicht die groBe
Ahnung von Amiga-Compu-
tern habe, hatte ich einige
Fragen an Euch:

1) Lohnt es sich, einen Ami-
ga 1200 aufzuriisten oder

wie der Amiga 5007?

2) Was bedeutet AGA?

3) Kann ich DD-Disketten
mit einem HD-Laufwerk
lesen und beschreiben?

4) Kann ich an den Amiga
1200 ein CD-ROM-Laufwerk
anschlieBen?

5) Wie viele externe Disket-
ten-Laufwerke kann ich an
den Amiga 1200 anschlie-
Ben?

Andre Kariton, 10318 Berlin

1) Nun ja, der Amiga 500 hat
sich ja ziemlich lange gehal-
ten. Der Amiga 1200 wird
sich bestimmt auch so lange
halten kénnen.

2) AGA nennt sich der spezi-
elle Grafikchip des Amiga
1200 und Amiga 4000.

3) Ja, das ist ohne weiteres
méglich. Nur umgekehrt ist
das leider nicht machbar.

4) Natiirlich geht das. Es gibt
hier viele Angebote im Hard-
ware-Fachhandel.

5) Am Amiga 1200 kann man
drei externe Diskettenlauf-
werke anschlieBen.
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Frihlingszeit, Messezeit! Im April fanden
in London gleich zwei Messen statt, die
fiir den Amiga-User von hochster Bedeu-
tung sind. Wir waren natiirlich zugegen und
berichten von der Amiga Show und der ECTS
‘96 gewohnt ausfiihrlich und kompetent!

S Technischer Hahenflug oder spieleri-
®© sche Enttauschung!

Mit seiner neuen Grafiktechnik sorgte
Virtual Karting im Oktober fiir eine klei-
ne Revolution, von der Hits wie Extreme
Racing profitierten. OTM will nun dank
verbesserter Spielbarkeit und brillanter
Grafik die Pole Position zuriickerobern.

Die erste Demo-Version hinterlieB

einen exzellenten Eindruck, sofern
man einen Amiga mit geniigend Power
sein eigen nennen konnte. Wir haben nun
die Endversion auf Bytes und Pixel getestet!

ergeben.

kénnen sich
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12 Computer Lexikon
08 Cross

meist innerhalb vo

250 Diskettenaufkleber mit Ihnrem Namen oder
einem Text hrer Wahl (bis 25 Zeichen) in ji&

Komplett nur 29,90 DM |

Stunden

auf farbigen Qualita
aus. Alle Programme laufen auf
allen Amiga-Modellen.

Bei umfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht der

Spiéle, Spa
und Erlebniss

Preis hinter dem Programm. Alle
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten

Sehr mit kompletter lcon-St
Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

und {iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 96

Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und.

Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10, DM
Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.
Mit allen fir den Einsteiger. 10,-
Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER !l

D: 2ur g aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Workbenchkopxerprcgramm Kopxeren und Arbeiten gleichzeitig moglich.

Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos.” 20,- DM
Was ist Shell? D\e Grundbed\enung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
ie

17 Main Actor
118 Disk Track Editor

Auch als Ersatz Workbench.
Streckenplaner: Berechnet schne\ls(e / kiirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Erstellt Kurven-, Balken-, T fiir L und

ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kannen. Verbrauch, Olwechsel...
Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mentis und vielen Sound-Einstellungen.
Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

119 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.

020 Notizblock

18 Das Telefonbuch
35 (64 Emulator-Pack
136 Run It

19 Scramble Deluxe

025 Top Timer

026 Turbo Title

120 Data Master

121 3D Demo

138 Alpha & Omega
027 Chip Shop

028 Rools 2,0 von Sanity
122 9 Flngers

123 End of Misery

029 Rave Hour

030 ARTE

031 Let's Party

125 Capt'n Himi

032 Leck mich...

126 16 Mio. Farben
033 Multi Megamix lll
142 Oddyse:

127 Peace of Mind
034 Protracker Musik
139 Skizzo Demo I
035 Artwave & Ethic
143 Speed

Léuft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

Priift, repariert und va\ldleﬂ Disketten, Festplanen und andere Medien.

P Ein/A auf Monitor & Drucker.
Die jeweils neueste Versnon jetzt ‘mit neuen Funktionen !!! 10 DM
Mit allen kostenlosen 0130-Nummern. Abenteuemummer, SpaB-Abend, Infos...! 10,-

100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
Erhoht die Kompatlmmal vieler PRG auf A600, A1200, AAOOO‘ 15 DM
Verschliisselt jedes Prc%amm mit Ihrem eigenen Pafwort, 10
Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15 DM
Jede |hrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...
Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschéftsleute.

Fiir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
Universaldatei fiir alle Zwecke. Fur Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,

Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

26 mit dem Chip erzeugte penekte Lieder. Inci. 3 weiteren Demos!!!
Das der Party "94 von Nr. 111l
Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fermsehen. 2 Disks 10,- DM
Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM

124 Sequential Techno Comp:lanan Der wahre Techno Hohepunkl mit Spvachausgabe 2 D\sks 10 DM
Te

k als MTV-A Video-Clip mit g Effekt.

Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro T%p QQ auf Plalz 1
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM
Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000!
Die beste existierende Bilder-Show nur fiir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.

Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Film (5 Min.) mit und weiteren 10,- DM
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Computerkunst mit Ray- Tracmg Omeklen Raumschiffe, Autos, Phantasie..

High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tt i 4 Disks 20 DM

036

037 The End

038 Trickfilme
039 Slide’'n Musik

30 Min. durch C Juggler, F

13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander

COmg\f:‘e@mbH

DN el 02871 /18 51 18
wn Deutscniend Lo oRT1 118 66 26

{060 Space Taxi

' |064 Popeye

nur 5,50 DM!
Also jetzt:
Aussuchen & Bestellen

Ve

040 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
041 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
100 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
042 Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
043 Bretispiele | Mihle und Dame mit ansprechender und gemitlicher Grafik
130 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Rennerl
re... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warter konnen eingesetzt werden.
046 5 mal 5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schaner Grafik und Top- SprelspaB
101 Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianter
047 Das PEPSI Game Das neue Werbespiel: uruh-Rennen, , Fischfang, NI
048 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réubern, Labynnthen und, und...
049 Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
050 Karamalz Cup  Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen.
051 VL - Das Spiel Erleben Siein T ein der . Von der LBS!
052 Memog i auf dem Fir Klein und GroB.
053 Aztec Challenge Dre Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
054 Battle Cars Il in Echtzeit-3D- Sehr realistisch.
055 Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
056 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.

44
045 Scrabel

- {057 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.
|102 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballer. 10,- DM

058 Kopfgeldjager
103 Dr. Mario
059 Dragon Tiles

Killerspiel. Geféhrliche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstern.
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Annlich dem bekannten Spiel Shanghal, nur mu besse(er Graflk

olles F k-Kinstl
Erftllen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschlﬁ rn undurchsrchtlgen Labyrinthen.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
066 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tiberlebt nur.
067 Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
068 Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
069 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fiir alle.
070 Fami g von 6 Brett- und Neuheit: Mancala!
105 Power Tetris Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt ! 10,- DM
071 Die Simpsons Mit Orlglnalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
072 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet
073 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
074 Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
075 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmsplel fiir 1-2 Spne{er
076 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
131 Spielhdlle Traumhafter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuauflage. 15,- DM
132 Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
133 Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige Schiumpf-Hipf-Jagd. 15,-DM
140 Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unfallen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM|
134 Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
106 Total Force Mondautokampf! Steuemn Sie Ihr Mondauto wie ein Profil -
077 Jurassic Paralax mit Musik und g brisanter Urtiere.
078 Alf Disk Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
107 Cind) Perfekte, hochauflosende 100%-Fotos von €= i Nndy. 10-
079 Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit Es lohnt sich!
080 David Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein !!!
081 Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.
082 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
083 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen konnen.
108 Roulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemitliche Grafik. 10,- DM

061 Quantum
062 Megaball Il
063 Paradroid Il

104 Riskant
065 Sky Chase

109 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Branden. 10.- DM

Rufen Sie uns einfach an und

geben Sie die Bestellnummern

durch. Sie kénnen auch

schriftlich per Post/Fax bestellen.
Mindestbestellwert: 10,- DM
el .

Inland Bar:
Inland Scheck: 6,- DM
Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
Bar:0,-DM  Scheck: 15,- DM

0,-DM

ohne Pre'\sautsch\ag

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )




Sommerspiele Brandneue
Olympische Sommerspiele mit *
Turmspringen, SportschieBen &
im Ubungsraum, Sprinten und =
Fahradfahren. Ein wirklich
F?"”” enes neues Sportspiel
ur jedermann. Nr. 20f

Titanic Bereiten Sie di

4 Bergung des Schiffs vor

| Betreten Sie durch das Locl

| an der Seite das Schiff. Fein:
3D-Echtzeitgrafik.-Erkunden =

 Sie alle Decks und Schatze
Ein Top-Adventure.  Nr. 218

B

Balder's Grove Ein interess- |5
anter Boulder Dash Clone, der
viele Abenteuer und Gefahren |
bietet. Schlangen, Hexen und
Grabsteine bilden bose Ge- =~ &€
fahren. 40 tolle Level. Mit =

o Leveleditor. Ab0S2.0 Nr. 219

Die Schiagzeile Ein voliig | 9,90
blodsinniges Spiel. Da haben
die Redakteure doch etwas
durcheinander geworfen.
Jeden Tag neue Schiagzeile.
Ein humorvolles Spiel ab 6
Jahre geeignet. Nr. 221

Monaco Sie sind live beim Start
in Monaco dabei. Eines der
schnelisten Autorennen. Normal
{ /Arcade-Game-Modus. Sie
missen auch auf Unfalle achten

Commodore-Amiga The Game
Retten Sie den Amiga vor
seinem endgiltigen Umer%ang.
Kampfen Sie gegen den Atari.
Wir wollen alle, daB3 die Amq?a-
Produktion ~noch ~ weiter
gesteigert wird. Nr. 217

Einbau-Funktion. Nr. 201

Movem Ein Roboter raumt
auf. Doch so einfach ist das
gay nicht. Ein Spiel mit einer
rise Weltraum, High Tech
und KnobelspaB. Wirklich
rima Grafik. Mit Level-Editor.
op-Preis. Nr. 220

Pioneers Erleben Sie das
Leben in ferner Zukunft. 1-4
Spieler regieren, planen,
handeln und kdmpfen. Sehr
viele traumhatte Grafiken, tolle
Soundeffekte. Ein unglaub-
liches Spiel. 3 Disks Nr. 307

Star Trek Set Verschiedene
Spiele. ~ Steuern  Sie

& Raumschiff Enterprise durch
= die Weiten des Universums.

Tolle TV-Grafik und echte

| Videofilm-Ausschnitte.

und auch mal eine VoIIbremsuneq

in Kauf nehmen. Nr. 30! 5 Disketten-Set Nr. 342

nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans miissen dieses Spiel haben.
Warrior Ein galaktisches Kampfspiel fur 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Verniinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe ziinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und weiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitarkartenspiel, bei dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fiir das Reaktionsvermdgen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.
09 CYber Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnallt .. und los geht's. Sagenhattes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschirm. Incl. Spielhdlle Pro.
230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitét her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.
231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daB das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft.
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher fernéstlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehr als Ihre Augen.
233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fiir den Amiga als tolle Computerumsetzung.
234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit tiber 4000 verschiedenen Fragen.
235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 miissen Sie in 25 verschiedenen Weltraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend iiber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
236 Poing Il Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schiager, Ball, Mauer und Geschick.
] 237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
| 238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwéllen, versteckten Mauern und Graben.
313 Godzilla Angriffe von allen Seiten muB Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Morder Kiaren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fiir Ihre Atome” Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des diisteren Gemauers.
314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwande / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach ‘95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lermodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hallentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, KnobelspaB, Schaltkreise regeln... 19,00
242 Cave Runner Il Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstirzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschéne Bilder werden véllig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen,
316 King Kong Der Riese kampft sich leidvoll durch die kieinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90
244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daB man direkt durch Drehtiiren fiir den Verfolger dndern kann.
245 Mini Gréber Graben Sie mit maglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.
246 Amiga ‘95 Mit gesp Ki ierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermégen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Krafte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fiir Kinder geeignet. 2 Disks 9,90
247 Backgammon Deluxe AuBerst luxurioses Spiel fiir hohe Anspriiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.
319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und iber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinder ab4. 9,90
320 Der Wandel Bauen Sie aus i Ké lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fir Kinder. 9,90
321 Space Battle 3D-Ballerorgie fiir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler miissen durch Ihre Schiager den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel
249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. UbergroBe Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
322 Der Rasenmaher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare... 9,90
250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrteilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.
251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerausche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindergartengrafik. Lustige Tiere als Feinde.
323 Nano Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologie ist die Zukunft. %ie Nano-Fliege wird in ein System zum Zerstéren
von virenverseuchten Disketten eing Allerlei tricksige Hi konnen mit Wurfbomben abgewehrt werden. 9,90
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschdne Insekten stéren jedoch. Doch Sie kannen sich verstecken.
324 Puc Man Tolle Soundeffekte, viele Welten wie Dinowelt..., Spielfelder viele Bildschirme groB, weiches Scrolling... 9,90
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* Hochste Aktualitat

* Alles Vollversionen

* Lauffahig auf allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweit

Mallander Computer GmbH

Bérendorfstr. 24 B
46395 Bocholt

Tel: 02871/ 186727
Fax: 02871/ 1866 260

Kostenlosen Katalog anfor
Spiele-Abo Méglichkei

Jedes Spiel
210 Frﬁhlingsspiele Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele im
Frahling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und BogenschieBen.
211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kommen von Oben
und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser hélt.
212 Cluedo Endlich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung.
213 Cybernetix 95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes
Scrolling, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!
214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller
erledigt ist, als man es sich je erhoffen wirde. Knifflig & Schnell.
215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.
Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
216 Operation Meteor Sie bewegen sich vollig frei in einer 3D-Welt.
Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet
sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt?

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten lhrer
Festplatte zu sichern. HD-Disks & Datenkompression.

340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Mili
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 konnen Sie softwareméBig
einen AB0O, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
alle &ltere Software auf Ihrem Computer. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 f(ir weitere Moglichkeiten.
301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
(liber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskdnner. 9.90 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit iber
80 Pull-Down-Mentis plus 300 fertige Musterbriefe. 9.90 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9.90 DM
360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
fiir den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller Art. 29,00 DM
304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen,
die Ihre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise
vergleichen, dann kaufen... Ab Kick 2.0 3 Disketten 9.90 DM
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fiir die Workbench:
Magic WB, Magic Meni, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser Il
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden
ab sofort vollig neu aussehen und Sie konnen z.B. Dateien per
Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fiir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhdltnis !!! Der Komplettpreis: 29,00 DM
341 Astronomie Set Die Riesensammlung rund ums Weltall,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahlreiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daB alle
Menschen interessieren sollte. 5 Disketten... 19,00 DM
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen konnen als auch englische Worter,
Satze und Texte in die deutsch Sprache iibersetzen konnen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten 9,90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie Ihr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann kénnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.
Auch werden samtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5,00 DM
306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
| neuartige Formatierung von Datentragem. Ab sofort kénnen Sie auf
normale DD-Disketten tber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
er 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9.90 OM
223 Assembler Kurs Ein auBerst ausfiihrlicher Kurs, der sauber
n verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3
Monaten zum professionellen Programmierer. 5.00 DM
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